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komputery klasy PC oraz Amiga! 
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Maloy zawie w czesopiómie nie mogą jów Całości 
lub częściowo kopiowana, 
reprodukowane, łumaczone, i zrezhikowanacdo tory 
<lktroncznej czy też odczytywane przez maszyny DEz 
peemnejzgody wydany 
Rodaka nie pond Gapowiacziakości za reść 
ogłoszeń Fedakca me zwraca mater ne 
zamówionych oraezasrzega sobie prawo do 
OWA SKIACARAEAGIÓW. 
szok znak frmowe iowarowe, są zastrzeżone przez 
ich właścicieli i zostały użyte wyłącznie w odach 
iniomacyjnych 
No part c this publication may be reproduceci, store, or 
1 ranmitei, Many fo or any ret wirowtho 
witen permie) le pubicher Sar Shar aczepis 
_noresponsśbiity for the contents af included 
atwreemieris rd comnerces The publshet nerve 
Joela hi not ło telum unresoryedmaruszpis to 
"her auor, ardo modły subito! 45. Al branie 
ardproducis are radek orregelesd adena oł 
th respociwe hociers are wo used n tis pubicaten 
ony far the inkormafional purposes. 


Miesięcznik NEWTYPE przesyłają nam 
regularnie Keros i Bia z MANGAZYNU. 
Dziękujemy! 


Redakcja składa podziękowania Ambasa- 
dzie Japonii w Warszawie, za udostępnienie 
materiałów do publikacji. 


Szczęśliwego Nowego Roku! 


Jak widać w Kawaii zmiana klimatu, ze świątecznych świecidełek i słodkości, przechodzimy w twarde realia 
cyberpunku i ciemne zakątki kosmosu, Ale zanim przejdę do sedna, najpierw male wyjaśnienie. Jak zapewne 
zauważyliście, byliśmy zmuszeni do podniesienia ceny Kawaii o złotówkę. Dlaczego? No cóż, od początku 
nasżego istnienia minęło trochę czasu, wzrosły koszty produkcji, my jednak do ostatniej chwili staraliśmy się nie 
dokonywać żadnych podwyżek cenowych. Ale w końcu musiała ta chwila nastąpić. Mamy jednak nadzieję, żo 
mimo to pozostaniecie z nami. No dobrze, przejdźmy teraz do przyjemniejszych spraw - zawartość bieżącego 
numeru. Qd dawna napływały do nas prośby o jakikolwiek rmateriał na temat Ghost in the Shell, nadszedł zatem 
czas na zajęcie się naszym Duchem. Mam nadzieję, że to co znajdziecie w tym numerze, przypadnie Wam do 
gustu. Kolejnym wielkim, że tak to ujmę, tematem jest legendarny już Macross. Opowieści spod znaku Macrossa 
zrobiły spore zamieszanie w środowisku fanów mangi na całym świecie, dlaczego? Hmm... przekonajcie się 
sami! Właśnie rusza nowa rubryka - Macrossmania, w której przedstawimy Wam fascyńujący i kultowy świat 
Macrossa, Go poza tym? Masakazu Katsura I jego kolejny przebój, Mużyka - czyli sailorkowe przeboje. Horo- 
skop na nadchodzący rok. Pulp - amerykański Shonen Jump, japońskie obyczaje noworoczne, sprawozdanie z 
konwentu, kolejne spotkanie z Fandominacją:i wiele innych ciekawostek, Jak zwykle liczymy na Wasze wsparcie 
| uwagi, Aha, wielkie dzięki za wszystkie kartki z życzeniami - jesteście kochani!!! Milej zabawy! 

Pawel Musiaiowski 


MUZYKA - SAILOR MOON. massł42-43 


Nowa wersja kolęd i nowa interpretacja przebojów z serii 
telewizyjnej! 


ŚWIĘTA JAPOŃSKIE.. 
JAPOŃSKI HOROSKOP. 


KRAJU I ZE ŚWIATA. 
GATOLOG... 


GHOST IN THE SHELL... 


W międzynarodowej 
sieci komputerowej 
pojawia się tajemniczy 


Jak zwykle Darek wytlumaczy Wam co i jak, komentarz jest 


MANGA NA ŚWIECIE - MAGAZYN PULP...50-53 


Marzenie polskich fanów. 
Amerykańscy fani już się 
doczekali swojego "Shonen 
Jumpa” i to jakiego! 


Do ataku wyrusza 
elitarny zespół, 
wyposażony w 
najnowocześniejszy 
sprzęt... 


„Ostateczna walka 
rozegra się w TWOJEJ 
DUSZY... 


MACROSSMANIA 


Imperium w natarciu! Manga coraz 
częściej gości na wszotkich 
konwentach związanych z szeroko 
pojętą fantastyką - oto jeden z nich. 
Zjazd fanów Gwiezdnej Sagi, a 
dokladniej rzecz ujmując -Sit 
Imperialnych. 


KISS: marzena 
FANDOMINACJA część druga... 


Kolejna odsiona oblicza polskiego fandormi 
ku jak zwykle, Bazyl. 


LEKCJA JAPOŃSKIEGO... 
POMOGNA DŁOŃ. 
KAWANOWA SKRZYNKA KONTAKTOWA.....60-63 


Solidna porcja różnych różności. 
Tutaj wypada przeprosić mi za 
btąd, jaki wkradł się do 
poprzedniego odcinka (o 
zgrozo - premierowego!) KSK, 
gdyż przez niedopatrzenie 
pojawiło się tam tlo, które. 
utrudniało Wam czytanie. Tym 
razom powinno być wszystko w 
porządku. Zapraszamy! 


LISTA PRZEBOJÓW, ODEZWA OTAKU.. 


PRENUMERATA, 
ARCHIWALIA, 


icymi dech 
scenami powietrz: 


Tajemnica dawno 
wymariej, pradawnej 
rasy. Gwiezdna 
opowieść o milości, 
cierpieniu i walce z 
samym sobą. Oto 
świat Macrossa! 


SAILOR MOON... „26-27 


Manga | anime - ta sama opowieść, a 
jak wiele różnic, Chcecie je poznać? 
Do rozważań na temat różnić w 
komiksie I filmie, w pierwszej serii 
Sailor Moon, zaprasza Mirai. Przed 
Wami kolejna część Encyklopedii 
Sailor Moon. W kolejnych numerach 
Kawaii możecie się spodziewać 
jeszcze więcej sallorkowych 
informacji! 


MASAKAZU KATSURA. 
zapoznanie się z kolejną 
popularnego 


pracą lego 
autora - IS. 


Z KRAJU 1 ZE ŚWIATA ©» Z KRAJU [ZE ŚWIATA * 


Sailor Sakura ? 0_0 


Pojawiła się już nowa serja CLAMPu, przypo- 
minająca swoją fabuią - uwaga” Sallor Modn)!! 
Historia obraca się bowiem wokół dziewczynki 
9 imieniw Sakura, 

a która wracając pew 

nego dnia że szkoły 
natrafia na mistyczną 


Text by Jedi ££ Robin 


ko s” księgę 0 dziwnym 
PODA Y taytule "The Głów” 
W ż |pazur), zawierającą 


Miocine - Mixxvidieo? 


Mx Entertainment, wydawca angielskiego 
magazynu mangowego *Mixx Zine” niedfi- 
cjalnie zasugerował, ż ma zamiar wkroczyć 
również | harynek vdeo/W przeciwienstwie 
da "słodkich" tytułów senalizowanych w ich 
piśmie (SailorMaon, Magic Knights Ray- 
Earth), na nowy rynek mają trafie nieco inne 
serie. Na początek specjalny odcinek tele- 
wizyjny Shojiego Kawamóń *Keniis Spring” wydany nasetne rocz 
picę urodzin japońskiego autora Keniiego Miyszawy. Ten specjał 
zoslał wyemitowany w Japonii w kwietniu 1987 roku, a jego wersja 
Video miala dodatkowe ujęcia wygenerowane na komputerach. 
Ronald Soovij Jr. główny edytor Mixx Entertainment, oznajmił, iż 
pomimo, ze wybrodókowano zarówno dubbingowaną, jak i napi: 
sowa wersję anime (zrobioną pod specjalnym 
nadzorem Shojiego Kawamoci)), nie jestpów- 
ny, która z nich ujrzy światło dzienne. My już 
jednak wiemy + będzie to wórsja dubbingo- 
wana, a jej tytuł został zmieniony na 
"SprngaChaos: The Story af Kenii Myazawa” 
Po rez pierwszy film pokazano na konwencie 
Otakoni 


BEE! KAWAJI 


talie magicznych kań. Jednak przez niezdarność 
Sakura Gubi ia wietrze wszystkie karty - oprócz 
jednej - Wind, W tym samym momencie z księgi 
wynurza się misiopodobny stworek o imieniu 
Ketberos (Kero-chen). którego zadaniem jest 
pilnować kart |nazywanych Clow Cards) przod 
zagrożeniem, jakie mogą one stworzyć światu. | ME 
tu zaczyna się zabawa - przyjaciel Sakury odkrywa, iz jest ona magical gin Hus 
(wojowniczka). a ponieważ Uwielbia mangi o magic girlsach, podczas kaz. 

dej wałki zaopatruje swoją przyjaciółkę w coraz ta inny Strójih Dziwne? 
Jeszcze dziwnielszym jest Taki. iż caty film zrobiły dziewczyny mające na w). Megumi Onate (Haruka Ten'oh). czy Iwao Junko 
koncie takie filmy, jak X”, czy Tokyo Babilon/I" Z krwawego, dramatycz. (Key the metal idol). 


Gard Capior Sakura © 1908 CLAMP/Kadanha/NHK/NEPZI 


nego romansu, poprzez horror, a na cukierkowatej 
serii skończywszy - dziwna ewolucja *_©. Ale 
mniejsza z tym, ważne jest to, że seria wedliig mnie 
jest całkiem niezla. Po średnim osiągnięciu takim 
jak CLAMP Campus Deteciives, moje zdanie o Cilam- 
pie znacznie się poprawiło. Fani Sailorek powinni 
być zachwyceni designem nie tylko samych posta- 
ci, ale i potworów (wyglądają tek kawaii, hehe). Fa- 
buta jak to tabula - jest 
ciekawa, ale - to już było, było, było, Ale fajnie jest 
pooglądać sobie, jak biedna dziewczynka zbiera 
kilkadziesiąt kan robiących w Tokyo najdziwniej- 
sze rzeczy - od latających w szkole lawek po- 
częwszy, na demonach 
grasujących po ulicach 
skończywszy. Poza tym 
sklad selyuu jest również 
godny odnotowania - 
znajdziemy tu m.in. Hisa” 
kawe Aye (Sailor Mercu- 


Fancy Lala © 1688 Studio Pierrot Bandai Visual TV Osaka) 


Fancy Lala! 


Znacie Kimacure Orange Road? A Fusnigi Yuugi? A Ake- 
mi Takadę? Nie, Tak, Tak? Nie, Nie, Tak? Tak, Nie, Tak? 
O_o nieważne ”*_*. Ważne natomiast jest to, żebyście 
koniecznie posłuchali wspaniałej historii o pewnej dzie- 
więcioletniej dziewczynce - Shinohara Miho - która dzięki 
magicznemu ołówkowi oraz dwóm plastikowym dinozau- 
rom, z nieśmiaej dziewczynki przeistacza się w postać ze 
swojego komikśu - czternastoletnią Fancy Lalę!!! - Naj- 
nowsze dzieło Studia Pierrot, które zasłynęło właśnie z 
KOR'a oraz ostatnio z Fushigi Yuugi, spełnia wszelkie wy- 
mogi zabawnej, romantycznej opowieści dla nastoletnich 
dziewczyn i chlopców. Historia obraca się właśnie wokół 
Miho oraz jej rodziny i problemów szkolnych. Nieśmiała, 
bardzo utalentowana, miewająca ta” 
jemnicze sny, z dnia na dzień zaczy- 
na przeżywać przygodę swojego 
życia - a właściwie swojego podwój- 
nego życia jako Miho i Fancy Lala. 
Wspaniały design Akemi Takady 
(oprócz KOR robila ona również de- 
signy do Ranmy I Urusel Yatsu- 
ry!!!) oraz cudowne, wręcz 
fantastyczne piosenki z gatunku 
japońskiego popu (J-Pop) śpie- 
wane przez selyuu podkładających głosy (wśród nich 
m.in. debiut czternastoletniej seiy- 
uu Reiko Ohmori!!!), czynią z tej 
produkcji jedno z lepszych dzieł 
gwiazdkowych. Jak na razie wyszły 
cztery odcinki, więc trudno jest po- 
wiedzieć cokolwiek o poziomie 
wątku fabularnego, jednak nie 
zmienia to faktu, iż pierwsze wra- 
żenie jest pozytywne. Seria może narobić zamieszania... 


Mausieaa.net nie żyje! 


Pod koniec października serwer fanów Studia Ghibli - nausicaa.net - został zhac- 
kowany przez nieznaną grupę hackerów z Rosji, którzy wykasowali WSZYSTKO 
co na nim się znajdowało. Pomimo iż motyw jest nieznany, wiadomo już, że admi- 
nistrator strony - Jeramy Blacksman - podjął odpowiednie kroki w celu wykrycia 
sprawców. "Na szczęście zostaną oni ukarani” - twierdzi Jeremy. Z sieci zniknęło 
jedno z najwspanialszych miejsc dla fanów Nausicaa, Mononoke Hime, Laputy, 
Porco Rosso, Totoro... Wspaniała Świątynia Ghibli zostanie jednak odbudowana, 
lecz tylko część danych da się odzyskać. Twórcy strony, na której oprócz ton 
wiadomości o seriach, znajdowała się pięcioletnia filmografia Studia Ghibli, masa 
list dyskusyjnych i grup newsowych, proszą wszystkich, którzy kiedykolwiek od- 
wiedzili jakąkolwiek stronę na Nausicaa.neti zgrali część informacji na swój dysk 
twardy, o pilny kontakt e-mailowy na adres mi- 
chj-©nausicaa.net, podając ścieżkę, z której stro- 
na została pobrana i przesyłając jej zawartość. 
tlakikolwiek materiał na pewno nam się przyda, 
w końcu - chcemy powrócić do życia w całości i 
bardzo liczymy na pomoc fanów z całego świa- 
ta...”. Ja już podestalem im parę materiałów, 
mając nadzieję, że Wy zrobicie podobnie (jeżeli 
kiedykolwiek tam byliście). Fani z góry Wam dzię- 
kują... 5 Hayao Myszak GRI 


= ZKRAJU IZE ŚWIATA 


NAJNIŻSZE CENY'' 
Jeli chcesz rzyaćdarmow katzleg — napór de rać 


się ogromna manifestacja fanów, tiumii 
kamerą video został ukarany dożywa! 
została skonfiskowana). Nadmorski Zwi 
licząc reputacji wśród hotelowych szefó 
to.._no właśnie. to co??? 


BATTLE ANGEL ALITA ź| ....... 753! 


„.  Nadecico © Mebec/1 56 NadeziO PrGdUELÓW COW TYTARYG] 
nadchodzi... BATTLE ANGEL ALITA +13 68zi 
BATTLE ANGEL ALITA +9........ 75:i 
Tak jak wspominaliśmy w numerze grudniowym - (Nadsjco ho Mowie ati ) DOMINION ..............-....67zt 
Już na kasety video Film ten został osadzony w realiach seti telewizyjnej 
lecz jego akcja rozgrywa ślę w kilka lat po iej. Po wspaniałym zakończeniu l szefik DOMINION Gait | NoboreNóse _...67zł 


seni TV | pozastawieniu (a jakżeby ymiafo być ina: gj DOMU AChildsDream ...............80zł 


czej) wielu kwesti otwartymi, ludzie ze Studia Xebec GHOST IN THE SHELL CEJ 

postanowili dokończyć dzieło. | oto na ekrany po- GON Color Spectacular Special x 

ż y BARA pecacufar Special ... a 

| wracają nasi ulubieni bohaterowie, Rur Rui My (ae. Wie li 


| chcemy Ruń-chaaaani Eee, sory za to, takie osobi 
ste zboczenie ”_- hehe, Film jest świetnie wyreżyse- 
rowany. W przeciwieństwie dó śenii TV, której fabula 
byla niesamowita, lecz zepchnięta na drugi plan przez 
maniakalnie zabójczy humor (ktokolwiek widział, ten 
wie *_/) twórców, film koncentruje się bardziej na 
wątku iabulamym. om. om, 06 nie pozostawiając hu- 
moru w tyle, Calość jest jednym z lesszych lilmów SF 


GUNSMITH CATS Theetum Of Grey ...80 zł 
NAUSICA Valley Of The Wnd 1-4 ......80:ł 
NEON GENESIS EVANGELION | 492! 
NO NEED FOR TENCHI £| ......69 zł 
NO NEED FOR TENCHI +2 


A j h SWE Pp) aaa aooaaaecne2-2-„6B a 
jekie moglem ujrzeć przez ostatnie pare miesięcy (wli- 

<zając wto Tigunaj, Ludzie któ- NO NEED FOR TENCHI +3 

rzy nie widzieli serii TV również Magical Gif Prety Sammy... „68a 


OH MY GODDES |-555-G0DDEIS ...593ł 
OH MY GODDES Love Potion Number Nine 59 z! 
OH MY GODDES Sympathy Fot e Dil 59 zł 


się latwo odnajdą, pórnimo iż 
tylko "starzy wyjadacze” będą się śmiali widząc, jakie 
zawody wykonuj ich bohaterowie. Film zrobil niemale 
zamieszanie w Japonii, teraz (rajja także do USA, a ja 


mam cichą nadzieję, że ADVision zakupi prawa do: dys: RANMA 1/2 Śl .. I5ał 
OPEN RANMA 1/2 +£2-1 RCEJ 
zę RETURN OF LUM 

Pół miliona komików? J URUSELYATSURA | ..... „68 

STAR WARS MANGA: A le Hcpe +1 49 z! 

Od_14 do 18 sierpnia 1998 roku trwał w Tokio największy zlot klubów oraz fanów wydających COUNTDAWN (o Bonbs ontai ...87:ł 

dojinshi (pisemko od fanów dla fanów - fanzin), rysujących mangi, fanarty, wydających CDROMy, SEXHIBITION + NY "F | 
robiących animacje - po prostu GIGANTYCZNY zlot fanów mangi i anime, który zebrał ponad PÓŁ. 


TEMPTATION Her 


Hentai t nangi tla da dosłych — przy 
amówieniu wymagemy oświadczenia o pełnoletności 


UWAGA!!! 
Przeczytaj zanim zamówisz! 
Do ceny produktów rależy dodać koszty przesyłki 
1 komiks = 4 zi. 

Za każdy następny + 0,50 zł itd. 

W te sposób obliczamy koszt całego zamówenia. 
Wylizoną sumę naley nadać na poczcie, na nasz 
adres używając "zer = 


MILIONA ludzi!!! Cornike, bo tak nazywała się impreza, poświęcony jest przede wszystkim fanGo- z6jdy 


mowi japońskiemu (Chociaz była i jedna hala przeznaczona na 'komercję:), który przytłacza swo- 
im ogromem niejednego fana spoza KKW (Kraju Kwitnącej Moreli... ee... Wiśni > -). Na imprezie 
kupić można było takie cuda, jak własnoręcznie narysowany komiks mangowy "Vampire Princess 
Miyu" przez Fujikakego Aoi (to po prostu miażdży!!)), bądź (dia starszych widzów) parodie video 
Evangellona. Slayersów, czy lokimeki Memoriala (taka gra komputerowa). Jedną z głównych atakcji 
calego festiwalu była niewątpliwie maskarada. Tak pięknych strojów (i Japonek:D) chyba w zyciu 
nie widzialem (nie ubliżając ludziom z Polski... Impreza odbywa się dwa razy w roku - latem oraz 
zimą. Ciekawe co będzie się działo na święta O_o - SailorMoon $ the Movie live??? Hehe 


Star WAFS W polskim duhkingu! 


Być może wyda Wam się to nie związane z tematem mangi i anime, ale 


to tyko pozory. Zapewne wielu z Was krzywi się na myśl o spolszczo- IWIANI 

nej arare. szczególnie gdy chodzitu o Wasze ulubione filmy, postacie WARUN Gz 
1 ich niepowtarzalne głosy. Większość z Was zapewne zna trylodię A sk 
Gwiezdr= Wojny i wie. że właśnie powstaje pierwszy epizod tego prze- Wszystkie cey dotyczą pojedynczych temów w sr 

boju wszechczasów. Niby jestto dobra informacja dla fanów, ale ostat- w zaówieiu należy podać numery wyżrazych 


niow Sieci pojawiła sę wiadorrość, która wywołała ostry Sprzeciw Wśród. 
wszystkich polskich fanów Gwiezdnej Sagi. Postawcje się w ich poło- 
żeniu i pomyślcie o przyszłych anime, które zagoszczą w kinach i na 
kasetach. Według informacji od polskiego dystrybutora, firmy Syrena 
Entertainment, Lucasfim Lxq_ zażyczył sobie, zby "Star Wars Epleoda I - The Phantom Menace”, był w | 
Polsce... dubbingowany. Nietrudno sobie wyobrazić, że będzie to absolutna katastrofa. Ale nie wszystko | 
stracone. Przedstawiciel Syreny nie wyklucza, że akcja protestacyjna poiskich fanów Star Wars mogłaby | 
mieć wpływ na ostateczny wybór wersji językowej, czyli mówiąc krótko - oryginalnej z polskimi napisami. 
Jednak akcja ma sans tylko w momence. gdy weżmie w niej udział duża liczba osób. Opcje są dwi 

1) można samemu wysłać protestfaxem bezpośrednio do pana | 
Jacka Probolskiego, Syrena Entertainment Warszawa, fax: (022) | 
8275648 z dopiskiem EPIZOD | - PROTEST [to nesz sojusz- 
nik)); 2) wyjątkowo leniwi bądź nie mający dostępu do faxu 
mogą przysyłać swoje imiona i nazwiska z adresami email na 
adres" ig88©starwars.priv.pl z tytulem PROTEST. Prosimy tak- 
że o rozpowszechnienie tej informacji w środowisku, wśród 
znajomych fanów. Sprawa jestdo wygrania, więc chyba warto. 
Diatych niezupełnie przekonanych, dodatkowa informacja: je- | 
śli dubbingowana wersja zostanie puszczona w kinach, to na 
kasetach video będzie rozpowszechniana również ta sama! | 
Decyzja należy do Was. 


tomów (pamiętajcie, że I tom — I komki) 
Brosimy czytelnie wypełnić przekaz | wyrzine 
wpisać swoje dane: imię i nazwiska, adres wrz: 
2 kodem pocztowym. 

Komisy Hentai wysyłamy tylko pa otrzy: 
oświadczenia pełnoletności zamawizącega. 
Więcej szczegółów, tzkże o innych pezdzkczch, 

w darmowym katzloga firmowym. 

Realtujemy tyjko zamówiezia opłącze e2 zecz- 
Gie, nienie wyyłamy 13 zabczesiem poczzzwym 
(zas raked 30 nod ży zywania przeka 


|= uzb caj sa 
11) MIG MASIE al Fiorańskz 28 raków 


5 LucastimImperiał Ent/Syrena Ent. | 


E[MEŻĘ w Tor Manga? 


Jak dowiedzieliśmy się w wydawnictwie TM Semic. 
znanym wszystkim fanom mangi w Polsce z kwartal- 
nika Top Manga. w styczniu powinien ukazać się 
czwarty już zeszyt z se- 
rii. Będzie to druga 
część drugiego tomu 
manci Appleseed, Pan 
Marcin Rustecki, redak- 
tor naczelny wydawnic- 
twa, poinformował nas, 
iż na razie seria Apple- 
seed nie będzie konty- 
nuowana, natomiast są 
plany rozpoczęcia no- 
wej mangowej serii au- 
torstwa Kenichi Sonody 

Gunsmith Cats! To za- 
pewne wspaniała wia- 
domość dla wszystkich 
fanów talentu tego nie- 
zwyklego mangaki. Jed- 
nocześnie wszakże 
należy zaznaczyć, że są to tylko plany, które w każdej 
chwili mogą ulec 
zmianie, gdyż seria 
Top Manga nie 
sprzedaje się tak 
dobrze, jak spo- 
dziewali się tego 
polscy wydawcy. 
no cóż, nasz man- 
gowy ryneczek do- 
piero się rodzi... a 
początki są cięż- 
kie. 


Gunsmith Cats © Kenichi Sonoda/Kodansha/AD Vision 


- Nowy film Katsushiro Otomo już w kinach w Japonii! Anime nosi tytuł *Spriggan" i... niestety zawodzi. *Autorzy włożyli masę pracy w efekty specjalne, 
gubiąc po drodze to, co w poprzednich dziełach Otomo było główną atrakcją - skomplikowane charaktery, psychologię każdego bohatera" - pisze Aaron 
Gerow, recenzent filmu w piśmie *The Daily Yomiuri". Nowe dzieło bazuje na mandze Hiroshiego Takashige narysowanej przez Ryojiego Minagawe. Jak na 
razie żadna z firm nie podjęła się dystrybucji tego filmu... 

- Hayao Miyazaki zaczął już prace nad trzyczęściową mangą dla japońskiego pisma modełarskiego "Model Graphix". Pierwsza część ukaże się już 24 
listopada, jednak nie spodziewajcie się tam dziela w stylu Nausicaa czy Mononoke Hime! Będzie to opowieść o... czołgach z serii Tiger! Ciekawe, czy bęcą 
również walczyły (jak to często bywa U Miyazakiego) o zachowanie naturalnego środowiska i miłość na świecie? *_* 

- SAS kolejna seria OAV Slayersów - Slayers Excellent!!! Skladają się na nią trzy OAVy, całość miała wyjść w październiku, jednak jak zwykle się 
spóźnia... 

-W kinach w Japonii zakończyła się również projekcja nowego dzieła Masamune Shirowa - Gundress! 

- Już ujrzała światlo dzienne seria TV Bubblegum Crisis! 

- Pod adresem http://www.sydneyforest.com/ możscie ściągnąć zsamplowaną warsję końcowej piosenki z amerykańskiej wersji "Kiki's Delivery Service” - 
*|'m Gonna Fly"! Muszę przyznać, że całkiem nieźle im to wyszło... 

- Jak już wspominaliśmy, Bandai otwiera swoją wioskę anime (www.animevilage.com), w której już osiedlili się pierwsi osadnicy!!! Są nimi: Clamp School 
Detectives 1 i 2, Saber Marionette J 1 i 2, Vision of Escaflowne: Vision 1-8, oraz MAAASA Gundamów - Gundam |, Il, Ill, 0080 +1 i +2, trzy filmy kinowe oraz 
Gundam 0083 +1!!! Jak to nie jest szybkie tempo pracy, to ja jestem żółw *_ 7. Ś 

- Evangelion został zakupiony przez australijską stację telewizyjną SBS, która Oficjalnie potwierdziła, iż seria zostanie puszczona w wersji dubingowanej już 
na początku 1999 roku!!! Jezusicku, a co na to Polsat?? (i znowu się czepiam Polsatu” _ *). 

- Paździeńmikowy numer Animerica przyniósł wspaniałą nowinkę - wiaśnie wystartowało pismo "Animerica Extra”, w którym serializowane będą takie man- 
gowe hity, jak Fushigi Yuugi, X/1999 czy Video Giri Ai!!! 

= Tenku no Yoko Kanno (hehe), czyli jeden z najwspanialszych twórców muzyki do anime (m.in. Vision of Escafiownel) zapowiedział wydanie dwóch 
nowych płyt - mają to być soundtracki do Brain Powerd oraz Cowboy Bebop. Natomiast pani Kanno aktualnie podkłada głos do serii anime, dedykując je 
dejeryniczaj "Gabrielli Robin” (wawl To ja *__ >), podobno fakt ten wyjaśniła na pierwszym LaserDysku "Cowboy Bebop'a"... hmm... 


ImEigo osiągnął swój cell Połowa semi Kimagure Orange Road już wyszła na światło dzienne, zarówno na LaserDyskach, jak i kasetach videoll! 
Gratulacje, panowie i panie, to może oznaczać powrót jednej z najsłynniejszych firm subtitlingowych w dziejach rynku anime! Oczywiście nadal przetrwała 
w firmie tradycja robienia napisów "Otaku's can read too” © _ * i bardzo dobrze... 

- Puwstał sequel do serii Saber Marionette J zatytuowany... Saber Marionette J2. 
- Pioneer oznajmii, iż jego najnowsze tytuły od razu znajdą się na nośniku DVD. "Na początku planowaliśmy wypuścić jedynie filmy kinowe, jednak dzięki 
tak wielkiemu zainteresowaniu ze strony fanów, zdecydowaliśmy się również na serie video...” tlumaczy szefostwo firmy. Zgodnie z obietnicą na pierwszy 
rzut trafiła już nowa saga Tenchiego oraz Bastard. Pioneer ogłosił również, iż w przyszłym roku na DVD zagości bardzo popularna w USA (a ostatnio iu nas) 
seria Fushigi Yuugi. Tak trzymać! 
- Sony Pictures Entertainment zakupiła prawa do bucji *poza krajami azjatyckimi” filmu Final Fantasy, który Squaresoft ma zamiar wypuścić na 
początku 2001 roku! Cala ekranizacja będzie w 100% filmem komputerowym, a jej reżyserem został Al Reinert (ten od Apollo 13). Niestety ŻADEN z 
bohaterów znanych nam ze świata FF nie pojawi się w filmie. 
-Viz Gomm. ogłosił dystrybucję nowych produktów. Na pierwszy ogień idzie super, mega popularna w Japonii manga bazująca na popularnej GameBoy- 
o „a - Pocket Moce pod nazwą Pokemon. Ogłoszono również ponowny release serii Silent Móbius w formie "graphic novel" (format A5, sztywna 
GR czarno-biały). W 1. 

jązani 


roku Viz stracił prawa do serii na skutek aresztowania prezydenta Kadokawa Shoten - Harukiego Kadokawy - pod zarzutem 


ym 
- Viz ogłosił również pre na 1999 rok - De to; druga seria DragonBalla, nowa nowela BiackJacka, Gundam 0079 (8 częściowe anime Kazuhisy 
Kondo), trzynastą część "Ranma graphic novel”, jak i również kolejną serię video Ranma 1 Outta Control (seria TV Nettohen), a ponadto pierwszą część 
Maison Ikkoku w wersji subtitled. 
- AnimeWorks ogłosiło, iż oficjalnie zakupiło prawa do 49 odcinków serii TV *Magic Knights Ray-Earth". Cała brygada jest bardzo podekscytowana tym 
projektem, mówiąc o nim jako *(...) naszym sztandarowym produkcie...". Firma potwierdziła również, iż sprawa zakupu filmu Osaru Tezuki *lungle Taitei" 
je nadal nieznana... rozejrzyjcie się dobrze - seria tv Uungie Taitei" była już emitowana na kanalach regionalnych polskiej telewizji i... być może 
jeszcze nie raz będzie... 
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Tenku-no Escaflowne © 1995 Kadokawa/Katsu Aki 


1) HISTORIA 


Główną bohaterką "Tenku-no Escafiowne/Vision of 
Escaflowne" jest szesnastoletnia uczennica szko- 
ły średniej Hitomi Hoshino. Od pewnego czasu 
miewa dziwne wizje, w których widzi przyszłość 
obcego jej świata - Gael i młodego króla, Van Slan- 
zara de Fanelia. Wkrótce mały, czerwony naszyj- 
nik, podarunek od babci, stanie się przyczyną jej 
nagiego przeniesienia. z normalnego świata do 
jael. 


2) AUTOR 


Autorem komiksowej serii *Tenku-no Escaflowne" 
jest Aki Katsu, który stworzył ją w oparciu o orygi- 
nalny scenariusz Hajime Yadate i Shoji Kawamori 
(istnieje również seria dwudziestu sześciu odcin- 
ków telewizyjnych o tym samym tytule). Manga 
ukazywala Się regu- 
larnie, od 25 paż- 
dziernika 1994 roku 
do 26 listopada 1997 
roku, na lamach mie- 
sięcznika "Shonen 
Ace", należącego do 
wydawnictwa Kado- 
kawa. Inne prace tego 
autora to m.in.: "Kat- 
su Aki Tanpenshu" 
(zbiór krótkich historii 
ż "Shonen Sunday”), 
*Happii Chokuzen” 
(wyd. Shogakukan, 
1987), "Choryu Senki 
Sauros Knight" (na 
łamach *Shonen Sun- 
day”) i *Futari Etchi” 
(na łamach Uets'). 


Kraj powstania: Japonia 
Tytuł oryginału: Tenku-no Escaflowne 
Autor: Katsu Aki 
Wydawca: Kadokawa Shoten 
Liczha tomów: 8 


TYB: manga 
Gatunek: Wielkie Roboty/fantasy 
Ze zbiorów Mangazynu 
(Integraal Multimedia s.c.) 


GT0 Great Teacher Onizuka 


1) HISTORIA 


Eikichi Onizuka jest młodym, dwudziestodwuletnim 
mężczyzną, który szuka sposobu na szczęśliwe życie. 
Minionych sześć lat spędził w Tokio. Imat się różnych 
prac, trenował w miejscowym klubie karate, a nawet 
był członkiem ulicznego gangu. Pewnego dnia, kie- 
rowany zamiłowaniem do płci przeciwnej, postana- 
wia radykalnie zmienić karierę ulicznego kloszarda 
na.... nauczyciela w liceum. Napotykając różnorakie 
problemy pracownika systemu oświaty, wkolejnych 
częściach komiksu rozwiązuje je na swój - niekon- 
wencjonalny - sposób. 


2) AUTOR 


Manga "Great Teacher Onizuka” (w Japonii znana 
powszechnie jako "GTO"), której autorem jest Tooru 
Fujisawa, publikowana jest regularnie na łamach 
*Shonen Magazine". Do listopada 1998 roku powsta- 
ło dziewięć tomów, ciaszących się ogromną popu- 
lamością. Na ich podstawie emitowany jestco tydzień 
serial typu live o tym sa- 

mym tytule (z udziałem ak- 

torów), kręcony techniką 

video. Najbaroziej znaną 

pracą Fujsawy jest "Sho- 

nan Jun'ai-gumi!" (manga 

funkcjonująca także pod 

angielskim tytułem *Sho- 

nan Love Gang”), historia 

dwóch uczniów iCeum. Zo- 

stała ona opublikowana w 

trzydziestu jeden tomach. 

Inne jego prace to: Adesu- 

guta Junjo BOY” (publika- 

Cja: "Shonen Magazine”) i 

"Bad Company" (wyd. Ko- 

dansha) 


Kraj powstania: Japonia 
Tytuł oryginału: GTO Great Teacher 
Autor: Tooru Fujisawa 
Wydawca: Shonen Magazine 
Liczka tomów: 9 


: manga 
Gatunek: komedia kryminalna 
Ze zbiorów Mangazynu 
(Integraal Multimedia s.c.) 
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GHOST INTHE SHELL 
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japoński - Kodanska, francuski - Glenat 
Wersja: francuska i japońska 

llość stron: 

francuska - 1-190, 2-156 , japońska - 348 


ZE LWAWZA! 


GHOST 
SHELL 


ilm Ghost in the Shell jest dzietem 
wspólpracy trzech wielkich firm, Ban 
dai Visual, Kodnasha i Manga Enterta 
inment. Dzięki ich wspólnym wysiłkom 
udało się zebrać rzadko spotykany jak 
na anime budżet w wysokości dwóch i 

pół miliona dolarów. Starczyło to na stworzenie 
realizatorskiej ekipy z największych fachowców, 
projektanta, scenarzystę, muzyka i reżysera wszy- 
scy fani znają z wcześniejszych przebojowych pro- 
dukcji. Na dodatek premieraodbyła się równolegle 
w Japonii. Wielkiej Brytanii i $tanach Zjednoczo- 
nych. Twórcy GITSa zdążyli się już wcześniej spo- 
tkać przy realizacji Patlabora 2 wyreżyserowanego 
przez Mamoru Oshii. Po takim zespole, po mod- 
nej tematyce, świetnej madze i zapowiadanych re- 
welacyjnych efektach komputerowych można było 
spodziewać się wiele. Zgodnie z zapowiedziami 
miał to być najlepszy film od czasów Akiry, miał 
wyznaczać nowe możliwości w animacji i spóso- 
bie opowiadania fabuły. Na szczęście nie sądzę 
aby ktokolwiek się zawiódi. 


GITS opowiada historię dochodzenia przyszło- 
Ściowej policji w sprawie pewnego hackera. Ma 
0n niespotykaną zdolność wkradania się do ludz- 


| — w 


kich umysłów, co poprzez komputerową mani- 
pulację ich zawartością pozwala mu nawykorzy- 
stanie opanowanej osoby do własnych celów. Do 
tego typu sytuacji potrzebne jest oczywiście od- 
powiednie środowisko, tak więc GITS toczy się 
w świecie zdeformowanym daleko idącą kompu- 
teryzacją. Zatłoczone miasta wypełnione są ko” 
lorowymi reklamami, wszystko zostało 
stechnicyzowane, a wnętrza budynków w cało- 
ści poddane są elektronicznej kontroli. Kompu- 
terowo ulepszani ludzie mają ciągią łączność z 
międzynarodową siecią informatyczną, poszcze- 
gólne części ciala są zastępowane elektronicz- 
nyimi.protezami, aż wreszcie główni bohaterowie 
okazują się niema! w całości robolami, poza wia- 
snym duchem. Tytulowy duch jest czymś w ro- 
dzaju ludzkiej duszy, sie posiadającej jednak 
żadnej religijnej konotacji: Jest jakby materialną 
wersją metafizycznej duszy mającą swoje miej- 
sce w cyberprzestrzeni, tak samo jak każdy czło- 
wiek ma swoje miejsce w realnym świecie. Ta 
wlaśnie integracja z siecią pożwala Puppet Ma- 
sterowi (Władcy Marionetek) na dostosowanie do 
swoich wymagań duchów. swoich ofiar. W ten 
sposób, umiejętnie się nimi posługując, stara się 
wyeliminować zajmujące ważne stanowiska 050- 
by. Na przykład próbuje. zamordować goruczni- 
ka policji (ta scena pojawia się tylko w madze), 
infekując wirusem jednego ze służących mu cy: 
borgów. Jednak ponieważ cyborgi nie mają do- 
stępu do sieci, Puppet Master przejmuje najpierw 
kontrolę nad jednym z monterów pracujących w 
fabryce cyborgów i poprzez niego instaluje w wy- 
branym cyborgu zakażony 
uklad. Jedna z sekcji japoń- 
skiej policji przez cały czas jest: 
naslropie międzynarodowego 
zbrodniarza, jednocześnie sta- 
Ta się z nią współpracować 
inna sekcja, która jednak ma 
na celu coś więcej niż tylko po- 
moc w schwytaniu przestępcy. 
Główną bohaterką jest Major 
Motoko Kusanagi, w zmaga- 
niach pomaga jej Batou i Ta- 
gusas Oprócz nowego w 
oddziale Togusy, pozostali 
członkowie mają "ciala na gwa- 
rancji”, które zarówno w komik- 
sie, jak i w filmie atrakcyjnie 
ulegają” zniszczeniom. wybu- 
chając i będąc miażdżonymi 
po fa tylko, by po kilkuskrwa= 
wy6h scenach znów pozwolić bohaterowi wró- 
cić do swojego "starego", ziekonstruowanego 
ciała. 


Gdy wreszcie sekcji dziewiątej-udaje Się schwy- 
tać ciało+wktórym po raz ostatni zagościł Puppet 
Master, zachodzi podejrzenie, że jest on podróżu- 
jącą po cyberprzestrzeni duszą. Nie posługuje się 
jedynie programami, ale opuszczawfaśne ciało i 
poprzez wyspecjalizowany interiejs_ osobiście 
wkrada się do umystów swoich ofiar. Sprawa nie 
zostaje zakończona. gdypo ciało zglasza się sek- 
cja szósta, deklamując, że Puppet Master jest 
stworzonym przez'nich programem komputero- 
wym. Mial on być ostatecznym narzędziem w wal- 
ce przeciwko mięczynarodowej organizacji 
przestępczej. Niestety, zmutowany inteligenty pro. 
gram wymknąj się spod kontroli i zaczął wkrótce 
dzialać na wiasną korzyść. Jak głosi napis na 
okladce kasety wideo: "znalaz! już głos... teraz 
potrzebuje ciala”. 


Ghost in the Sheli zasłużył sobie na suk- 

ces wieloma czynnikami. Należy do nich 

z pewnością osoba reżysera, znana 

w branży i gwarantująca kino naj- 

wyższej jakości. Zręczność Mamo- 

ri Oshii prowadzi do kolejriego 

y: składnika - klimatu. Powstał on w 
wyniku wielu zabiegów reżysera łączącego 


je 7 ze swoimi scenami olśniewającą muzykę Kenji 


Kawai. Dzięki termufilm posiada niesamowity na- 
strój, przykuwający widza do ekranu nawet wtę+ 
dy, gdy ten nie do końca potrafi zrozumieć treść. 
Klimat pełnitu ważną zastępczą rolę, potrafi on 
zrekompensować odbiorcy lukę powstałą. po 
czynnikach, które niekoniecznie muszą do nie- 
go przemawiać, takich jak bohaterowie czy nie- 
jasność historii. Innym powodem sukcesu jest z 
pewnością wysoki poziom animacji. Nie mówię 
tu o błyskotliwym sposobie aranżowania scen 


przez reżysera, ale o solidności ich wykonania, 
czasem niemal doskonalej. Ta wszystko zebrane 
do kupy zapewniło filmowi międzynarodowy suk- 
ces komercyjny | artystyczny. Jest on teraz zna- 
ny na całym Świecie i stawiany obok Akiry. 
genialnego dzieła Katsuhiro Otomo. 


Świat GITSa to typowa cyberpunkowa wizja, Uli- 
cesą więc wypełnione zamkniętymi w sobie prze- 
chodniamii, tozwrzeszczanymi straganiarzami i 
przedstawiciełami młodzieży wystrojonymi zgod- 
nie z przyszłościową modą. Za iia często służą 
gigantyczne nowoczesne drapacze chmur, a uli- 
ce oświetlone są przez jaskrawe witryny sklepo- 
we. Wnętrza są pelne technicznych detali, widać 
to wyraźnie w scenie rozgrywanej w windzie, 
gdzie dokladnie można przyjrzeć się, w jak szcze- 
gółowy sposób została wykonana animacja za- 
mykających się drzwi, W mieście są też miejsca 
mniej nowoczesne, zaśmiecone, brudne ulice, po 
których wałęsają się włóczędzy; a jezeli nawet 
ich tam nie ma, to doskonaly klimat z powodze- 
niem pomaga uzupełnić ich brak wyobraźnią. W 
scenie na targowisku widać mnóstwo drewnia: 
nych skrzyń i niedbale ubranych biedaków, po- 
tem przenosimy się na płynący przez miasto 
kanal. Jest tam pełno zniszczonych łódek i roz: 
padających się barek. Ta dbałość o detale two- 
rzy tak wyraźny nastrój, że po którymś z kolei 
obejrzeniu tych scen widz odnosi wrażenie. że 
sam się wychował w podobnych okolicach. Do 
łego wlaśnie stopnia rewelacyjne są tla, zostały 
One wykonane perfekcyjnie i wedlug periekcyj- 
nych projektów. Na uficach pełno jest kabli, śmie. 
Ci, światetek, a szkice wieżowców są imponujące 
i bardzo smacznie wystylizowane. Tia są tak do- 
bre, że w niektófych scenach postacie nałożone 
na nie sprawiają wrażenie okropnie płaskich i 
sztucznych. Tak właśnie jest w scenie na łódce 
płynącej wieczorem po rzece. gdzie Motoko opo- 
wiada Batous6 głosie. który usłyszała w giębi 


GHOST IN THE SHELL 


KAWAILI | 1 13 


GHOST IN THE SHELL 


umysłu. Major wygląda tam jak jednowymiarowa 
naklejka - jest syntetyczna i zupełnie nie pasuje 
do szczegółowego i wycieniowanego tia. Nie jest 
to oczywiście wina animatorów, po prostu nie- 
które tła są za szczegółowe jak na dzisiejsze wa- 
runki animacji 


Wielkie znaczenie ma tutaj stylizacja typowa dla 
Oshii; na postacie rzucane jest zawsze bardzo 
ostre świalło, dzięki czemu twarze są melancho- 
lijnie znudzone życiem, a na ciałach kladziesię 
bardzo wyrażny i realistyczny cień, tu właśnie przy- 
daje się znajomość anatomii. Poza tym bardzo 
naluralnie wykonane są wszystkie ruchy: ludzie 
spacerują, biegają i siedzą w realistycznych po- 


zach; zespół animatorski niewątpliwie składał się 
z największych fachowców. 


Nie mniej udana jest ścieżka dźwiękowa stwó- 
rzona przez weterana, Kenjego Kawai. Jego mu- 
zyka w GITSie jest niesamowicie nastrojowa i 
nowatorska jak na sci-fi. W niektórych utworach. 
nawiązuje w.pewnym stopniu do ścieżki dźwię- 
kowej Akiry, w podobny sposób wykorzystując. 
tradycyjne instrumenty. W innych momentach: 
przypomina nieco muzykę Vangelisa z Łowcy. 
Androidów, a zwłaszcza refleksyjne nastroje 
utworów Blade Runner Blues i Memories Of Gre- 
en. Kawai przeszedł tu samego siebie, niewiele 
filmów potrafi wywrzeć na widzu tak wielki wpływ 
samą tylko muzyką. Dźwięk śpiewających chó- 
rów w memencie rozrywania ciała Motoko, prór 
| bującej otworzyć właz opancerzonego pojazdu 

w jednej z końcowych scen, ściska w dotku i 
zapiera dech równie mocno jak wielkie kinowe 
dramaty. 


| Oczywiście najlepszy efekt uzyska się wtedy, gdy 

tak dobrą muzykę odpowiednio polączy się z 
nie gorszą animacją, a z tego zadania reżyser 
wywiązał się znakomicie. W kilku momentach 
filmu stworzył coś, co można by nazwać sfabu- 
laryzowaną dla potrzeb filmu video art. Sfabu- 
laryzowaną dlatego, że środki zostały zreduko- 
wane do klasycznych” narzędzi filmowca, lecz 
nadal pozostała w tym idea video art, czyli połą- 
czenie obrazu z dźwiękiem przy niemal całkowi- 
tym wyeliminowaniu treści. Takie sceny pojawiły 
się w dwóch momentach: podczas przemyśleń 
spacerującej po mieście Motoko i w trakcie pro- 
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wadzenia obławy na Puppet Mastera. Zo- 
stały one umieszczone w filmie jedynie ze 
względów estetycznych, mając pomóc w 
budowaniu sugestywnego klimatu. Są cai- 
kowicie pozbawione treści, pozostawiając 
jedynie gorliwym odbiorcom możliwość 
doszukiwania Się w nich wątpliwej meta- 
foryki, jak na przykład kojarzenie kukiet 
na wystawie sklepowej z Puppet Maste- 
rem. Pomimo to, ich siłę i stył wyrazu uwa- 
żam za jeden z najbardziej udanych 
elementów filmu 


Istotą treści są. poza historią śledztwa, po- 
1uszane przez bohaterów probiemy. To 
mądrze, że scenarzysta na tle cyberpun- 
kowego świata przedstawił kilka socjolo- 
gicznych refleksji. nie ograniczając się 
jedynie do bezmyślne strzelaniny. Co prawda, aby 
treść filmu bądź książki można było w peini uznać 
za flozończną, należy odnieść refleksje do samej 
fabuły, atego w GITSie brakuje. Bohaterowie filo- 
zofują dosyć ciekawie, ale po chwili sytuacja się 
zmienia | rozmowa odchodzi w zapomnienie, nie 
znajdując żadnego odbicia w akcji. Odnosi się wra- 
żenie, jakby do pozbawionego refieksji scenariu- 
sza, zorientowanego jedynie na szybką akcję. 
powklejano po skończeniu kilka ambitnych roz- 
mów. W całej opowieści jest chyba jeden filozo- 
ficzny pomyśl, który ma wpływ na dalszą historię: 
W pewnym momencie Major zastanawia się, jaki 
sens ma bycie człowiekiem, jeżeli całą ludzką świa- 
domość można stworzyć komputerowo; niedługo 
potem spotyka się z komputerowym umystem 
*twarzą w twarz”. Reszta refleksji pozostaje jedy- 
nie w dialogach, nie stanowiąc spójnej całości z 
akcją. Zwracam jednak na to uwagę jedynie ko- 
neseromi podkreślam (nauczony listami z pogróż: 
kami od czytelników:)), że tego typu krytyka 
pojawia się tyko w momencie, gdy mamy do czy- 
nienia z prawdziwie udanym dzielem. W większo- 
Ści.filmach podobne uchybienia są rzeczą 
powszednią i nie warto naweto nich wspominać, 
kiedy natomiast powstaje coś wyraźnie wybijają” 
cego się ponad ogól, recenzent, równie lojalnie. 
wobec filmu, jak i czytelnika, rozważa najdelikat- 
niejsze kwestie. 


Wracając do treści, najciekawszym pomysłem 
wydala mi się myśl, o-której. już wspomniałem, 
poddająca próbie indywidualną oryginalność czło- 
wieka w porównaniu z żyjącą maszyną. Ciekawie 
to wygląda, gdy postawi się obok Siebie nękaną 
ciągłymi wątpliwościami o swoim człowieczeń- 
stwie Motoko i pewnegosiebie, świadomego śwej 
niezależności Puppet Mastera. Aż chciałoby się o 
nim powiedzieć: "bardziej ludzki niż człowiek” 
Potwierdza to późniejsze wydarzenie, gdy oboje, 
Majori Master, lączą się w jedność na koniec fil- 
mu; myślący program komputerowy niemal wy- 
korzystuje żywego człowieka jako ciałaę 
*ufizycznienie” swoich informatycznych organów. 
Niesie to oczywiste ostrzeżenie o nadciągającej 
ingerencji maszyn'w nasze życie, można je po- 
traktować jako próbę nakreślenia naszych przy- 
szłych komputerowych dyktatów, sterujących 
umystami (już dzisiaj poprzez media) i wykorzy- 
stujących ich do wlasnych cełów. Można też uznać 
maszyny jako swego rodzaju katalizator bądź filtr 
usziachetniający człowieczeństwo, a może poma: 
gający je odnaleźć, bo przecież Puppet Master nie 
jest postacią negatywną. Oferuje on Motoko nowe 
możliwości i pomoc w wielu problemach. Może 
właśnie, w przyszłości. gdy ludzkość zgubi się 
wśród maszyn, one przyjdą im z pomocą. poma- 


gając im na nowo zdefiniować człowieczeństwo. 
Tym razom z cząstką kodu komputerowego żyją- 
cego głęboko w korze mózgowej. 


Niektórzy zachodni krytycy zarzucali GITSowi klo- 
nowanie Blade Runnera. Moim zdaniem jest on 

o wiele bardziej podobny do Neuromacera Wil- 

liama Gibsona. Kolorowo opisywane przez Gib- 

sona zatłoczone uliczki zastawione straganami 
skrzyniami i poprzetykane spelunami wyobraża- 

łem sobie dokladnie tak samo jak zostały one 
przedstawione w GITSio. W identyczny sposób. 

została poprowadzona konstrukcja opowieści: 

kilka szybkich akcji wokół długich spekulacjfw 
technologicznym żargonie. Poza bardzo podobną 
stylistyką podobny jest też główny pomysł; w obu 
historiach mamy do czynienia żwyewoluowanym 

w cyberprzestrzeni istnieniem walczącym 0 

wiaśną indywidualność. Podobna jest nawet ć 
główna bohaterka; Motoko to ulepszana kompy ć 
terowo Molly. Oczywiście nie mówię o plagiacie. 
podejrzewam jedynie prawdopodobną inspirację 

twórcy mangi. Inną rzeczą, którą zarzucano fil- 

mowi jest miejscami statyczność animacji: posta- 

cie, pomimo że doskonale narysowane, często 

wydają się "przygwożdżone” do ekrant i jedynie 
sztucznie poruszają ustami. Oprócz tegosktoś 
zauważy!, że bohaterowie nie mrugająOczami, 
zarówno cyborgi, jak i ludzie. Poza tym jakiś re- 

cenzent narzekał nawet na muzykę i stwierdzi!, 

że autora należy wykopać z pracy, 


W każdym razie, cokolwiek by inni'nie mówil, 
Ghost In the Shell to jedno z niewielu dojrzałych 
anime i prawdopodobnie Jedno z najlepszych 
Praktycznie nie posiada żadnych poważnych wad 
Zalety. gigantyczne, wykonanie błyskotliwe; a kli- 
mat monumentalnie olśniewający. Jest to jedenz 
niekwestionowanych liderów japanimation i jed- 
nocześnie prowadzący w dziedzinie rasowego 
cyberpunku. Oglądać, oglądać, oglądać! Do wi- 
dzenia. 


Ghóst in the Shell 


Produkcja: M.Shirow/Kodansha/Bandai 
Visua|/Manga Entertainment 
Dystrybucja: Manga Entertainment 
Reżyseria: Mamoru Oskii 

Scenariusz: Kazunori Ito 

Chara design: Hiroyuki Okiura 

Czas: 85 minut 


” GHOST IN THE SHELL 


w ko 
Ś 
, 
3 
śmie” 
£ 


GHOST IN THE SHELL 


wciąż ta sama postać. W różnych serialach tzę* 
sto przecież zmienia się design postaci, a mimo 
wszystka widzawie rozpoznają bohaterów: DIacze- 
go? Duże znaczenie ma tutaj pewnie głos. Na sce- 
nie w teatrze czy.w normalnym filmie chatakter 
postaci można wyrazić nawet małymi gestami: 10 
jest slaba strona filmu animowanego. Nie móżna 
zmienić kreski postaci, jednocześnie pozostawia: 
jąc te same gesty i cechy charakteryStyGZNEWIE 
jest raczej tutaj niemożliwe. Może w przyszłości 
coś się zmieni w tej kwesii, zobaczymy. 


Postacie animowane moim zdaniem nie mają pod- 
sław w życiu. Spełniają raczej rolę symbolu. Na- 
rysowanie symbolu jest latwiejsze od ukazania 
rzeczywistości. Można latwo pokazać ciężar czy 
prędkość postaci, ale nie gesty czy jej zwyczaje. 
W Ghoście staraliśmy się choć odrobinę zbliżyć 
do rzeczywistości. Na przyklad, kiedy rysowaliśrny 
Motoko, długo zastanawialiśmy się, jak wiarygod: 
nie przódstawić ją jako cyborga. Przeważnie wy- 
chodziło namgoś wstylu supermana, ale Motoka 
nie porusza się jakguperman, Mimo wszystko jed- 
nak musialem półazać ją*W podobnych sytu- 
acjach. gdyż na przykład ona nie czuje bólu i kiedy 
zostaje ranna, nie okazuje tego. Kiedy skacze zi 
dużej wysokości i ląduje na ziemi, ta pod nią pęka. 
gdyż jej ciało jest bardzo ciężkie. Normalny czło- 
wiekma swój rytm chodzenia, ale nie cyborg, dła- 
1eg0 mieliśmy z tym trochę kłopotów: Celowo: 
również nie staraliśmy się zbyjgłaiaZikgic ać mi 
mikFtwarzy Motoko. gdyż cyBofg Z ZEWNątrz to 
przecież tylko lalka. Gdy po raz pierwszy przeczy- 
tałem mangę Ghost in the Shell, od razu pomy- 
ślalem, że jest to opowieść? "ślubie" Motoko i 


Puppet Mastera, a ponieważ panna młoda w za- 
sadzie była lalką, pan młody również musial nią 
być, Ciekawą rzeczą było to. że Motoka nie mru 
ga. To była dość odważna decyzja z mojej strony. 
Gdy postać mruga oczami, wiadomo, że żyje, ato 
jest bardzo ważne w filmie animowanym. Nato- 
miast w przypadku Motoko, kiedy ta łączy się z 
siecią, jej duch "odlatuje" z ciała, nie może więc 
mrugać. Dla animatorów twarzy był to twardy. 
orzech do zgryzienia. 


Opowieść właściwie kończy się w momencie, gdy 
Motoko i Władca Marionetek, łączą się ze sobą 
Rodzi się wtedy nowe życie. które nie jest ąpi 
Wladcą, ani Motoko. Pani Major przestała, chyłia 
wtedy istnieć. Zresztą uważałem, że to BijioEj 
marzeniem, gdyż w filmie często wątpi Wiwaję 
ego, nie jest z siebie:zadowolona i możnąsBiego, 
zachowania wywnioskować, że chgę zostać MAS 
innym. Motoka/chce stać się inna; czylizafize- 
czyć samęj sobie, ale jednocześnigwmie chcS Sl 
cić swojdj-0Sobowości. Ta jest zagadnienie beg 
rozwiązania, Motoko-je<i wewnątrznie rozbita 
przemawią.flzeż nią agfiwalencja. Ma własne 
jah ATEdnocześnie gafNiE Bkcenfuje. Pojawia się 
więc pytanie: "Kimqa8f osaba, która jest we mnie. 
a jednocześnie mnie mile akceptuje?" albo "Kim 
jesteś Ty, któryjesteś we mnie?” To właśnie pzez 
takie pytaniałMotoko Wyrdziła w końcu zgodę na 
połączenie i Zmiang w kogoś innego, nawego. W 
filmie widzimy, że fo nowe wcielegie nie ma już 
takich rozterek wewnętrznych i ABHym opowieść 
się kończy. Balszghistafię może każdy dopogjie- 
dzieć sobie gam, Qdygpie jest już ona w tym mo- 
mencie najważniejśza: To jest opowieść o 
przemianie człowieka, osoba, którą spotykamy na 
początku, jest zupelnie inna na końcu filmu. Moż, 
na to porównać do osoby ze złym charakterem, 
który ulega zmianie na dobry, lub na przykiad do 
opowieści o;kimś bez serca, kto odkrywa w sobie 
uczucie miłości. Mówiąc prościej - to jest opowieść 
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6 Iutizkioj przemianie” Nieważne; 
KTO się zmienia, JAKI byl na po” 
czątku, czy też W KOGO się prze- 
istoczy! - to jest nieistotne: | 
uważam, że tak wlaśnie powinno 
być, film powinien nasuwać reflek- 
sje; zadawać pytania, a nie udzie- 
iac golowych odpowiedzi. Na 
Gzy Motoko po 

niu wzniosła sięna 

Czy połączeniu uległy tylko Charakt 
tery czy również pamięci? Czy Mo- 
toko została oszukana? - film nie 
miał zadania udzielać na te pytania 
odpowiedzi. Osobiście uważam, że 
Motoko nie mogła stać się dokład- 
nie taka, jak tego oczekiwała. 


Nie rozumiałem wielu specyficz- 
nych słów, takich jak "Mikromaszy- 
na” czy "Newiron type”, właściwie 
nikt z zespolu ich nie rozumiał 
Musiałem przeczytać mangę kilkadziesiąt razy, 
zanim wszystko pojąłem. Sporo się namęczyliśmy, 
ale praca szła bardzo sprawnie. Pracowaliśmy dwa 
razy ciężej niż przy produkcji Patlabora'2. Móim 
celem było zawarcie w Ghost in the Shell więk- 
szej ilości informacji niż w przypadku Patiabora. 
Bylo ciężko i często puszczaly nam nerwy, ale 
mówllismy gobie: "Nikt nie może nas zatrzymać! 
(śmigieb). 


Roląkomputera w Ghoście również była inna. 
Nastąpił spory rafWófW tej dziedzinie 4 musieli- 
śmy się mocno stagść, aby sprostać stale rosnią* 
cym wymaganiom widzóweMimo wszystko 
komputer jednak nie ułatwia ludziom życia, bo 
$Eby z niego korzystać, trzebarsię dużo nauczyć. 


W Ghoście podezgliśmy z nieco innej strony do 
sprawy kolorów. Zfzwyczaj, gdy dobigła się kolo. 
rystykę, najpierw nakreśla się ogólny obfaz, po- 
tem się myśli nad cieniami, a zatem najwięcej jest 
scen, w których brakuje ciania. W Duchu sątylko 
dwie'takie sceny, gdyż tutaj kolor zmienia Sję w 
zależności od sytuacji. Takie zresztą było zajśce- 
nie producenta, pana flishikubo oraz pani Kimi 
ko, odpowiedzialjej W tym projekcie za dóbór 
kolorów, Nie użyWAliśmy zawsze tego Samego 
koloru dla danej postaci, gdyż zależy On od syfi+ 
acji, w której się ta postać znajduje, czyli tak jak 
w życju. | dotyczy to zarówno gadlłeroby grzede 
ngiotów, jak i ciała. 


Gdy filmowaliśmy obrąś/na geluloidzie; za 
wsze robiliśmy to przafłiiltr, fakie postępo- 


zmianami kolorów 
WELIEWI 
przy doborze _ 
kolejnych 
scen. (dzywalid 
śmy WłElu fil 
trów iosiąga- 
liśmy czasąfni 
bardzojdziwiąe „gł 
efekty. Dopicłbffa KafCWIMIEJEliśmy nad doda- 
nięmigfeiiki komputełowe|. T6 bardzo delikatna 
gc zęba być prawdziwym fachowcem i znać 
sie pracy w studio, gdyz tylko wiedy można 
WzyskA8Gdpowiednią jakość obrazu. 


wanie to już podstawa. Natgmiast nag Aaa» 
h 
$ 


Używaliśmy wielu różnych technik przy tworzeniu 
fla. Na przykład plakaty projektowaliśmy na JB. 
gintoshu i potem je drukowaliśmy. Jest taka sce. 
eliyijgpie, w której widać bardzo dużo plakatów, 
gdybyŚmy mieli zrobić to ręcznie. byłoby to o wie: 
le trudniejsze. 


Oczywiście nie wszystko wyszło nam tak, jak so- 
bie to wyobrazaliśmy, ale udało nam się zrealizo- 
wa$i plafi. W sumie wyszedł; z tego spokojny i 
skfómny film, w każdym razie dużo skromniejszy 
niż się spodziewałem. PansNishikubo jednak za: 
pewniał, że wszystko jest W porządku i w zasg- 
dzie caly zespół był co do tego zgodny. Chyffa 
pracownicy rozumieli mnie lepiej, niż. ja/sam. 28. 
wsze robili wszystko Szybciej, niż ja'ich o to po- 
prosiłem, to był bardzo wygodny uktad. Naprawdę 
czułem, że wszyscy dokladnie wiedzą, co mają 
robić, no ale w końcu ja byłem tylko koordynato: 
rem. Początkowo przygotowywałem oryginalne 
obrazy, później zastąpił mnie pan Nishikubo, a 
wtedy ja korzystając z okazji moglem sobie pogaż 


dać o głupotach zffanagą Hiramasa Ogyrą ray 
serem artystycznym 


W Ghost in the Shell pfagowało dwóch reżyseróh 
obrazów, czyli pan Okiura I Oosę. Ja gpobliem 
początek, pan Okiura sceny pościgu, Walki w 
opuszczonym muzeum%6raż sceny. Końcowe;/a 
reszta należała do pana Oose. Właściwie to oni 
obaj dogadali się między sobąyja sig nie wtrąca 
łem, chociaż wydaje mi się, 28 Dose mógizńubić 
irochę więcej. fo Okiura odwalil najwięcej roboty. 
na'a przede wszystkim zrobił sceny zkcji, które 
bardzo podobały się widzom. Ale muszę przyznać; 
że ostatnia scena zrobiona przez Qose. w której. 
Motoko jest maląciziewczynką, bardzomi się por 
dobała. Od samego początku myślalem zatrud- 
nic wlaśnie pana Oose, ale poźniej doszediem da 
wfjiosku, że to jednak za du26 pracy na jednego 
człowieka, na pewną byśmy nie SNończyliiw 46 
minie, a zatem poprdśilem o pomóc Fana ORIUrE 
Właśnie kończył on prace przy Pałlaborze a poza 
tym kiedyś mi już powiedgłki, że GNGAIBY pPrEGG* 
wać przy tworzeniudghosia: 


t $5 Musiąleff również zastanowić się 
„4 47 nadgfzwigkiem: a mogijgi to zrobić 
gdyż pie musialem BIE martwić o 
obraŻ. Nie chciałem, aby pod tyn 
względem Ghost przypominał PAtfa- 
bora. Trochę Się przy tym namę. 
czyłem, pracowaliśmy nad 
s: dźwiękiem przez dziewięć tygo- 
dni. Mimo wszystko jednak je- 
stem zadowolony, bo do końca 
twgrzenia dubbingu moglem 
pracować w pro- 
tesjonalnym stu- 
dio w Los Ange- 
les, dzięki cze- 
ż mu dużo się na- 
uczyłem o dźwię- 
kach. Wcześniej aż 
tak dobrze się na tym nie 
znałem. Oczywiście nic 
strasznego by się nie stało, gdybym dat sobie z 
tym spokój, ale ja bardzo chciałem się czegoś 
nauczyć, Na przykład poznałem teorię dźwięków 
i dowiedziałem się. jak się tworzy ścieżkę dźwię- 
kową w systemie dolby. Lecz szczególnie ważna 
w filmie była dla mnie muzyka. Dlugo zastenawia- 
liśmy się z panem Kawai, szefem muzycznym, jak 
zrobić inną muzykę niż w Patlaperze. Dopiero, gdy 
doszliśmy do porozumienia, Odetchnąłem z ulgą. 
ale jednocześnie nie mogłem panu Kawai pozwo- 
lić na niektóre rzeczy. Na przykład pan Kawai ma 
swój zestaw ulubionych dźwięków, ustalony wzór 
ja go znam na tyle, że już wiem, kiedy zagrają 
smyczki czy pianino, Nie pozwaliłem używać mu 
tego "ograliego" zestawu | postaraliśmy się ob- 
myślić coś zupełnie nowego. Pan Kawai protesto- 
wal i narzgkał, ale starał się do samego końca 
Nie okazywał zdagjerwowania nawet wtedy, gdy 
mówiłem: *Proszę/poprawić te skrzypce” czy "To 
tutaj nie pasuje”; go końca zachował zimną krew, 
choć zdaję sobiełSprawę. że wiele razy by! nieza: 
dowolony, ale nić nie mówił, tylko pracował, po- 
prawial, przergbiał. Jestem mu za to bardzo 
wdzięczny. 


Może pan Kaffai lego nie zauważył, ale w Patla- 
borze jest wigle dźwięków z jego ulubionego ze- 
stawu, a zgłem uznałem, że nie można tego 


samego powtarzać w dwóch filmach. Wszyscy się 
mnie pytali: "No to co mamy robić?" - nie mieli- 
śmy żadnego pomysłu. Pamiętam jak poszliśmy 
do damu pana Kawai, słuchaliśmy starych piył. 
waliliśmy w bęben i... wtedy nas coś natchnęto. 
Głęboki dźwięk bębna, tego szukaliśmy, postano- 
xdlismy. że go wyprobujemy. Ale jak na złość, nie 
mogliśmy dobrać odpowiedniego głosu, gdyż po 
polączeniu klasycznego śpiewu z dźwiękiem bęb- 
na, tegovostałniego nie było wgale słychać. Mu- 
selsmy zalem poszukać odpeyiedniego głosydo 
brzmienia bębna Po wielu trudach w końcu nam 
się udala EGO BOkEnać. strzałem w dziosiąłkę. 
a. f [głk ('Bulgarian Voice”) „alB 
normalnych ludzi. pie pig? 
ejonatów. MI ponieważ byli to 
amatorzy, nie odrazu mogli śpiewać. 
wiedy pan Kawaiprzypomgiał SBbie 
o trzech dziewczygładh, z klórymiBie= 
cował przy nagrywańjiu ścigzki dźwię! 
kowej dó Raniny | któfe tali da 
akompaniameńlu śpiewały, japonski 
folk (tźw. O-fiayśshi) rokkin nę? 4 
śE>oihu nie? Chociaźjąpośgka mużyjilinaś 
rodowa różhi ślęj Ę 7h to.jednakń 
konaje RA nan 
ipofiyśieliśrny. 
rianilotgej. Cóżoge AW + 
staliświ Z pomigcy dych dBiewczyfi, o 
gieby drzenia głosów + 6Bly zesj 
46 muzyki, AH fptereStwai, GAJ? by to ae: 
Mch qowose” Gdy było jużtwiadomo 4g6 chci 
psiądłąć, wszyscy Się usgakoiii i wyglądało na 
że wszystko jest w najlef porządki, alg na- 


gle pojawiłsię pewien prSbiEm. Otóż, gdy przyjeś 
chaligmy do Studia w Kaflizawa i chółeligmy) 
ZACZEP agrywać, w pewnej chwili wszystkie Gczyj 
SOJA w mojdźuggą, Zdziwiony spytalem: 209) 


8 kat podlikGiE - | rzeżyciói 
b. że Chcdfiy użyć bębna (głosi 

ale nie zasjanawialiśmy się, jak ulozyć i SKOME> 
nować alizykę. Poza ym nie mieliśmy 
doświalEzenia ztego typu dźwiękami, więć SZĘłE* 
rze mÓWIGG nie wiedzieliśmy nawet od czEBO. 
mamy48Cząć. Gdy sobie to uświadomiliśmy WSZY: 
scy zamiarii. - Trudno. - "Więc może najpierw bę- 
dziemy grali na bębnie?" - zaproponowaiefn. - 
Więc pierwszego dnia pan Kawai grał na bębnie i 
na tym skończyliśmy (śmiech). Potem mieliśmy: 
kolejne zmartwienie, gdyż szukaliśmy odpowied- 
piego akompaniamentu. Zaczęliśmy od perkusji - 
fo już trochę przypominało muzykę. Następnie na- 
graliśmy głos i w końcu skrzypce. Moja żoną. po 
przesluchaniu ścieżki stwierdzila: "Niezie', więc 
użyliśmy to w filmie. Oczywiście jak zwykie mar- 


twilem SĘ, że coś fi wyjdzie - "Czy taka muzyka 
w ogólesfiasuje ddłtego, co się dzieje na, ekra- 
nie?” - pyłalem $AIM siebie. Ale po zmontowaniu 
wyglądało lo jużgwiele lepiej. Wszyscy mnie wie- 
dy pylaligjeka będzie muzyka, a w szczególności 
sponsorzy z MANGE Entertainment chcieli dokiad- 
le wiedzigę ga cdj przeznaczone zostaly fiienią- 
dze. A rj pdpowiadaliśmy: *Proszę się nie 
martwić fiafny wsżystko pod kontrolą”. - Ale fgk 
naprawdędło wtegy jeszcze nic nie mieliśmy 
(śmiechqj 


Nie chejgiemy muzyki europejskiej ani amerykań- 
skiel Płcieliśmy mieć dźwięki etniczne, ale nie 
narodaWe. Nie bargzo odpowiadała nam muzyka 
folktolyStyczna, je wykotzystanie byłoby "pój- 
ściemiiałlatwiznę * Musieliśmy się postarać, aby 


bac = 


muzyka była czymś więcej, niż tylko miłym dadat- 
kiem do filmu. Postanowiliśmy zrezygnować z pia- 
nina, harf, instrumentów dętych, blaszanych 
Części fletów i piszczałek, oraz niektórych perku- 
sji. Jeśli chodzi o te ostatnie, to używaliśmy tylko 
tych, które meją swoje zastosowanie w muzyce 
folk i bębniliśmy chaotycznie. W Ghoście wyko- 
rzystaliśmy tylko Gamuran, a bębniły głównie 
dziewczyny swoimi miękkimi 
dłońmi. To było bardzo eksey 
tujące. Pap Kawai bał sięiega 

co będzie, jak nam sie piej, 

uda: "Nafobimy sobie Wslys * 

du prze całym świata 


Żziwnf8ł 


Brzmi taffLzyka.4 
Mam ziępzegguc - mó. Złesztą tlUdRo mu 
Się dziwię, by(W końcu pól niecamowiff presją. 


Calośt Nagraliśfy W Los_Angeles I nalczyliśmy. 
się przy tymwielu rzeczy Biębiiśmy Kilka tajem- 
nic ałierykańiSkichńliggów, na przykład poznałem 
przyczynę, dla której WIMy japońskie | ameryfań- 
skie lak bardzo się różnią. Filmy amerykańskie 
mają harakigzystyczne podejście do muzyki. 


pewną tSchnikesĘposób. Konkretnie chodzi a ni- 
skie dźwięki, któPali ich filmach stychać 
|barcizowyrażnie; riatoralBstW amerykańskich pra- 


wie wcałeiZS8iępują jaWbracje powietrza. W Sta- 
nach fili fo show”, nie utwór. tylko show - jest 
najwazfiejsze, aby filmy zosłal zrazumiany przez 
jak najszelsze grono odbiorców, tworzone są więc 
jakie dźwięki, by przyciągnąć ludzi. A zatem twór- 
cy mają konkretne szabiony. na których się wzo- 
Tują. WYKAZY twarzy aktorów są ekspresyjne, chcą 
dużo Wyfzić, wykrzyczeć, ale jednocześnie za- 
gluszają ło inne ciźwięki - patrząc na taki obraz. 
można przewidzieć. że film jest typowo amerykań- 
ski. W Japonii natomiast najwazniejsza jest rów- 
nowaga dźwiękowa. więc nasi zachodni 
współpracownicy mieli trochę klopotów, ponieważ 
musieli calkowicie zmienić swój sposób myślenia. 
Nie mogę ocenić, które podejście do muzyki jest 
lepsze, japoński balans czy amerykańska siła, bo 
i giówne zamierzenia są przecież inne. Japońskie 
dzwięki są może skromniejsze, ale jest to związa- 
ne zjóżnymi warunkami w japońskich kinach. Nie- 
które Sale'niermają możliwości regulowania siły 
głosów. Gdybyśmy zrobiii film zbyt gloćny, hała: 
śliwy, widzowie by narzekali. Nasz oddział odpo- 
wiedzialny za przydzielanie filmów cio kim boi się 
kin, więc załoga przygotowująca ścieżkę dźwię- 
kową musi zawszę kombinować. 


Następny problem, to głosy aktorów. Seiyuu w Sta- 
nach starali się oddać jak najdokiadniej sens ja- 
pońskich dialogów, ale choć bardzo się starali, i 
tak bylo to ragzej swobodne tłumaczenie. Dlate- 
go też amerykanski Ghost to całkiem innym film. 
Przynajmniej gdy oglą- 

dałem go po raz pierw- 
szy, doszediem do 
wniosku, że to zupelnie 
coś innego. Aż trudna 
uwierzyć, że tak wiele 
się zmieniło tyko dzięki 
zmianie aktorów i dźwię- 
ku. Nie sądziłem, że 
Ghost może być aż tak 
bardzo amerykański 
Myślę, że gdybyśmy byli 
obecni przy dubbingo- 
waniu i gdybyśmy 
uczestniczyli przy tluma- 
czeniu, to efekt byłby 
całkiem inny. Różnica w. 
języku jest bardzo duża, 
ło jest problem nie do 
rozwiązania - nie ma 
wgpólnej interpretacji. W 


GHOST IN THE SHELL 


filmie wychadzącym poza granicę zawsze jest bar 
dzo wiele nieporozumień dotyczących tłumacze. 
nia, a szczególnie widoczne jest to przy dubbingu 
Jeśli już jestesmy przy tym temacie. to muszę 
powiedzieć, że mam lepsze zdanie o japońskich 
selyuu. Osłatniego dnia produkcji powiedzialem 
panu Wakayabashi. reżyserowi dźwięku, żeby po 

chwalili panią Atsuko Tanaka (Motoko) 
oraz pana Ooisuka Akio (Bałou) za wy. 
konanie dobrej roboty. Naprawdę, 
Szczerze tak myślaiem. Oboje w samych 
słówach musieli przekazać bardzo dużo 
otormacji uczuć, emocji. Używał tóż: 

(a sA tempa" 


scy selyUt SĄ WABRAWAĘ, 
dobrze im szło. że skonczyl! pracę PB. 
dwóch dniach, a w Stanach trwała to po. 
nad trzy tygodnie. Styszalem, że produ- 
cenci z firmy Manga Entertainment 
postanowili, że końcowy utwór wersji ame- 
rykańskiej zostanie stworzony przez UZ (itak 
ieżsię Stało, ale gdy przeprowadzany był ten 
wywiad, jeszcze nie było to do końca pewne 
dop. red.), ale producentowi spodobała się mu- 
£yka pana Kanai, więc to ją wykorzystają. A z po- 
mocysześpółW U2 mają skąrzystać podczas 
tworzenia wersji OAV. 


Mimolwszystko byliśriy zaddwoleni. Widzisz! 
Uglało się!” Suścisnąlem dłoń pana Wakayabashi 
(Śmiech) 


Na razigmminęlo ztgf Mala CzasU, żebym mógi 
gcenić ien film obiektywnie. Ocenę będę mógł 
Wstawić dopiero po kilku latach. Wiem to, gdyż 
dopiero teraz zaczynam rozumieć Patłabora 2. 
Mówi się, 22 po dziesięciu tatach film odbiera się 
inaczej. Może to zabrzmi dziwnie, ale uważam, że 
po dziesięciu latach ważniejsi będą dła mnie wi- 
dzowie, którzy ten film obejrzą. Gdybyśmy byli w 
stanie przewidzieć, jak nasz film zostanie odebra- 
ny za dziesięć lat, robilibyśmy lepsze filmy. Ale 2 
kolei, jeśli myślimy o filmie jak o utworze, to waż- 
miejsi są odbiorcy współcześni. Poza tym w trak- 
cie tworzenia filmu nie myślimy o nim jek o antyku 

to nie jest coś, czego wartość wztasta z wiekiem. 
Nie da się obejrzeć filmu SpakOjnie zaraz po za- 
kończeniu nad nim prac. O tym, czy film jest inte. 
resujący, dowiadujemy się dopiero po kilku latach. 
Lecz gdy kręcimy dany film, wszystkim się wyda- 
je, że *Ten musi być najlepszy”. 


Opracowanie: 
Yukiko Miyaura, 


Michał Ptaszyń: 


Na podstawie: 
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ealizowane na podstawi: 
| Masamune Shirow Ghost in the Si 


1gę: co wi 
ności autorowi uda- 


ny nastrój, jest w nim 
splin, ale i nadzieja, 
e, to samo, czym 
w treść est "dusza w skorupie' 
Uzbraja to utwory w specyficzną moc, 
a przyklad drugi sklada się jedynie 
_zwybijających rytm uderzeń ciężkich 
bębnów urozmaicanych od czasu do 
czasu innym instrumentem akustycz- 
nym. Praktycznie nic się podczas nie- 
go nie dzieje, coś tylko postukuje 
formując dziwny, egzotyczny ry! 
nak od razu czuć klimat nie pozwa- 
lający przestać słuchać. W następ- 
nym słychać tylko układające się 
ną melodię 
ałów koja- 
się z "plum, 


jodobno najlepiej zacząć od początku, w. 
rm jednak przypadku trudno powiedzieć, 

'gdzie ten początek się właściwie znejdu 

je. Wszechświat Macrossa stale się roz 

rasta, podobnie zresztą jak jego wierna 

rzesza fanów. Sam jestem jednym z nich 
*pawróconym" na Macrossa niedowiarkiem, który 
kiedyś sądził, że "taka zwykła opowieść o walce męż- 
nych bohaterów ze złym i obrzydiiwym najeźdźcą, nie 
może być niczym intrygującym” - przyznaję, myliłem 
się ogromnie. Cykl spod znaku Macrośsa to kllkadzie- 
siat odoinków serii ty, kilka serii OAV i, zrobionych z 
dużym rozmachem, filmów kinowych. Całość jest 
częścią wielkiego wszechświata, w który dało się po- 
rwać już wielu fanów mangi na całym świecie. Pro- 
ducenci również zdają sobie sprawę ż popularności 
tego cyklu i co jakiś czas obdarzają spragnionych 


fanów nową opowieścią umiejscowioną w tym papu- 
larnym świecie. Nie sposób napisać o wszystkim na- 
raz, gdyż jest tego zbyt wiele. Niemniej jednak 
postaramy się, w tym oto dziale, pojawiającym się od 
Gżasu dO CZASU fia lamach Kawaii, przybliżyć Wam 
Macróssa. Możecie być pewni, że każdy tu znajdzie 
coś ala siebii 


Super Dimensional Fortress Macross 


Macross oryginalnie pomyślany byl jako parodia ani- 
mezż gani soencefition, na e cale szczęście Szyb 
ko porzucono ten pomysł. A SE się od serii tv. 
Gdy ia mająca 36 odcinków opowieść pojawiła się 
na przełomie lat 1982/83 w japońskiej telewzji, mimo 
że okazała się w miarę sporym brzebojem. w opinii. 
większości nie zwiastowaja niczego nadzwyczaj wiel 

kiego. Jednak gdy w roku 1984 na ekrany japońskich 
kin wszedł przepiękny pod każdym względem, peł- 
nometrażowy film zatytułowany Macrośs - Do (ou Re- 
member Love! (Cho Jiku Yosai Macross: At Obooto 
Imasu ka?), stalo się jasne, że "narodziło się” coś 
naprawdę znaczącego. 


W tym samym czasie w USA, dwóch ludzi, Carl Macek 
i Ahmed Agrama, zainteresowali się adaptacją tej wia- 
śnie śerii na rynek amerykański. Jako że stacje telawi- 
zyjne w Stanach Zjednoczonych wymagają, aby seria 
Skladała się z co najmniej 65 odcinków, nie było innego 
wyjścia jak rozbudoweć oryginalną serię Macross. Wy- 
bran zatem pozornie najlepsze i z pewnością najszyb- 
sze wyjście z sytuacji. Carl Macek zdecydował się 
połączyć z Macróssem dwie inne sene i w ten wiaśnie 
sposób powstał sławny Robotech. Mimo że oryginalna 
seria Macrossa stanowiła ledwie trzecią część całości, 
Robotech stał się jedną z najpopularniejszych seriiani- 
me (iw ogóle animacj), jakie kiedykalwiek były emito- 
wanew amerykańskiej telewizji. Większość fanów mangi 
| anime w USA do dzisiaj wspomina ten serial ziezką w 
oku, twierdząc (i nie bezpocstawnie), że był to jeden z 
najlepszych i mających znaczący wpływ na rozwój ryn- 
ku mangowego w USA seriali anime. 


Legenda Macrossa 


Nasuwa się pytanie - skąd takie powodzenie opowie- 


k 


Supertiimensional FortreSs Macross 


Rodzaj: seria tv 
Ilość; 36 odcinków po 25 minut 
Nota: Początek historii Macros- 
sa - na Ziemię spada SDF|, po- 
znajemy głównych bohaterów 
rozpoczyna się wojna z Zentradi 
i Meltradi. Seria ta wchodzi w 
skład serii Robotech i tworzy jej 
pierwszą część zatytułowaną 
The Macross Saga. Recenzja tej 
serii już wkrótce w kolejnej Ma- 
crossmanii. 


ści ze świata Macrossa? Uproszczona odpowiedź 
brzmi: "bo to jest właśnie anime”. Bliżej przyglądając 
się tej sei, można natomiast stwierdzić, że mamy do 
czynienia z unikalną spopeją, w którejtragediia, śmierć 
1 wojna łączą się w jedną całość z miłością, melodra- 
matem i niesarnowitą muzyką, tworząc niepowtarzalną 
space operę, rozciągniętą w czasie i przestrzeni. Ktoś 
w Macrośsie znajdzie wspaniałe sceny wojenne, peł 
ne dynamiki i charakterystycznej animacji. Kogoś iń- 
nego z kolei zafascynują wspaniale mecha designy. 
Ktos jeszcze inny dostrzeże tutaj wspaniałą wizję przy- 
szłości, jednak nie © to w tym naprawdę chodzi. 
prawda wygląda tak, że Macross to przede wszyst. 
kim wspaniała opowieść © ludziach, o nas, o naszych 
uczuciach i dążeniach, siabościach i błędach. Cała 
ta technologiczna otoczka w postaci wielkich mecha, 
łajemniczych obcych i wojennej zawieruchy jest tyl- 


ko tem, pretekstem do 
p dstawien 
skomplikowanych rela- 
cji międzyludzkich 
emocjonalnych uwa- 
runkowań. Człowiek 
rzucony w nieskończo- 
ny ocean kosmicznej 
pustki, zdany tylko 
na siebie i... swo- 

ich współbraci 

wojna, poświę: 

cenie, nie- 
spełniona 

milość, 

śmierć i 


czenie._ niczego więcej nie trzeba, gdyż właśnie to 
jestistotą naszego istnienia... Bohaterowie przeżywają 
prawdziwe wewnętrzne piekło. będąc zmuszani wy- 
bierać pomiędzy Obowiązkiem a miłością, przyjaźnią 

a nienawiścią, życiem a śmiercią, Tak dziw- 
na i fascynująca jednocześnie mieszanka 
zawładnęja sercami wielu fanów. To wła- 
śnie jest MACROSS 


Macross dokonał ciekawego przełomu w 
podejściu do mangowych idoli muzyki pop. 
zrobił z nich nie tylko gwiazdy, [ecz ró! 
nież wojowników o pokój. - Wojna wymia- 
ga wojowników, ale pokój wymaga 
kochanków. Walka może ocalić twoje życie, 
ale tylko miłość ocali świat. - Oto przesła- 
nie Macrassa. Na całość można też spoj- 
rzeć w inny, bardziej ironiczny sposób, tak 
jak robią to sami twórcy, kóczy puszczając 
oko do japońskiej publiczności, zdają się 


twierdzić. że - jeśli jesteś zagrożony przez obcych. 
najeźdźców, Kórzy są męks| 04 ciebie, zarnieszaj im 
w głowach swoimi piosenkami o miłości, a wtedy 
utniesz ich do swojego rozmiaru... prawda, że pod- 
stępne? Ale to akurat jest nieistotne, gdyż najważniej- 
szy jest fakt, że Macross potrafi pobudzić te obszary 
<Madomeści w każdym z nas, dzięki którym odkry. 
wemy pozytynne aspekty bycia czlowiekiem... 


Historia 


Czas w końcu zagiębić się w naszą opowieść, 
wszelkie iwa ARIA kod 
żadnego smaku, gdy nieznane jest nam sedno całe: 
go zamieszania. Zacznijmy zatem od miejsca, w któ- 
rym tajemniczy obiekt z nieznanych krańców g: ć 
pojawił się w granicach naszego. Ukiaciu Słoneczne. 
goi zaczął zmierzać w stronę... Ziemi. 


1 czerwca 1999 roku (no proszę - stoimy właśnie na 
progu nowej eryl). wtedy to właśnie cela historia - 
przynajmniej z punktu widzenia mięszkańców naszej 
planety - wzięia swój początek, Nasi przodkowie 
(hmm, a w zasadzie to... myl - dziwna sytuacja...) 
nagle i brutalnie zostali postawieni przed faktem do- 
konanym, gdyż w dość niespodziewany sposób. 


ożnajmiono im, iż nie sąsamiwe wszechświecie. jade 
ło właśnie bywa - niby liczymy się z możliwością od: 
krycia inteligentnego życia w kosmosie, ale gdy ta 
chwila następuje, wszystko się komplikuje | zwala na 
glowę..., lub jak w tym przypadku - na wyspę... 


Nagie na niebie poludniowego. pojawia > 
tajemniczy obiekt. Zaszokówana ludzkość odkrywa, że - 
owa rzecz nie jastzjawiskiem naturalnym, mateorytor 

- jak pa początku sA nA 
cywilizacji. Obiekt rozbijasie wpół ęścijed- 
nej z tamtejszych wysp. tee 0 Się, że a 
dziwny twór to bojowa forteca: a Dimensional Fo 
tress - jak ją ochrzczona + W Skrót nieznanego * 
pochodzenia. Pojazd jest W rzec wrakiem, 
niemniej jednak wrakiem kryjącym w sobie mnóstwo 
technologicznych tajemnic; a ponadto ludzie Uświa- 
damiają sobie, że forteca © średnicy „dka | ofcjał- 
nych danych) ponad trzech kilometrów i długości 

ponad kilometta, jest branią o niebywaiej 
sile rażenia, mogącej. 
stanowić dla 


wspaniałą 
osłonę. Przed kim 
-zapytacie? - no wła- 
śnie - prawda jest bru- 
talna | niezmienna od 
początku świata, a odpo- 
wiedź zawsze taka sama leg R 


MACROSSMANIA 


że 


lączone w całość i adapto- 
Macka oraz Ahmeda Agramę 
rykańskiej telewizji. W rezul- 
rii: 1. Super Dimensional For- 
jiku Yosai) Macross (1982/83), 2. 
Supe: Dmensional Cavalry (Cho Jiku Kidan) So- 


uthern _ Gross 
(1984), 3. Machi- 
ne-Armor_ (Kiko 
Sosei) Mospeada (1983/84) oraz kil- 
ku *dokrętek", powstała seria - Robo- 
tech, skladająca się z trzech 
rozdziałów: 1. The Macross Saga, 2 
The Robotech Masters, 8. The New 
Generation. Recenzię pierwszej czę- 
ści tej serii (wydanej na polski rynek 
wideo przez Video Rondo) znajdzie- 
cie w Kawaii 3/97, na stronach 4-5 


Prace nad SDF trwały 10lat. 
W ciągu tej jednej dekady 
na Ziemi zaszty wielkie 
zmiany. Wiedza zawarta w 
Super Fortecy potężnie po- 
pchnęła do przodu całą 
ziemską technologię i na- 
ukę. Wybuchły nowe kon- 
flikty, powstały nowe 
przymierza, pojawila się 
nowa broń - między innymi 
gwiezdne rmyśliwóc Valkia. 
mogące transformować się 
w humanoidalne robo- 
ty bojowe i walczyć ż 
równym powodze- / 
niem w pustce ko- ( 
smicznej, jak | na 
powierzchni pia: 
net... tymczasem 
odnawiana Super 
Forteca powoli / 


pustkę kosmiczną 
|| teleportowała się” 
| cała wyspa, wrazz 
/ Bi pięćdziesięcio- 


Robotech Il - The Sentinels 


Rodzaj: seria tv 
Jlość: planowano 65 odcinków, ukończono 4 


Nota: Śeria Robotech cieszyła się w USA tak wielkim powodzeniem, 
że producenci postanowili dokręcić kontynuację. Jednak z powodów 
finansowych powstały dotąd tylko cztery odcinki i na razie nic nie wska- 
zuje na to. aby seria ta kiedykolwiek została ukończona. Na rynku 
amerykańskim w roku 1988 ukazała się kaseta z tymi Wlaśnie epizoda- 
mi i pod takim właśnie tytutem: Robotech ll - The Sentinels. W serii tej 
do życia powołana zosta- 
je trzecia już z kolei Super 
Forteca - SDF3, 


THE SENTINELS 


- nie ma nic za darmo. Ludzie szybko dochodzą do 
wniosku, bardzo siusznego zresztą, że wrak foriacy 
może oznaczać nie tylko qową technologię i postęp. 
lecz również zagładę - wszak tą semną drogą na Ziemię 
przybyć mogą właściciele bojowej machiny. 


Ludzkość uwikłana w konfikty wojenne na calym świe- 
cie w ostatniej chwili idzie po rozum do głowy, posta- 
nawia przerwać walki i połączyć siły we wspólnym 
Szielezjednoczeria i umocnienia pianety. Prace ruszają 
pełną parą - cały ziemski potencja! technologiczny | 
naukowy zestał przerzucony na wyspę, o której dotąd 
malo kto słyszał, a której imię wkrótce miało przejść 
90 histoni. System wysp, do której pależala ta, gdzie 
spadla forteca, nazywała się... Macross. Z tego to 
względu, zarówno SDĘ jak i calemu projektowi riada- 
mo właśnie taką nazwę, Przedsięwzięcie zostało obję- 
te ścisłą tajemnicą, natomiast pieczę nad calością 
przejęły Narody Zjednoczone. 


rosła w siłę. matysącam miesz- 

kańców, budynkami, 
Rok 2008, 7 lu- sprzętem, dużą częścą 
tego - najgor. / morza i powietrzem 
sze obawy )/ wokół wyspy. A żeby było 
ludzkości stały jeszcze zabawniej, Super 
sięfaktem -rasa / Forteca zamiast pojawić się w 
gigantycznych żołnierzy - planowanym miejscu, czyli w 


Zentradi - przybyła na Zie- | 
mię! W stronę naszej pla- 
nety zmierzały miliony 
obcych statków bojo- 
wych. Rozpoczęja . 
sięPierwszawoj. „A | 
na Kosmiczna 
pomiędzy Ziemią | 
1 Zentradi. Otwar- 
ty został nowy 
rozdział w historii Ma- 
orossa... i ludzko- 


Mm ŚCI... 


W wyniku tak 
nagłego zwrotu 
wydarzeń na- 
tychmiast zapadła decyzja o 
pierwszym starcie Super Fore 
tecy, mimo że nie zdążono 
jeszcze przetestować wszyst- 
kich jej możliwości, W czasie 
gdy mężni obrońcy Ziemi od- 
pierali ataki wroga, silniki Su- 
per Fortecy ożyły.. SDF 
po raz pierwszy. 


wystartowała do walki. 


Plan był prosty - wystartować, jak najszybciej wejść w 
nadprzestrzeń, przenieść się w pobliże Księżyca | tam 
stawić czoła zaskoczonemu wrogowi... niestety, genial- 
ne plany mają to do siebie, że lubią się sypać w najmniej 
odpowiedniej chwii i miejscu. Niedoświadczeni jeszcze, 
nowiwłaściciele tajermicze. (a czemu tajemniczej - o tym 
trochę dalej) fortecy radzili sobie nieżle, ale tyko do mo- 
mentu, gdy zosta- 
la wprowadzona 
w życie procedu- 
ra przejścia w / Rodzaj: film kinawy 
nadprzestrzeń. Czas trwania: 115 minut 
Sęk w tym, że ów 

manewr wykona- 
ny zosta! zbyt 
szybko postarcie 
i wraz z SDF w 


sa. Na Zachodzie film 
także pod tytułem Clash of 


Valkiria 


Mactośs - Do You Remember Love? 


Nota: Pozycja powszechnie uważa: 
na za najważniejszą, najbardziej 
znaczącą w całej antologii Macros- 

ny był 
Bio- 


okolicach Księżyca, przeniosła 
się aż do Plutona, tracąc jednocze- 
śnie kilka bardzo istotnyd! pod- 
zespołów - między innymi system 
przejścia w nadprzestrzeń i sys. 
tem lączności. Mówiąc prościej 
-SDF nie byław stanie połączyć 
się z Ziemią (ani kmkoiwiek in- 
nym) oraz nie mogła skorzy- 
stać z hipernapędu, co w 
praktyce oznaczało, że powrót 
na Ziemię będzie trwał cało 
lata. 


Nie wszystko jednak zosta- 
ło stracone. Super Forteca 
stala się jedynym w swoim 
rodzaju latającym miastem) 
fortecą i bez względu na na- 
pierającego zewsząd wroga 

jej dowództwo postanowiło 

dotrzec z tym niespotykanym *ładunkiem" na Ziernię. 

Przy okazji zapisując się złotymi literami w historii. O 

tym wlaśnie powrocie i roli, jaką odegrali pasażero- 

wie SDFw konflikcie, opowiada pelnometrażówy film: 

Macross - Do Yau Remember Love? Wszystkich zain. 

teresowanych odsyłam do drugiego numeru Kawaii 

2 1998 roku - znajdziecie w nim recenzję właśnie tego 


a jest dluga i skompiikowana, 4 zatem żeby 
ej nie mieszać, wróćmy na Ziemię i prześledź: 

jak sytuacja rozwija się na naszej oj. 
planecie. 


noids (dubbing). Film opowiada hi- 
storię powrotu na Ziemię SDF1 oraz 
ludzi z nią związanych. Opowieść 
koncentruje się na trójce z nich 
przede wszystkich na ziemskiej 
gwieździe muzyki pop - Linn Min- 
may. Gdy ludzkość staja w obliczu totalnej zagłady, niespodziewanie okazuje 
się, że jedyną skuteczną bronią przeciw gigantycznym najeźdźcom jest... muzy- 
ka. Linn zgadza się wykonać odnale- 
zioną w legendarnych ruinach dawno 
zapomnianą pieśń, która wyemitowana 
na orbicie okołoziemskiej powstrzymu- 
je atak obcych. Cudowna piosenka oraz 
przepiękny głos Linn budzą w olbrzy 
mach dawno zapomniane uczucie mi- 
łości... Macross DYRL to pozycja 
obowiązkowa nie tylko dla fanów tej 
serii, ale dla wszystkich fanów mangi i 
anime, Film ten jest pozycją wybitną 
pod każdym względem | jest ceniony 
przez fanów na całym świecie. Recenzję tego filmu znajdziecie w Kawaii 2/98, na 
stronach 10-13. 


KAWALI 


Flashack 2012 


Rodzaj: OAV wideoklip 

Czas trwania; 30 minut 
Nota: Ten krótki wideoklip to 
powrót do koncertu Linn Min- 
may z roku 2012. Mamy 
okazję zobaczyć w 

niim osiem minut no- 
wych ujęć kon- 
ogrtu Linn. Klip 
sklada się za- 
równo z kawal- 
ków pierwotnie. 
wyciętych z Ma- 
cross DYRL, jak i 
nowych, doryso- || 
wanych specjalnie 
do tej produkcji, | 
Oryginalny tytul 
brzmi: Chojiku Vosai | 
Macross Flashback 
2012. Data premii 
ry - 1987 rok. 


| 


| 


OAV - 6x23 minuty, film 
kinowy - 120 minut 
Nota: Macross Il lo próba świeżego 
spojrzenia na temat wojny ludzi i Zeltra- 
di. Przedstawione tutaj wydarzenia 
dzieją się w osiemdziesiąt lat po histo- 
rycznym i legendarnym już występie 
Linn Minmay. Po mikronizacji nowych 
ziemskich sojuszników Ziemia stanęła 
przed innym zagrożeniem rasązaną 
lerduk. Mardukowie są zdegenarowa- 
nym odłamnem Zentradi, mającym do 
swojej dyspozycji wlasnych piosenka- 


rzy - Emulatorów. Ich śpiew zagrzewa ich do walki, wprowadzając 
umysły Marduków w iście morderczy szał. Wszystko wskazuje na 

i... po raz: pierwszy od dzie- 
siątek latholograficzny obraz Minmay i dźwięk jej piosenki zawiód.. 
już wkrótce na łamach Kawail obszerna recenzja tej serii 


to, że wojownicy zdają się niepokona: 


Zentradi, Meltradi i tajemnica Macrossa 


Zentradi, gigantyczni kosmiczni żołnierze, stale napie- 
felina mniejsze (co niekoniecz* 

nie oznacza, że siabsze) siły 
ziemskie. Za tym samym przy- 

kladem poszła druga rasa gi- 
gantycznych żołnierzy - Meltradi. 

Dla obu tych ras wojna była jedynym 
znanym 'sposobem nażycie'; cale ich 
istnienie oparte było na wiecznej wal- 
ce, Na dowód, jak daleko Obie rasy za- 
gubiły się w swoim "przeznaczeniu”, 
niech posłuży fakt, że obie, walcząc 
przeciw wspólnemu, przeciwnikowi, 
walczyły równieź mięcizy sobą. Diecze- 
go? - tajemnica tkwi w przeszłości gi- 
gantycznych żołnierzy i... w Super 
Fortecy... tak, to wlaśnie przede wszyst- 
kim ona jest powadem ataku najeżdźców. 
gdyż to między innymi właśnie w niej kryją 
się odpowiedzi nadręczące obie tasy py. 
tania. Jak się bowiem okazuje, Super 
Forteca nie jest dzielem Zeniradi czy też 
Meltradi, lecz o wiele starszej mistycz- 
nej rasy - Protokultury. Żołnierze gi- 
ganci zostali 
stwo- 


MACROSSMANIA 


Macross PIUS 


Rodzaj: seria OAV - 4 odenki 4 film kinowy 

Czas trwania: OAV - 1,2x40 minut, 3,4x45 minut. film kinowy - 115 minut 
Nota: Czterdziestoletni skok do przodu... niezależna, pobocz- 
na historia umiejscowiona w świecie Macrossa, pełna niesa- k 
mowitych wizji i miłosnych rozterek... dwóch utalentowanych 

pilotów, przyjaciół z dzieciństwa, z dwóch konkurujących firm, w rywali 
Uczucia sympatii z młodych lat... Myun Fan Long, producentka wirtualnej ido: 


- Sharon Apple, nagle traci nad nią kontrolę... Sharon 'ożywa”, zyskuje emocje 
i angażuje się w miłosny trójkąt, doprowadzając w ten sposób do tragicznych 
wydarzeń... nie będę owijał w bawelnę - ten film powalil mnie (i nie tyko mnie) 
na kolana. Animacja (w wielu przypackach komputerowa), sugestywny klimat 
a przede wszystkim MUZYKA... brak słów... recenzja poniżej 


Macross 7 (Dynamite, Encore - OAV) 

Rodzaj: seria tv, seria OAV film kinowy 

Czas trwania: brak danych 

Nota: Ostatnia jak dotąd produk- 
cja związana ze światem Macros-. 
sa. Do dnia dzisiejszego nie 
doczekała się zachodniej premie- 
ry. Jest to druga seria tv spod zna- 
ku Macrossa i czwarta produkcja 
OAV Akcja tej opowieści rozgry- 
wa się prawie w tym samym cza- 
sie, co wydarzenia w Macross 
Plus. Spotykamy się tutaj zarów- 
no z postaciami znanymi w pierw- 
szej serii, jak i z całkiem nowymi. 
Zapewne w swoim czasie zajmie- 
my się omówieniem na łamach Kawaii równieżtej 
serii 


Ctoss - Do You Remember Love?), która pozostawio- 
nabyła właśnie po to, aby "uaktywnić" w olbrzymach 
uczucia i połączyć obie fasy, kończąc lym samym. 


rzeni jako broń biologiczna, na 
drodze doświadczeń qene- 
tycznych, przez tejemniczą, 
zaginioną cywilizację. Obie 
rasy gigantów były w rzeczy- 
wistości stworzone po to, by 
walczyć, i pomyślane byłyjako 
doskonali żolnierze bez uczuć 
| zadawania zbędnych pytań. 
Zentradi - gigantyczni męż- 
czyźni i Meltradi - gigantyczne 
kobiety, nie: znali miłości, a 
luczkie związki uczuciowe ta- 
kie jak miłość pomiędzy ko- 
Dietą i mężczyzną czy też 
przyjaźń, były dla nich czymś szokującym i obrzydii. 
wym. Ich przeznaczeniem była walka, a nie miłość... 


Wieczną wojnę. Wybraną osobą do wykonania tej pie- 
śni została właśnie Linn Minmay, śliczna piosonkarka 
chińsko-japońskiego pochodzenia. Jej śpiew odebrał 
gigantom.chęć do walki, pozbawił ich wszelkiej wro- 
gości, sprawiając, że stali się przyjaźni i zdecydowali 
Się bronić Judzi przez swoimi ziomkami.., tadziwna Wła: 
ściwość wspomnianej pieśni stała się najważniejszą 
bronią Ziemi, a Linn Minmay, po wspaniałym koncee 
cie na ziemskiej orbicje, stała się żywą logondą świata 
Macrossa... 


Nowe pokolenie 


To zaledwie począlek nowych, nie mniej ciekawych 


RETE O 


choć uczucia Ukryta w ich genach... ale o tym trochę. 
dalej... W kaźdyrm razie obie rasy byly w stanie wynisz- 
czyć się wzajemnie, tylko po to, aby zdobyć fonecę 
będącą w posiadaniu Ziemian, Ziemianie z kolei ie 
mieli wyjścia - musieli bronić Macrossa, gdyż był to 
jedyny sposób na ocalenie całej ludzkiej rasy... mar 
Giczny krąg wójny, zagłady i zniszczenia, „Wojna to- 
talna... wydawać by się mogło, że nie ma innego 
wyjścia, a jednak... 


Magiczne dźwięki muzyki 


Jest coś jeszcze. Bardzo dziwny wpływ na giganttycz- 
nych zolnierzy mają dźwięki, jakie wydają z siebie 
Miktony (tak nazywani są przez nich ludzie). Muzyka 
bowiem jest śladem, jaki zostawiła po sobie Proto- 
kultura... zakodowana w genach olbrzymówin: 
formacja o miłości zaczyna się uaktywniać 
wcńwili gdy tozbrzmiewają dźwięki mu- 

zyki. Dokladnie chodzi tutaj o pieśń 

Proiokultury (tytułowa: Ma- 


wydarzeń, Okazuje się bowiem, źe tajemnica pocho- 
dzenia gigantów sięga o wiele głębiej, gdyż wszyst 
kie trzy rasy - Zentradi, Meltradi oraz... ludzie. mają. 
ze sobą wiele wspólnego... dokładnie chodzi o ich. 
przeszłość, gdyż... wszyscy są "dziećmi" Protokuktu- 
Ty. Można riawet zaryzykować stwierdzenie, że ludzie 
Są swego rodzaju potomkami gigantów (o szczegó- 
łach tej *owolucji" powiemy sobie innym razem). 
Wobec tak szokujących odkryć nie wydaje się dziw- 
nymfakt, że integracja Zeniraci i ludzi przebiega nie- 
oczekiwanie łatwo. Zaprzyjażnieni Zentradi poddają 
się 'mikronizacji” i w ten sposób wchodzą na dobre 
doludzkiego spoleczeństwa.. 


Oblicza Macrossa 


Jak już wspomnialem, Macross ma różne obicza | 
zależnie od części i widza, wywołuje różne skojarze- 
nia u fanów. Jedne pozycje uważane są za doskona- 
le pod każdym względem (Mecross DYRL, Macrosz 
Plus) inne za nieco słabsze (Macross II), zle wszyst 
kie są godne uwagi, gdyż rozwijają tę samą legendę 
- legendę Macrossa i jego Świata. Fani jednak bez 
przerwy chcą jeszcze, a więc przybywa kolejnych ser. 
kontynuacji i uzt lierj. My postaramy się gła Was 
opisac jewszystkie. Bo zaoaczeniaw świecie Macros- 
sal 
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Macross Plus. Jak zapewne już wiecie planowana 
jest emisja tej serii w polskiej wersji językowej w 
Canal Plus, a zatem trochę nietypowo - bo "odśrod- | 
ka”- zaczynamy zapoznanie z sagą Macrossa. W 

_ następnym odcinku Macrossmanii - pierwsza se- 
nia telewizyjna! | 


Nie przypadkiem rozpoczynamy od recenzji serii | 


dy wszed na ekrany japońskich kin 

pod koniec 1995 roku, spotkał się z 

bardzo dziwnym przyjęciem. Dziw 

nym, bo obojętnym. A nawet naj 

mniejsza obojętność w tym przypad 

ku jest zaskakująca. Niektóre tytuły 
przecież obstawia się w ślepo. Niestety "MA- 
CROSS PLUS - MOVIE EDITION" nie został w Ja- 
ponii entuzjastycznie powitany. Przecież OAV-ki z 
"Macross Plus" wspięły się wlatach 1994-1995 na 
szczyty rankingów popularności i stały się wyda- 
rzeniem sezonu. Film kinowy o tym samym tytule 
nie zdołał jednak przyciągnąć rzeszy widzów. Za- 
stanawia powód takiego chłodnego przyjęcia 
przez japońskich miłośników animacji 


Jeżeli jednak ktoś na podstawe tej przesianki zwąt- 
pił w wartość tego produktu i stwierdzi!, że "Ma- 
cross Plus” nie zasługiwał na uwagę. nawet nie wie, 
jak bardzo mógł się mylić. Wystarczy, że przypo- 
mni sobie mądrość płynącą z przysłowia "uczeń 
może zawszo przerosnąć mistrza” i uwierzy, że w 
japanimacji takie cuda też się zdarzają. Więc... 


DY UCZEŃ PRZEJ 


*Macross Plus - Movie Edition” jest polączeniem 
czterech OAVeek. I jako skondensowany produkt na. 
pewno nie trzymałby się całości, gdyby nie dwana- 
ście scen specjalnie dodanych przez twórców (ok. 
piętnaście minut 
nowej animacji. 
Są to retrospek- 
cje. które między 
innymi cemen- 
tują poszczegól- 


ne kawałki, przynoszą cenne wyjaśnienia i pokazują 
istotne wydarzenia. Słowem, jest to suplement stwo- 
rzony na potrzeby filmu, niezbędny dła zrozumienia 
fabuły i motywów postępowania głównych bohate- 
rów. Zastosowanie tych ilash-backów było chwytem 
dosyć celnym również dla kompozycji filmu. Szcze- 
gólnie wyeksponowano końcowe momenty z nową, 
zapierającą dech sceną śmierci Garudo. 


Inną *dokrętką” jest piosenka "Wanna be an an- 
gel”. choć muzyka, w przeciwieństwie do fabuły. 
nie uległa wielkim zmianom. W ścieżce dźwięko- 
wej filmu pojawia się niewiele nowych dźwięków. 
Ulwory są raczej czymś w rodzaju wariacji i kom- 
piacji starych motywów OAV-ek (GD "For fans 
anty”). Dlatego nie przeszkaczają | nie burzą do- 
brego, przyjemnego klimatu. 


Już więc na pierwszy rzut oka widać, że flm, miro 
iż jest dziełem wtórnym - powstał po czteroodcin- 
kowej serii *Macross Plus”, zdaje się być całą jego 
esencją. W dodatku koryguje niedociągnięcia po- 
przedniej wersji, przebija ją stylowo i technicznie. 
Po prostu żyje swoim życiem. 


CHARACTER ! MECHA DESIGN 


Zmiany w character design niektórych postaci 
okazały się konieczne. Twórcy postanowili zniwe- 
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lować przepaść, jaka po- 
wstała pomiędzy pierwszą a 
kolejnymi częściami serii, 
wynikającą ze zmiany 
rysowników (Mikimoto za- 
stąpiony został przez Ma- 
sayuki). Nie tylko w scenach 
dorysowanych postacie zo- 
stały precyzyjnie wkompo- 
nowane w całość tak, aby 
ich character design nie od- 
biegał od przyjętego wzorca i ich 
filmowego wieku (wszystko ma 
być jak najbardziej wiarygodne) 
Nawet w scalonych, istniejących 
już scenach. przejętych z OAV- 
ek, zmodyfikowano pewne deta- 
le, lansując na przyklad nowy 
image Lucy. Jej pierwowzór mial 
zdecydowanie za duży nos, szczególnie uwydat- 
niony w romantycznej scenie nad brzegiem mo- 
rza, kiedy pokazana jest profilem. Zresztą 
poprzednia Lucy wydawała się zbyt "kanciasta', 
mało kobieca. Natomiast Lucy filmowa poddana 
została pomyślnym zabiegom plastycznym. 
Wyposażono ją w znacznie zgrabniejszy 
nosek, który nie rzuca się już jak poprzednik w 
oczy i nie rozprasza uwagi 
widza. Rozproszyć zaś mogą 
co po niektórych jej kobiece 
krągłości, lecz to już inna hi- 
storia. 


Mecha design również uległ 
kilku modyfikacjom, mimo że 
został idealnie wypracowany 
już dla potrzeb serii. Tym ra- 
zem twórcy filmowi nie po- 
przestali na naniesieniu 
poprawek. Skupili się szcze- 
gólnie na dwóch scenach 
walk powietrznych. Wydlużyli 
je i odpowiednio dopieściii. 
Owoc ich pracy zadziwi nie 
jednego znawcę lotnictwa. Nowe sceny są bardziej 
dynamiczne. więcej w nich ewolucji powietrznych. 
Ich czar i moc tkwi oczywiście w szczegółach. 
Twórcy zadbali o wszystko: kiedy samolot prze- 
kracza barierę dźwięku, towarzyszy temu charak- 
terystyczny huk. 


Mecha design jest nowoczesny i ogól- 
nie trzyma się linii lansowanej w *Ma- 
crossie”. Takie jest zdanie również 
jego autorów. W jednym z wywiadów 
stwierdzili nie bez śmiechu, że stwo- 
rzony przez nich mecha desing "jest 
na miarę, a nawet wręcz godny Ma- 
crossa”. Hm... Przechodząc więc do 
sedna sprawy. 


Pierwsza ze scen, z której są na pew- 
no dumni, lecz wrodzona skromność 
każe im milczeć, to znany z drugiej 


OAV-ki popis kaskaderskich ewolucji (sta- 
wetne pikowa- 
nie) smuktego 
niczym ptak 
YF-19 (w koń- 
cu za ptaka 
miat pierwo- 
wzór) nad po- 
ligonem w 
New Edwards. 
Drugi niesa- 
mowity 
moment to 
ostateczny 
pojedynek typu "dogfight", wieńczą” 
cy walkę YF-21 z X Ghost. Niektó- 
rych być może przyciągną w nim 
detale techniczne, lecz należy zazna- 
czyć, że cała scena pod każdym 
względem jest z serii tych, które głęboko i na diu- 
go zapadają w parnięci 


SCENARIUSZ 


Modyfikacji tu mniej, niemal jak na lekarstwo. Jed- 
nak jeżeli się już pojawią. na pewno w określo- 
nym celu. Na przykład dzięki wprowadzeniu 
retrospekcji, bardzo zgrabnych technicznie, film 
zyskał na dynamice, a akcja w filmie mogła za- 
cząć się w dowolnym momencie (wybrano ćwi- 
czenia na poligonie New Edwards na Edenie). 
Wcześniejsze wydarzenia skondensowano we 
wspomniane flash-backi, które następnie zostały 
wplecione w bieg wydarzeń. 


Pierwsze sceny przenoszą nas na poligon UN. 
SPACY. gdzie spotykamy dwóch śmialków, Isamu i 
Garuda. I kiedy chłopcy zabawiają się prawdziwie, 
bo po męsku, testu- 
jąc prototypy 
nowych maszyn 
bojowych, na Eden 
przybywa Myung. 
Po czym następuje 
cała seria flash-bac- 
ków pokazująca 
szczęśliwe, wspólne 
dzieciństwo małego 
Isamu, Garudo i My- 
ung, jak również 


mu, po czym klatka stop i tak oto do- 
brnęliśmy do kilku wniosków. 


A nasuwa się ich cała garść. Przede 
wszystkim dla wszystkich niezde- 
cydowanych, którzy ciągle się wa: 
hają, co wybrać (a należą do 
fanklubu *Macrossa") OAVki czy 
film kinowy, odpowiedź jest pro- 
sta: oczywiście, i jedno i drugie! Dla 
nieidentyfikujących się z tą katego- 
późniejsze, bardziej  rią, czyli dlacałejreszty, film jest 'lep- 
skomplikowane wyda: szym dobrem”. To może być wasza 
rzenia ż ich młodości, — życiowa inwestycja! Być może for- 
które - warto zaznaczyć —_ maliści przyczepią się, że jest krót- 
-ułożąsię wcałość pod szy (115 minut vs. ok. 157 minut 
koniec filmu. na liczniku po czterech kasetach), 
lecz - powtarzać nigdy nie za wiele - mniej 
p u 4 PB wcale nie znaczy gorzej. Wprost przeciwnie, 
OJ mamy na jednej kasecie wszystko, cona czterech 
Natomiast bardziej drastyczną ingerencją w fabu-  OAV-kach najważniejsze, najlepsze i najpiękniej- 
ię byla na pewno zmiana jednej zkońcowychscen. sze, plus to, czego tam nie ma! Paradoks. Jeżeli 
Na OAVce Garudo ginie w skutek zderzenia jego _nie wiesz, o co chodzi, to widocznie odpuścileś 
4 NEI z Ghośtem. Starcie jest nieuniknione. Widz — sobie poprzedni rozdział. Nie ma prawa ogarnąć 
Imógi spodziewać się czegoś niezwykłego, niestety _ nas znużenie ani żadna irytacja. Film pozbawiony 


odczuł jedynie pewien przedsmak. Wydarzenie to, martwych scen przykuwa do ekranu na cale 115 4, 
Przecież jedno z ważniejszych, w serii wydaje się minut, w dodatku ta niespotykana uczta dia zmy- 

ł zby! krótkie i pozbawione głębi. Po obejrzeniu tej słów jest również przyjemnością dla naszogo port 

t sceny pozostawał niedosyt, tak jakby twórcy serii — fela: film, w laniu z OAV-kami nadwyręży 


nie do końca zrozumieli, jaką wartość dla całości  budżetw stosunku 1 ;4. Już bardziej obrazowo się 
eli dosyć Kajak też odebrali ją twórcy filmu. Poc- nie da! Jeżeli w dalszym ciągu nie wiecie, o wy. 
jeli dosyć konkretną decyzję: jezeli Garudo mazgi- brać, jest mi bardzo przykro, bo najwyższa pora 
ł nąć, to oczywiście zginie (jak chciał sprawiedliwy przejść do kolejnych kwestii związanych z *Ma- 
i los), ale śmiercią godną największego bohatera. _ cross Plus" 
W filmie więc, kiedy Garudo zorientował się, że 
| jedynie on znajduje się w optymalnej pozycji do 
przeprowadzenia ataku na Ghosta, symuluje stra- 
i. tę kontroli nad YF-21. Tym samym zyskuje kilka 
orogocannych sekund. niezbędnych na przejście _ Być może warto poświęcić temu zagadnieniu wię. 
w, slan wyższej gotowości bojowej. Po czym rzu- cej uwagi. Jest to temat, jak się okazuje, powra. 
ca się na Ghosta, przedzierając się przez deszcz 


pocisków. Dzięki jego "nadludzkiemu” (12) wysii- KE” 
ł kowi, dochodzi do unicestwienia Ghosta 1 
Wspomniany wysiłek doprowadził również do de. ? 


cający jak bumerang w każdej anime z cyklu "Ma- 
cross". Życie jawi się tu jako droga usłana bólem 
i cierpieniem, zaś do obowiązków śmiertelników 
należy umiejętne stawianie czola wszelkim prze- 
ciwnościomi losu. Należy odpowiednio uzbroić się 
nate drogę: wyciągać wnioski z blędów i doświad. 
czeń, co ma prowadzić do rozwoju i dojrzałości. 
W filmie Isamu, Garudo i Myung, uciekają przed 
bolesnym wspomnieniem wydarzenia jeszcze z 
Okresu ich wspólnego życia, po którym rozstali się 
w nieprzyjaźni, i podążają każde osobnymi dro- 
gami. Mają różne misje do spelnienia. Spotykając 

się przypadkowo po latach (choć opatrz- 

NOŚĆ nad nimi czuwa), początkowo kryją 


strukcji YF-21. Taka była niestety cena pokonania 
Ghosta. Jesteśmy więc świaikami rozdzierającej 
sceny. I jeszcze jedna istotna kwesiia, którą warto 
zaznaczyć. Ogromne znaczenie, co zostało od- 
powiednio zaznaczone dopiero w filmie, mają mo- 
tywy postępowania Garuda. Zdradzić można 
ł jedynie, że jego atak i sama śmierć będzie pew- 
nego rodzaju próbą odkupienia win, pokutą za 
grzechy przeszłości, z których 
żda sobie sprawę, i które 
"wreszcie "ujrzy” (oczami du- say 1 
szy -kolejny flash-back). Jego U 
szczęście, że nie było za póź 


noi mógi przysłużyć się sprawie naj-. 
lepiej, jak tylko potrafili Kadry 
| ws szczątki Garudo odplywa- 

| jce w otchiań, aby po chwili zmienić sg $ 
LĄ w ikśna=za 2 niebie gwiaz- P > 
dę, mają dodatkowe, symboliczne Ka 2 s 
znaczenie. Według fanów i znawców 
twórczości Yoshiaki Kawajiri, scena ta z 
jest ukłonem w stronę "Manie, Manie", jego 
pierwszego krótkiego dziełka. Tak oło po 

ś koniecznych przeróbkach powstała naj- 
piękniejsza - a przynajmniej jedna z tych 
naj - scena filmu, bijąca na leb, na szyję 
swój odpowiednik z OAV-ek. 


1 na koniec twórcy filmu raczą nas kolejną 
symboliczną sceną: Myung i Isamu z wy- 
ciągniętymi rękoma ku niebu Edenu, 
na tle gwiazdy Garudo, slowem - trój. 
ka przyjaciół ponownie razem. dokład- 
nie jak w dzieciństwie... Scenie 
towarzyszy oczywiście muzyka, najlep- 
szy kawalek, czyli motyw przewodni fl 


TWE 


swoje uczucia i udają, że tamten okres po- 
szedł w zapomnienie, grając jedną z ne 
trudniejszych swoich życiowych ról. 
Tymczasem podczas pierwszego spotka- 
nia przyjaciół po latach wszystkie skrzęt- 
nie skrywane, uśpione, prawdziwe uczucia 
i żale wybuchają w jednej chwili, przekre- 
ślając cały dotychczasowy wysiłek pusz- 
czenia ich w niepamięć. Trójce dawnych 
przyjaciół nie pozostaje nic innego, jak sta- 
wić im czoła. 


Isamu doświadczy bolesnego olśnienia. 
Nie dość, że w największym stopniu przy- 
czynił się do eksplozji wspomnień (spotka- 
nie na Szczycie Gwiazd), musi pogodzić 
się z jeszcze jedną rzeczą. Jak wyrażnie 
dala mu znać zniecierpliwiona Lucy, 
jego obecna dziewczyna. nie może on 
traktować jej przedmiotowa. Ona rów- 
nież jest człowiekiem, należy się jej więc 
szacunek. Isamu musi przestać zacho- 
wywać się jak nieodpowiedzialny. nz- 
rwany na panienki młodzieniec. Wirzen 
postępować, odpowiednio zresztą do 
swojego wieku, jak dorosły. biorący 
pelną odpowiedzialność za swoje czy: 
ny mężczyzna. 


Podobnie, kubiem zimnej wody dz My. 
ung będzie przygoda z Sharon. Skrywz- 


TZECZYWISIOŚĆSIWO- 
rzona na jej podobieństwo). Sprawy 
zajdą niestety za daleko - Sharon, którą 
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uważała nie- 
mal za swoją 
wirtualną 
malkę, wy- 
mknie się 
wszystkim 
spod kontroli. 
Dlatego My- 
ung będzie 
musiała stawić jej czo- 
ła. W walce nie pozo- 
stanie sama. Będzie 
skutecznie wspierana 
przez przyjaciół (szcze- 
gólnie pomocnym oka- 
że się "nadludzki 
wysiłek” Garudo). 
Ostatecznie szala zwy. 
cięstwa przechyli się na 
stronę Myung dopiero, 
kiedy zdoła wyrwać 
Isamu ze śmiertelnych side! wirtualnej syreny dzię- 
Ki piosence z dzieciństwa, stanowiącej dla dwojga 
słodkie wspomnienie beztroskich i szczęśliwych 
chwil. 


| wreszcie - Garudo. W scenie ostatecznej walki 
pragnie nie tylko wymazać swoje biędy młodości, 
lecz zrehabilitować się w oczach przyjaciół. 
Zresztą uświadomienie sobie, co naprawdę wy. 
darzylo się kilkanaście lat temu i co tak skrzętnie 
wymazał ze swojej pamięci, następuje właśnie na 
końcu. Natychmiast podejmuje decyzję. Odku- 
pienie win to w jego przypadku poświęcenie życia, 
eby Isamu i Myung mogli żyć razem dlugo! szczę- 
śliwie. W ten sposób rozwiązuje się tragiczny, nie- 
szczęsny trójkąt pomiędzy przyjaciółmi, a w 
rezultacie sprawy nabierają właściwy, "happy en- 
dowy” obrót. 


Jeżeli dubbing amerykański w OAV-kach był po- 
prawny mimo drobnych wpadek (na przykład glo- 
Sy Myung i Yan Neumann są zby stare zważywszy 
na wiek bohaterek), czy też mimo udziwnień 
(Szczególnie chodzi o dźwięki i odgłosy stanowią- 
£e tlo; czyżby chciano wzmocnić dramatyzm wy- 
garzeń, czy też bylo to dziełem problemów z taśmą 
4 2), nie można tego powiedzieć o dubbin- 
gu francuskim. Jest on po prostu jedną wielką 


Adaptacja francuska okazała się fatalna przede 
wszystkim z powodu złego castingu. Głos Isamu 
wogóle nie pasuje do postaci, a -tak jak już wspo- 
mniano - dwa głosy Myung i Yan Neumann (w fi 
mie ma 16 lat). wydają się zbyt stare. Jakby jeszcze 
tego było mało, Kate Masseau, młoda powabna 
kobieta, filmowa przyjaciółka naszych bohaterów, 
z powodu barwy głosu francuskiej seiyuu, traci 
Swe wszystkie wdziękii zamienia się na ekranie w 
 alkoholiczkę z objawami maniakalno-depresyjny- 
mi. Na domiar złego ww. Kate wykonuje niezapo- 
mniane "My boy-fiend is a pilot”. To karaoke pod 
gołym niebem dopelnia czary... zgrozy. Zanim jed- 
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nak francuski widz zdesperowanym acz 
stanowczym gestem wyłączy fonię ogią- 
dając OAV-ki z "Macrossem Plus”, zawa- 
hasię być może 
słysząc głos 
Garudo. Jest 
dobrze dobrany 
i pasuje do bo- 
hatera. | jest to 
jedyny plus w 
ocenie francu- 
skiego dubbin- 


gu. 


W warstwie 
przekładowej 
pojawia się sporo blędów. Tłumacze 
popelnili kilka trudnych do wybacze- 
nia grzechów. W przekład zakradły 
się nawet nieadekwatności rzeczo- 
we, na przyklad: "YF-21, którego 
działanie opiera się o przepływ fal 
mózgowych, jest obecnie jednostką 
przestarzałą”, podczas gdy jest do- 
kladnie na odwrót - YF-21 jest jed- 
nostką jak najbardziej nowoczesną, 
prototypową. W filmie słyszymy również liczne 
Skróty myślowe i niewiaściwe połączenia zdań 
przynoszące zmiany sensu i niepotrzebne zamie- 
szenie: "Gal udo Goya Borman”, *YF-19 wypro 
dukowano w... Industry”. 


Wszystko, co można ewentualnie (ale tak napraw- 
dę owontualnie) wybaczyć w tlumaczeniu bezpo- 
Średnio z japońskiego, nie można puścić niestety 
płazem w tlumaczeniu z języka angielskiego (ję- 
zyk wyjściowy w tym przypadku) na francuski 
(Chłopaki. czytajcie uważniej AnimeLandy!!1- 
przypis w takim brzmieniu umieścili na lamach jedz 
nego z AnimeLandów redaktorzy zdesperowarifa. 
talnym tlumaczeniem, przy okazji dodając, że 20 
ich pi 

pujące dossier o OAV-kach, w którym to w dei 

lach i pod wszelkimi aspektami analizowano serię). 


Nasuagię 68) A atowowe pytanie: dlaczego 
taki film, klasyfikowany jako jedno z najważniej- 
szych dzieł japanimacji, spotkał tak marny los. 
Wszystko wskazuje na to. że od czasów udanej 
adaptacji "Macrossa” ('Robotech'), dubbing co- 
raz bardziej się stacza. Po masakrze dokonanej 
na "Macross: Do you remember love?" przez eki- 
pę zatrudnioną przy adaptacji, nadeszła pora na 
zbrodnię na serii OAV "Macross Plus”. Niech do- 
bra opatrzność broni wersję filmową *Macrossa 
Plus" przed wszelkim złem, szczególnie tym naj- 
gorszym - tfumaczami-oprawcami. Zważywszy, 
Że lada dzień zapowiadana jest emisja toj- 

że serii w języku polskim na Canal Plus, 


Najbardziej uważni na pewno do- 4 
strzegli, że YF-19 w wersji z dodat- 
kowymi "pods" (pad - tech. ang. 
głowica [obsada, uchwyt] świdra) 

jest wyposażony w dwa działa na niewi- 
dzialne pociski, które powodują lekkie za- 
mieszanie na radarach przeciwnika - =. 
pociski dwoją mu się | troją na radarze, cel 
zaciera się i zanika, by powrócić dopiero w 
ostatnim momencie, w chwili właściwego ata- 
ku. Ten wybieg zapewnia większe szanse na 
przeżycie | oczywiście załatwienie wroga, Sku- 
ieczność gwarantowana. Ale jak zwykle najwię- 
cej zależy od wirtuozerii pilota. 


Z kolei YF-21 wykorzystuje "ulira mobilną ba- 
rierę ochronną”, którą może przekształcić w 
zależności od rodzaju działania w "Pin-Point 
Barrier Fist" (Nie, tym razem nie chodzi o zna- 
ny atak ze "Street Fighter II”1). Ten rodzaj ba- 
riery pologa na wytworzeniu warsiwy 
ochronnej wokół pięści YF-21 (będącego w 
trybie "Battloid") w postaci efektu wizualne- 
go. Ta ogromna i jedyna w swoim rodzaju 
para rękawic bokserskich znakomicie na- 


4 


daje się do odpierania ciosów” w YF- _/ 
21, jak również st wykazy na do 4. 


licznych rodzajów 
wanych przez tę jedni 
techniki można było zao! 


tej 
jować 
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między innymi w momencie neutralizacji lasero- 
wego ostrzału Ghosta. 


Przy okazji, dla wszystkich zainteresowanych tech- 
niczną stroną i mecha designem (a jak *"Macross 
Plus" to rozumie się przez się, że chodzi głównie 
9 pasjonatów lotnictwa), warto zauważyć, że mimo 
iż model YF-19 odsuwa się w cień przytłoczony 
nowocześniejszym YF-21, to ten właśnie powróci 
jako VF-22, produkowany seryjnie na specjalną 
prośbę U.N. SPACY. Udoskonalony VF-22 będzio 
przeznaczony do szczególnych misji - do niemoż- 
liwych do wykrycia, dalekich lotów nad terytorium 
nieprzyjaciela w celu identyfikacji i lokalizacji ukry- 
tych obiektów strategicznych. Poprzednik VF-22, 
YF-19 nie był przystosowany do tego typu dzia: 
ań. Przypadkowo okazało się, że jest to niemal 
przeniesienie sytuacji, jaka miała naprawdę miej- 
sce w przypadku YF-17, konkurenta YF-16, który 
został zaakceptowany przez U.S. AIR FORCE do 
wykorania specjalnych misji wykorzystujących 
jego bogaty wachlarz możliwości, a w szczegól 
ności to, że był niemożliwy do wykrycia, niewidocz- 
ny dla wroga. Następnie był produkowany seryjnie 
jeko F-18 dla U.S. NAVY 1 U.S. MARINES CORPS. 


Wracając jednak do naszych dwóch "mecha", 
warto chyba wspomnieć o symbolice ich kolorów 
i kształtów, która w obu przypadkach odgrywa 
ważną rolę. YF-19 jest biały (właściwie koloru ko- 
ści słoniowej, gdyby się uprzeć), o ksztalcie. dość 
- można by rzec - otwartym. W ten sposób zobra- 
zowana jest niewinność i szczerość Isamu. Nato- 
miast YF-21 jest granatowy (norma dla myśliwców 
stealth"), zbudowany z wielu elementów, ksztal- 
tem bardziej więc skomplikowany od YF-19, co z 
kolei miałoby symbolizować tajemnicze zachowa- 
nie, zawiły charakter Garudo Oraz ciemne strony 
jego duszy. Również przypatrując się designowi 
łęców, łatwo zauważa się wdzięki i smukłość 
VF-19, ukladającego się niemal na linii "Y* oraz 

resywność w rozwiązaniu modelu YF-21, szcze- 
gólnie, gdy jest w trybie "Battloid". Pierwszy przy- 
pomina skoczka spadochronowego, drugi zaś 
boksera szykującego się do ataku. Przez zesta- 
wienie tych sportów odmiennych w samym spo- 
sobie dostarczania silnych przeżyć, latwo 
dostrzec, co autor miał na myśli i chciał nam prze- 
kazać o odmiennych osobowościach obu bona- 
terów. 


Wreszcie, bo przecież nie spo- 
sób powstrzymać się i prz 
ią uwagą, rzeczywistość 

. prześcignęla fikcję. A 


że rzecz caly czas dotyczy techniki, moż- 
na to podkreślić i zapisać w złotej księdze 
osiągnięć cywilizacyjnych (o ile taka wogó- 
le istnieje). Otóż system kontroli wektoro- 
wej wtrzech płaszczyznach, wykorzystany 
w "Macross Plus" (w który wyposażony był 
YF-21, a eksperymentowany na prawdzi- 
wym X-31), tak 

skrzętnie wypiesz- 
czony i wydawało- 
by się - cud techniki, 
został wyparty 
przez dosyć podob- 
ny lecz unowocze- 
śniony system 
testowany w takich 
maszynach jak Su- 
khoi Śu-34. I jedynie 
przyszłość pokaże 
do kogo będzie na- 
leża! kolejny krok w projektowaniu mechanicznych 
ptaków. Będziemy trzymać kciuki jednak za Shoji 
kKawamori, przedstawiciela krainy animacji. Niech 
moc będzie znim, araczej -w jego magicznym ołów- 
ku. Od tego w pewien sposób zależeć będą losy 
przyszłości. 


HISTORIA LOTNICTWA 


Tak rozpisujerny się o lotnictwie, o wspaniałych 
machinach, 6 podniebnych lotach, wszystko sta- 


rając się pi ić od kuchni. Tymczasem pora 
przybliżyć etymologię nazw i historię głównych 
mecha w 


lacrossie Psa 


Powrót do źródeł zaczniemy od VF-11 Thunder- 
bolt. myśliwca posiadającego dwóch wspaniałych 
przodków: potężnego szłurmowca amerykańskie” 
go z Il Wojny Światowej i nie- 

zastąpionego myśliwca pola 
walki P-47 Thunderbolt oraz nie. 
mniej okazałego, wspólcze- 
snego szłurmowca A-10 Thun- 
derbolt ll, zwanego również 


"Warthog", który wsławił 
się szczególnie swoi 
niesamowitymi wyczyna- 
mi w walce z Irakijczyka- 
mi podczas wojny w 
Zatoce. 


Kolejnym na naszej 
liście jest YF-19, 
który nie może jed- 
nak pochwalić się 
tak wyrazistym i 
chlubnym rodowo- 
dem. Zamiast z kart 
lotnictwa, czerpie z 
motoryzacji, ponie- 
waż odnosi się do 
malego, zgrabnego 
angielskiego samo- 
chodu, w dodatku 
niezwykle luksusowego. Zaś mitycznego Excalibura 
okrzyknięto jednomyślnie jego patronem. Dlacze- 
go? Być może ze względu na kształt przypomina 
jący do złudzenia szpadę? W dodatku, czyż nie był 
on swojego czasu wyśnionym myśliwcem, wybrań- 
cem spośród wielu maszyn, główną bronią i sym- 
bolem potęgi U.N. SPACY? Jednak analizując 
nerwowy Styl pilotowania Isamu, ciśnie się jedno 
porównanie: kowboj przestworzy, bo tak jak ten 
ostatni konia, tak on chciał ujeździć YF-19. Może 
prędzej pasowałaby więc do tej maszyny nazwa 
Mustang Il? Kto to wie? Twórcy już wybrali... 


| wreszcie pora na sławetnego już i wielokrotnie 
przywoływanego YF-21. Za patrona ma samolot o 
bardzo swojskiej nazwie: Sturm Vógel Ii, która jest 
zresztą bardzo znacząca dla histoni lotnictwa. Od- 
nosi się bowiem do legendarnego myśliwca pola 
walki, który zainaugurował nową erę lotnictwa, sa- 
mego Messerschmidta 262 Sturm 
Vogel. Tym cackiem techniki Hitler 
chciał zawojować cały świat. Byla to 
jego tajna broń, którą mial pokonać 
wszystkie alianckie. Nie mylił 
się zaś w m: jeden Me-262 od- 
powiadał pięciu maszynom P-51 Mu- 
stang. najlepszym w owym czasie 
ivcom amerykańskim. Fakt 
„od niemieckiego myśliwca 
na patrona YF-21 ma więc wyraż- 
nalizować, o jaką kaiego- 
nię maszyny chodzilo twórcom 
ks ad doszukać się w Sa- 
mej nazwie YF-21 odwolania do in- 
nej legendy lotnictwa, do XB-70, 
prototypawego bombowca amery- 
kańskiego, który rozwija fenome- 
nalną prędkość trzech Machów. 


1 tak już autentycznie na koniec, 
jedna uwaga w temacie 
lotnictwa, a odnosi się 
do "Księgi Rodzaju”, 
Zgodnie bowiem z jej 
mądrością, w całej ewo- 
lucji jest Początek i Ko- 
niec, jest Alpha i 
Omega. Analogicznie 
przewija się nam, a ra- 
czej przelatuje przed 
oczami w kolejności 
zgodnej z ich ewolucją: 
YF-19, Alpha One, YF- 
21, Omega One, co być 
może niejednemu da 
wiele do myślenia... Ale 
przerywając wszelkie 
możliwe dywagacje przeskakujemy w 
ostatnie zagadnienie: 


JABŁKA PADAJĄ NIEDALEKO DO 


Spośród wielu, jak przy każdej tego typu 
produkcji, "derywatów"”, czy też produk- 
tów okołotematycznych nie zatrzymamy 
się już niestety przy czterech płytkach CD 
(potrzebny byłby osobny, co najmniej 
tych rozmiarów artykuł!!1) i podarujemy 
sobie dwa "Artbooki" (łeee!). Podpowie- 
my tylko wszystkim modelarzom, że ist- 
nieją rozmaite "kits" wielkości 1:100 i 1:72 
modeli VF-11, YF-19, YF-21. Nie ma w 
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MACROSSMANIA 


WSE 


sprzedaży 


Informacja gier wideo. istnieje co 
prawda gra 3D. ross VFX Digital Mission” na 
PlayStation, której jednak nikomu nie wypada 
polecać - jest rozczarowująca; to istny koszmarek 
w porównaniu z anime (nie pomogą nawet pięk- 
nie ukazane plansze i możliwość grania - do wy- 
boru i koloru - sześcioma modełami samolotów: 
VF-1,4, 11, 17, 19122. W przeciwieństwie, bardzo 
sympatycznie odbierany jest klasyczny i przyno- 
szący wiele radości i czystą rozrywkę *shoothem- 
up” na Saturna w wersji 2D: "Macross: Do You 
Remember Love?". Jest to produkt udany, cha- 
rakterystyczny ze względu chociażby na wspaniały 
początek złożony z nigdzie wcześniej nie umiesz- 
czanych scen, w których design "Macrossa the 
Movie” przeplata się ze sztuczkami technicznymi 
z "Macrossa Plus”. Ach, nic tylko pomarzyć o ko- 
lejnej anime zrealizowanej w takiej konwencji... 


OCZYWIŚCIE NA KONIEC - WNIOSKI, 
JEŻELI JESZCZE JAKIEKOLWIEK NIE ZO- 
STAŁY WYSUNIĘTE. 


Wporównaniu z innymi tego typu produktami, na- 
rodzonymi z wcześniej istniejących OAV-ek, czy 
serii TV, ten film jest dziełem skończonym w każ- 
dym calu. 


Dla przykładu, tak jak "Gundam 0083” oferował 
widzom ucięte i posklejane fragmenty OAV-ek z 
pięciominutowym "dokręconym" suplementem, 
aby zmieścić się w dwóch godzinach, *Macross 
Plus" proponuje świetną kompilacje tego, co zna- 
ne, z nowymi kawałkami, wiącznie z modylikacją 
niektórych fragmentów. Tym samym jest niemal 
nowym produktem, 
zrobionym nie "z! 
lecz "na bazie 
tego, co było. Nie 
pozbawiajcie się 
więc bezmyślnie 
przyjemności 
ogłądnięcia tego fi 
mó, klasyfikując go 
jako zwykłe, bez du- 
cha the movie! 


| na dobry koniec 
(ten koniec koń- 

1), wzbijając się 

znowu w przestwo- 

rza, zahaczę po- 

nownie o Śhoji 

Kawamori, dla sa- 

mego utrwalenia 

jego nazwiska. Wy- 

daje się, że film jest 

dzietem jego nieposkrornionej pasji i ogromnej sta- 
bości do lotnictwa i wszystkich latających maszy- 
nek. Wielu fanów na powno wymięknio. Zarówno 
OAV-ki jak i film są pokłonem i hotdem najwyż- 
szych lotów złożonym przez twórcę anime historii 

lotnictwa. Oglądanie pionu jego pracy przez zwy- 
klego zjadacza chleba to isina niebiańska uczta 


Konsultacja ze specjalistą, powiedzmy, domowym masierem 
lotnictwa: brak jednego. łożsamego odpowiednika terminologicz- 
nego polskiego dla samolotów typu *stealth"; pierwsze, co ciśnie 
się na usta, to "niewidzialny", pelne brzmienie: "myśliwiec nies 
dzialny”, co fakiycznie znajdoje potwierdzenie w lokcykonaci 
encyklopediach; w j. polskim świetnie zadomowiła się jednak na- 
zwa angielska dla F-117 i podobnych maszyn: "stealih"- *po kry- 
jonu, ukradkiem”, ktora powinna byc. 0d razu zrozumiana przez 
masterów. 


Produkcja 

Dystrybucja: Manga Entertainment 
Reżyseria: Shoji Kawamori 
Scenariusz: Keiko Nobumoto 
Chara design: Hasayuki 

Muzyka: Yoko Kanno 

Czas: seria OAV - 1,2x40, 3,4x45, 
film kinowy - 115 minut 
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SAILOR MOON 


Encyklopedia Sailor Moon 


Część drug. 
seria pierwsza - od! 


ki 1-46 
Różnice między mangą i anime 


hayou minna-chan! Znów się spo 

tykamy na łamach naszego ulubio 

jnego pisma, w naszej ukochanej 

rubryce *Sailor Moon”. Tym razem 

zajmiemy się porównaniem pierw 

szej serii anime Sailor Moon z pierw- 
szymi czterema tomami mangi pod tym samym 
tytulem, które stały się pierwowzorem dla pierw- 
szych czterdziestu sześciu odcinków serialu. W 
zasadzie chyba wszyscy wiedzą jakie są różnice 
w fabule, ale postaram się wszystkie szczegóły 
wyciągnąć i jak najdokładniej opisać. Zaczniemy 
od wypisania wszystkich postaci występujących 
w mandze: 


1. Tsukino Usagi/Sailor Moon/Księżniczka Serenity 
2. Mizuno Ami/Sailor Mercury 

3. Hino Rei/Sailor Mars 

4. Kino Makoto/Sailor Jupiter 

5. Aino Minako/Sailor V/Sailor Venus 

6. Luna - kotka 

7. Artemis - kot 

8. Chiba Mamoru/Tuxedo Kamen/Książę Endymion 
9. Queen Serenity 


10. Królowa Metalia 
11. Królowa Beryl 
12. Generał Jadaite 
13. Generał Nephrite 
14. General Zoisite 
15. Generał Kunzite 


Od razu widać pierwszą różnicę: wszyscy pod- 
dani Królowej Beryl byli w mandze generałami! 
W anime tylko Kunzite mial ten stopień, reszta 
została zdegradowana nawet nie wiadomo do 
jakiego poziomu (pewnie dlatego przegrali - ich 
morale gwałtownie spadło). W ogóle sprawa 
"tych złych” wygląda nieco inaczej. Beryl nie 
była jakąś tam przypadkową osobą, która od- 
nalazła zapieczętowaną Metalię na Biegunie 
Północnym. Kto o zdrowych zmysłach wybie- 
rałby się tam "przypadkiem"?! Inna sprawa, gdy 
sprawia to komuś przyjemność (np. znanemu 
polskiemu polarnikowi Markowi Kamińskiemu), 
lub gdy robi to w celach pobicia jakiegoś re- 
kordu. Ale przypadkiem?! No dobrze, wróćmy 
do Beryl. W mandze przedstawiona byla jako 


druga Królowa Księżyca, która przegrała wal- 
kę o władzę, właśnie na Srebrnym Globie, jak 
określała swą ojczyznę Serenity. Beryl nie dość, 
że nie była władczynią, to jeszcze dolewając 
oliwy do ognia, zakochała się w wybranku pra- 
wowitej Księżniczki. To wszystko sprawiło, że 
stała się ona chorobliwie zazdrosna o Sereni- 
ty. Dlatego wybrała się na poszukiwanie kogoś, 
kto mógiby wspomóc ją swą mocą, odebrać 
Księżniczce władzę, no i, co było dla niej naj- 
ważniejsze, Endymiona. W przeszłości Metalia 
sama zaoferowała swą pomoc Beryl, a po rein- 
karnacji na Ziemi to właśnie Beryl poszła, niby 
przypadkiem, na biegun i odpieczętowała swą 
władczynię. 


To, że Generatowie Ciemności byli w przesztości 
prywatną ochroną Endymiona i zostali przekaba- 
ceni przez Beryl na stronę przeciwną, odbiło się 
na ich późniejszych losach. Odrodzili się, podob- 
nie jak wszystkie osoby zaplątane w fabułę, 
aby odnależć na Ziemi swego prawdziwego 
księcia. Niestety, ich szlachetne plany legły 
w gruzach. Beryl, ponownie opanowana 
przez rządną krwi Metalię, znów zrobiła z nich 
"złych chłopców”. Koniec mieli nieciekawy, 
po kolei ginęli z rąk bohaterek-wojowniczek i 
zostali zamienieni w kamienie. Kamienie nie 
zostały wybrane przypadkowo: imię każde- 
go z Generałów jest odpowiednio przypo- 
rządkowane do jednego z minerałów: Jadaite 
tojadeit, Nephrite to nefryt, który jest odmianą 
jadeitu; Zoisite to zoizyt; Kunzite to kunzyt, 
lub inaczej - malachit (stąd imię Malachite w. 
wersji amerykańskiej). *Żły” Endymion, po 
praniu mózgu, otrzymał te kamienie w pre- 
zencie (ślubnym?) od kochającej go Beryl. 
Później, w następnej serii, odegrały one ma- 
lutką rolę. 


Jest jeszcze jedna sprawa dotycząca tych 
wrogów. Zoisite i Kunzite wcale nie pałali do 
siebie "miłością braterską”, czyli, nazwijmy 
to po imieniu, nie byli gejami! Wiele osób 
podaje za przyczynę to, że mieli swoje dziew- 
czyny, które niby przypadkiem stanowiły 
ochronę Serenity. Jednak nie chcę wysuwać 
pochopnych wniosków, Tyle się mówiło o tych 
"zakochanych parach”, że są ukazane w 
mandze, że było to pominięte w anime, a ja 
znalazłam tylko jeden rysunek w tomie czwar- 
tym, który w dodatku był "tylko" początkiem 
nowego rozdziału i na którym były pary. 
Oprócz tego jest tylko jeden fragment, który 
może być podstawą do tego typu rozważań. 
W tomiku trzecim na stronie 167 widać, jak 
Kunzite i Venus patrząc na siebie rumienią 
się. | tyle. Kończąc sprawy generałów, nie 
sposób pominąć Nephrite, który okazał się 
najbardziej ludzkim z wrogów pierwszej se- 
ril. To on, mimo swej diabelskiej natury, pokochał 
z wzajemnością Naru, która jeszcze dlugo po jego 
śmierci była *w żałobie”. 


Może w końcu dojdziemy do głównych postaci? 


Zaczniemy więc 
od Mamoru. 
Sprawa pierw- 
sza: szkola. Bio- 
rąc za podstawę 
system szkolnic- 
twa japońskiego, 
Mamoru-san w 
mandze uczęsz- 
cza! do Szkoły 
Średniej wyższe- 
go stopnia (unas 
byłyby to ostat- 
nie klasy liceum), 
zaś anime poda- 
je jako jego 
uczelnię coliege. 
Należy tu jednak 
brać poprawkę 
na tlumaczenie i 


margi, i anime, które nie było na początku ideal- 
ne i mogło się w wielu sprawach mylić. Druga spra- 
wa jest nieco trywialna, ale dla niektórych bardzo 
istotna. (Mamoru-san! Jaki ty jesteś przystojny w 
okularach!) No właśnie. W mandze bardzo często 
widzimy odtwarzającego główną rolę męską w 
okularach. Rzeczywiście, wygląda w nich zabój- 
czo (Ej, Mamo-chan jest mój! - dop. Anko). Mimo 
tego, że był (jest!) diabelnie przystojny i pieć pięk- 
na Ignie do niego jak muchy do miodu, w mandze 
w przeciwieństwie do anime Mamoru nie miał nic 
wspólnego z Rei: zero randek, żadnych uczuć. 
Dzięki temu Mamoru-san, jaki jego drugie wciele- 
nie - Tuxedo, mogli bez reszty oddać się Usagi 
aka Sailor Moon. 


No właśnie! Poznanie przez tych dwoje swoich 
drugich oblicz miało miejsce dużo wcześniej niż 
w anime. Już w pierwszym tomie Mamoru dowia- 
duje się o drugiej tożsamości Usagi, na balu, 
gdzie Usa przebrana za księżniczkę zgubiła chu- 
steczkę. Usagi zaś zorientowała się kim jest Ma- 
moru-san w jego domu, gdzie przyniósł ją 
osłabioną po użyciu Księżycowej Pałeczki. Obo- 
je byli zszokowani bardziej w anime niż na kar- 


tach mangi, ale nie 
zmieniło to faktu, że 
na początku nie 
mogli tego zaak- 
ceptować, Tuxedo 
Kamen w anime po- 
magai (czyt. rato- 
wał z opresji) Sailor 
Moon, rzucając w 
kierunku wroga, lub 
jakiegoś "zlego" 
przedmiotu, poje- 
dynczą Czerwoną 
Różę. Ja się pytam: 
go mała czerwona 
różyczka mogłako- 
mukolwiek coś zro- 
bić?! Kto to w ogóle 
wymyślił?! Zaraz 
odezwą się głosy: 
jak śmiesz obrażać 
Naoko Takeuchi! 
Nie możesz kryty- 
kować czegoś, co 


uwielbiasz! Otóż, nie obrażam autorki mangi, tyl- 
ko dziwię się twórcom serialu. W mandze Tuxe- 
do nigdy w żadnym z 18 tomów, nie użył 
pojedynczej róży jako broni. Jego bronią była 
bomba, ale o tym w drugiej części... 


Pojawienie się Sailor Venus w tomie drugim za- 
owocowało całkowitym zdezorientowaniem i 
Królestwa Ciemności, i Sailorek. Zabiwszy Zo- 
isite, Sailor Venus oświadczyła wszem i wobec, 
że jest Księżniczką Serenity! Na dodatek powie- 


działa, że przybyła do Tokio już dawno, ale aby 
lepiej chronić Sailor Moon nie mogła się ukazy- 
wać. Jednak prawda wyszła na jaw tuż po tym 
zdarzeniu. Kunzite uknuł kolejną intrygę, w wy- 
niku której zabity został Tuxedo, Ogromna roz- 
pacz po stracie ukochanej osoby sprawiła, że 
drugie wcielenie Sailor Moon przebudziło się. 
Okazalo się, że to ona jest Serenity. żeby tego 
było malo, Mamoru okazał się Endymionem, a 
Srebrny Kryształ powstał z jej lez. Odbyło się to 
trochę inaczej niż w anime, gdzie klejnot mial 
być połączeniem Tęczowych Kryształów. W man- 
dze obylo się bez nich i bez Siedmiu Wojowni- 
ków Zła, którzy byli w nich uwięzieni. Cały ten 
epizod został wymyślony tylko na potrzeby ani- 
me, stąd w mandze nie było Ryo Urawy i Joe 
Lalkarza. 


Tuż po ujawnieniu poprzednich wcieleń Sailor Moon 
i Tuxedo, Endymion został porwany przez Kunzite 
do Królestwa Ciemności. Luna zabrała Sailorki na 
Księżyc, gdzie znalazły Miecz, zrobiony ze Śrebr- 
nego Kryształu. Sailor Venus wyciągnęłaten miecz 
z podstawy Kryształowej Wieży, zniszczonej przy 
ataku Beryl na Księżyc. W 
anime rola miecza jest po- 
minięta, w ogóle Miecz się 
nie pojawia, Co nie jest bez 
znaczenia. W chwili ataku 
na Księżyc w anime z ręki 
Beryl ginie i Serenity, | En- 
dymion. W mandze tylko 
Endymion został zamordo- 
wany przez Bery|, stając w 
obronie swej ukochanej. Po 
tym wydarzeniu Serenity, ze 
smutku i rozpaczy, odebra- 
ła sobie życie legendamym 
Mieczem. W mandze, w te- 
raźniejszości, podczas bi- 
twy w salonie gier, Sailor 
Venus użyła Miecza 
wspomaganego 
mocą Srebrnego Mi- 
lenium i zabiła nim 
Beryl. Wtedy Metalia 
stala się głównym 
wrogiem dziewcząt - 
nie wiedziały one, że 
byla nią przez caly 
czas, Ostateczna wal- 
ka rozgrywa się tro- 
chę dlużej i nieco 
inaczej. Metalia wysy- 
ła przeciw Sailor 
Moon *złego” Endy- 
miona, który zostaje "zabity" Mieczem, uży- 
tym przez Księżniczkę. Ona sama popełnia 
momentalnie samobójstwo. Chwilę tę wyko- 
rzystuje zła Królowai pochłania w swoje 'cia- 
lo” "zwłoki" księżycowej pary. Jest pewna 
swego zwycięstwa. Sailorki jednak nie tracą 
nadziei: poświęcają swe życie i dzięki "Ener 
gii Przemiany” udeje im się przywrócić do 
życia Serenity. Księżniczce udaje się obudzić 
Endymiona, który ocalał cudem dzięki 'ge- 
neralskim minerałom”. Razem z Serenity. 
wspomaganą przez matkę, boginię Selene, 
która modii się w Kryształowej Wieży, poko- 
nuję Metalię *Wielką Mocą Księżyca”. Srebr- 
ny Kryształ w trakcie walki przybrał formę 
kwiatu i dał Księżniczce moc do pokonania 
wroga. Broszka Sailor Moon została rozbita, 
ale na Księżycu matka obdarowała ją nową 
broszką i nową, kryształową mocą. Pozosta- 
łe wojowniczkinie straciły pamięci po powro- 
cie do życia, ale na świecie zapanował 
pozorny spokój. 

W anime ostatnia walka rozegrała się w od- 
cinku nie wyemitowanym. Tu Beryl zabiła Tu- 
xedo, a z Metalią walczyła Serenity 
wspomagana przez duchy Sailorek. Dziewczyny 
straciły pamięć, a nową moc Sailor Moon dostała 
dopiero w następnej seri. 


Oprócz tych wymienionych, "dużych" różnic, ist- 
nieją mniejsze, co nie znaczy, że mniej ważne. 
Samo pojawienie się Luny jestinne, ale czy w ogó- 
le dla Usagi byta to jakaś różnica? Jej i tak na po- 
czątku nie uśmiechało się bycie wojowniczką 
sprawiedliwości. Sailor Moon posiadała kilka in- 
nych, dodatkowych gadżetów, których z powodze- 
niem używała. Choćby takie czerwone okulary: 
widziała przez zło i demony, albo *skrzydełka” na 


głowie. W anime 
*dostała” je dopie- 
ro w trzeciej serii, 
a w komiksie to 
były swoiste igiet- 
ki, którymi mogła 
lekko uszkodzić 
wroga. Pojawienie 
się Jupitera też 
było związane z 
czymś innym, ba 
jak już wspomnia- 
lam - nie było Joe 
Luna inaczej roz- 
dawała dlugopisy 
przemiany swoją 
siedzibę Sailorki 
miały pod centrum 
gier Crown. Sailor 
Moon trzy razy 
zmieniała swój 
diadem: najpierw 
miała standardo- 
wy, drugi dostała w czasie walki na balu, a trzec: 
w momencie pojawienia się Venus. Po przebudze- 
niu się Serenity nie miała diademu, tylko znak księ- 
życa, 


Na pewno ktoś znajdzie jeszcze jakieś mniejsze róż- 
nice, których ja nie opisałam. Bardzo się staralam, 
będę wdzięczna za uwagi pozytywne | krytyczne. 
Co do wersji "Sailor Moon": ja wolę tę z mang. 
choć zakończenie bardziej podoba mi się w ani- 
me. Cóż, wszystko jest kwestią gustu. W każdym 
razie w kolejnym odcinku (tudzież rozdziale) roz- 
poczyna się nowa przygoda naszych bohaterek. 
Spotkamy się w kolejnym artykule, który będzie o. 


Produkcja: Naoko Takeuchi Tosi Bzodai/ 
Toho/Kodansha 
Dystrybucja: Toei Animation Ca. Ltd /Pełszt 
Wydawca mang] w Polsce: 

LB Fantastica 

Reżyseria: Junichi Sato 

Muzyka Takanori Arasawa. Tetsuya Komuro, 
Kazuo Sato 
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aa NIESZCZĘŚLIWE MIŁOŚCI - "1S” 
=| MASAKAZU KATSURY 


Nowa seria Katsury nie rozczaruje miłośników >< >- 
jego twórczości. Podobnie jak wiele poprzednich 

mang jego autorstwa, *IŚ" emanuje ciepłem 

bawi, wzrusza. Katsura przedstawia w niej pery- WE DAREK 

pelie grupy nastolatków, opisuje ich uniesienia. 
rozterki, problemy, pierwsze wybory i poważne 
decyzje oraz - co stanowi o całym klimacie jego 
mangi - przemyca niemodny w tych czasach ro- 
mantyzm. W *IS" pojawia się również, a dla wie- 
lu znających inne mangi Kaisury nie powinno to 
być żadną nowością, miłosny trójkąt: nieśmiały 
licealista - młoda, delikatna dziewczyna - spon- 
taniczna, bezpruderyjna panienka, obdarzona 
specyficznym poczuciem humoru. Dzięki "IS" 
Katsura powrócił po długiej przerwie na tamy 
najbardziej poczytnych czasopism w Japonii. Dla 
wielu jego miłośników było to nie lada święto. 
Autor "Wingmana", "Video Girl Ai", w "IS" zawarł 
wszystko, co dla niego charakterystyczne, a za 
co zyskał sławę i tylu miłośników. W obliczu no- 
wych tendencji przewijających się w kultowych 
produktach japanimacjii mangi ostatnich lat, no- 
watorskich zabiegów, ewolucji designu, nieustan- 
nych modyfikacji w stylu innych twórców, Katsura 
stanowi ostoję dla swoich czytelników. Rzesza 
jego fanów ceni go szczególnie za delikatność 
romantyczny. niepowtarzalny klimat, za tę odro- 
binę szczerości i naturalności uczuć i zachowań 
jego bohaterów, ich bezpretensjonalność oraz 
za ciepły, nieagresywny design. Inaczej postrze- 
ga "IS" sam twórca. Dla niego "IS" stanowi nowy 
rozdział w twórczości, istny przełom. Po kilku eks- 
perymentach z tym gatunkiem, po przerwie w 
tworzeniu, uświadomił sobie, że nie musi już szu- 
kać recepty na udaną mangę. Sukces osiągnął i 
zaistniał w branży jako twórca romantyczny - i 
takim pozostanie. 


uśmiechem, zmiażdżony swoimi kompleksami i 
pod wpływem poprzednich nieprzyjemnych do- 
świadczeń. 


HISTORIA PEWNEJ ZNAJOMOŚCI 

Chlopak podświadomie unikając dziewczyny i 
w obawie przed kolejnym *sparzeniem", utrzy- 
muje dystans i uczucia do lori trzyma na wodzy. 
Zawsze jednak pojawia się przy niej, aby ją obro- 
nić, uchronić przed zem. lorl znakomicie odga- 
duje jego intencje. Pewnego dnia postanawia 
przejąć inicjatywę. Umawia się z Ichitaką pod 
pretekstem zakupów. Tłumaczy mu, że muszą 
razem kupić wiele rzeczy potrzebnych do spek- 
taklu (dekoracje, zaproszenia, deseczki do ro- 
bienia klaki itd.). Przejęty i podekscytowany 
Ichitaka całą noc wertuje katalogi mody, prze- 
gląda swoją szafę, usiłując dobrać najbardziej 
efektowny i elegancki strój na swoją pierwszą 
randkę. Zasypia dopiero nad ranem. Na nie- 
szczęście, kiedy się budzi, godzina wyznaczo- 
nego spotkania już dawno minęła. Szybko 


Klika lat przed właściwą akcją, będąc uczniem 
szkoły podstawowej, Ichitaka Seto zakochał się 
w swojej koleżance. Swoją miłość da niej utrzy- 
mywał w sekrecie, jednak dziewczyna szybko zo- 
rientowała się, o co chodzi i dała mu kosza 
Wstawila się za nim jedynie Itsuki, jego najlep- 
sza przyjaciółka. Odmowa wybranki serca na 
zawsze już pozostawiła ślad w duszy Ichitaki 
Glęboko zraniony, już nigdy więcej nie będzie w. 
stanie okazać szczerze | spontanicznie swoich 
uczuć 


Akcja mangi rozpoczyna się, kiedy itsuki od dzie- 
sięciu lat przebywa w USA. Ichitaka ma 16 lat, jest 
licealistą | zakochuje się w lori Yoshizuki, najpięk- 
niejszej dziewczynie w szko- 
le. Biedak, wpada po uszy. 
Kiedy bowiem dziewczyna 
zdecydowała się na serię 


DLACZEGO "IS"? 


zdjęć w stroju kąpielowym do 
Jednego z magazynów ero- 
tycznych, znalazła się w cen- 
trum zainteresowania 
wszystkich chłopców w szko- 
le. Ichitaka w obliczu tylu kon- 
kurentów nie ma żadnych 
złudzeń co do swoich szans 
u atrakcyjnej dziewczyny. 
Stracił nadzieję, że mógłby 
kiedykolwiek chodzić z lori- 
chan. Nie skutkują nawet sło- 
wa otuchy i rady Yasumasa 
Teratani, jego najlepszego 
kumpla i powiernika wsze|- 
kich tajemnic. 


Sytuacja zmienia się diame- 
tralnie, kiedy lori i Ichitaka 
muszą wspólnie zająć się or- 
ganizacją spektaklu na uro- 
Czystość przywitania 
nowych uczniów. Mimo że 
lori jest bardzo mita dla 
chłopca, Ichitaka nie potrafi 
zrewanżować się nawet 


Kateura bardzo lubi zagadkowe tytuły, Tak było w przypadku*DNA”' 
gdzie przemyci! skomplikowane symboliczne znaki, 'IS” (wyma 
wa; [aizu], oznacza "kilka I". I w skrócie tym chodzi o nic innego, 
jak'o pierwsze litery imion bohaterów: Ichitaka, lori i tsuki. Dwie 
kreski nad japońskim '$7 powodują, że *$' Ulega udźwięcznieniu 


więc wymawia się je jako [Z]. Cały tótul po japońsku wymawiamy 
(Aizu], a nie jak [Aisu], jak sugerują częśto amerykańskie i anglel- 
skie źródła. Właściwie prawidłowy zapis tego tytułu w romaji pówi- 
nin wyglądać następująco: | /Ś, ale postanowiliśmy nie 
wprowadzać zamieszania i pozostawiliśmy próstszą warsję zapi- 
su. Niech będzie zatem (8 


EM. Kaisura/Studio K2R/Shuelsha 


Warszawa, Polska. 

W przeddzień otwarcia 
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zniknęła właścicielka, 
Bia 
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Keros, chociaż się zmniejszył, 
kluczył i błądził... 


h 4 
Ź 
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<< EWIZZ KI 
Bia?... Gdzie jesteś? 


KER i BIA część II 
KEROS i ż 


... tkwił pod drzwiami 
przez kilka godzin... 


... i spojrzeć 
bardziej 
przenikliwie. 


To wystarczyło, 
by czarne wnętrze 
pojaśniało bielą. 


Integral Multimedia s.c. 


MANGA 


oryginalne komiksy Poi 


A-a, Megamisama!, 
Ranma 4, 


na manga i anime: 
Shonen Jump, Shonen Champion 


Sailor Moon, Akira 

Evangelion. 

Oh! My Goddess 
Shell 

Dragon Ball 

Ruroni kenshin 


ALBUM 


artbooki. 
Sail 


Daikaiju Gameta, Lupin Ill, 
Streetfighter Il 
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Teraz 
ostatnie 
zamówienia 


zecież drzwi miały być zamknięte! 


ia kończyła porządki 


ilka godzin wcześniej 
w "MANGAZYNI 


wskakuje w rzeczy, wybiega z domu i niespo- 
dziewanie wpaca na Yasumasę. Ten z kolei za- 
wsze gotowy, żeby mu pomóc, wiedząc co się 
święci, przystępuje do działania. Przez przypa- 
dek spotyka lori i zatrzymuje ją. przekonując, 
żeby została jeszcze przez chwilę. Doskonale 
zdaje sobie sprawę, że zaraz zjawi się spóźnio- 
ny Ichitaka. Jeszcze raz okazuje się wspaniało- 
myślnym kumplem, wybawcą z najcięższych 
opresji. W dodatku, kiedy Ichitaka przybywa na 
miejsce, dyplomatycznie pozostawia parę zako- 
chanych. ichitaka nie może uwierzyć, że został 
sam na sam z lori. Nie potrafi zapanować nad 
myślami, piącze się w słowach i zdradza oznaki 
zagubienia. W dodatku cały czas ma świado- 
mość, że akuratnie (dziwnym zbiegiem okolicz- 
ności) dzień wcześniej wróciła do Japonii ltsuki 
i właśnie odsypia podróż w jego mieszkaniu. 


POSTACIE: 


ICHITAKA SETO 

Ma 16 lat. Gnębiony 
w dzieciństwie przez 
dziewczyny, które nabi- 
jety sięz niego, aw któ- 
rych byt nieszczęśliwie 
zakochany, w liceum 
nie potrafi wyznać swo- 
ich prawdziwych uczuć 
do lori. Kiedy chce z nią 
porozmawiać, gubi się 
i robi wszystko dokłac- 
nie wbrew temu, co sobie pierwotnie zamierzył. W 
rezultacie, zamiast być czuły i miły, potrafi jedynie 
wypowiedzieć kilka nieprzyjemnych stów. Zresztą 
autor ciekawie sygnalizuje czylelnikom ten pro- 
blem: za każdym razem pojawia się maty diabełek, 
który przybywa, żeby zwieść Ichitakę, zawrócić mu 
w głowie, zmącić spokój I pokrzyżować wszystkie 
plany. Nasz diabetek szczególnie intensywnie dzia- 
ła w tomie trzecim, nanieszczęście i pogłębiającą 
się frustrację biednego Ichitaki. 


YASUMASA TERATANI 
Ma 16 lat. Jest najlep- 
szym przyjacielem 
lchitaki. Jego dewiza 
życiowa: chłopcy są 
pogrążeni, uwikiani, 
przez co nieszczęśliwi. 
Wszystko zaś jest 
sprawką przewrotnej 
natury. Jego ulubione 
hobby to komputerowy 
retusz fotografii. I mimo 
to że sam przeżywa pro- 
blemy okresu dojrzewania, rozmaite upadki i wzło- 
ty, jest wielkim przyjacielem Ichitaki. Wspiera go, 
podtrzymuje na duchu, ratuje z opresji, udziela rad. 
Jest zresztą baroziej śmiaty od Ichitaki I to on na- 
pędza cały bieg wydarzeń, nawet jeżeli chodzi o 
relacje pomiędzy lori i lchitaką. Z kolei w jego ser- 
cu pojawila się lisuki. Katsura wielokrotnie udowad- 
nia, że Yasuma ma do niej słabość. 


IORI YOSHIZUKI 
Ma 16 lat. Uwielbia 
teatr. Jest członkiem 
klubu teatralnego w 
swoim liceum i od 
czasu przygody Z 
wydawnictwem 
erotycznym jej życie 
znacznie się skompli- 
kowało. Chlopcy nie dają jej spokoju, nawet przy 
pomocy ukrytej kamery próbują ją sfilmować nago 
(tom pierwszy), czy też zakładają fanklub na jej 
cześć (tom drugi). Z kolei ona wydaje się być zain- 
teresowana Ichitaką. Gdyby tylko Ichitaka był bar- 
dziej śmiały! 


ITSUKI AKIBA 

Ma 15 lat. Jest przyja- 
ciółką z dzieciństwa 
ichitaki. Wyjechala dzie- 
sięć lat temu do USA i 
teraz, kiedy wróciła, 
spotkała dawnych przy- 
jaciół, przekonała się, 
że czas nie stoj w miej. 
seu. Zauważyła, że Ichi- 
taka jest zakochany do 
szaleństwa w lori-chan. 


Rodzice ltsuki zostali w Stanach Zjed- 
noczonych, dlatego czasowo zamiesz- 
kała u Ichitaki i czeka na mieszkanie. Jej 
całej rodzinie wydaje się, że będą z Ichi- 
taką matżeństwem | ona również nie 
wydaje się być mu obojętna. Z kolei Ichi 
takę denerwuje ltsuka, a szczególnie jej 
niewybredny humor i jej pewność si 
bie, jak również fakt, że jego dawna przy- 
jaciótka podważa i nabija się z jego 
związku z lori. 


POWRÓT DO ŹRÓDEŁ? ra? 


Koniec z fryzurami ala *saiyen" i dziew- 
czynami z "Shadow Lady” i "DNA 2 

Katsura powróci! do stylu bardziej re- 
alistycznego, czystego, lekkiego, W 
porównaniu z *Video Girl Ai” poszcze- 
gólne kadry zyskały na jasności i jest w 
nich więcej powietrza i mniej w nich 
detali i różnego rodzaju drobiazgów. 
Formalnie zbliżył się do *Video Girl 
Len'. z kolei oddalił się od "Video Girl 
AJ. Oczywiście nie można uniknąć po- 
równania z "Video Girl Ai" i "Video Girl 
Len”, ponieważ przedstawiona w niej 
sytuacja | bohaterowie przypominają 
postacie z poprzednich tytułów Masa- 
kazu Katsury, lecz oczywiście "IS" ma ta coś, co 
czyni z tej mangi nie tylko zwykłe powielenie po- 

- - 


JI 


przednich tytułów. Jej mocnym punkiem jest 
przede wszystkim postać głównego bohatera ichi- 
taki, który wzbudza ogromną sympatię wśród czy- 
teiników. Jest mniej zakręcony niż Yota | nie ma 


potrzeby oglądania filmów video, żeby rozwiązać 
swoje problemy natury uczuciowej. Zresztą sam 


czytelnik latwo się z nim identylikuje, tym bardziej 
że autor umieszcza go w sytuacji bez wyjścia. Jest 
to więcej niż zwykły remake. "IS" stanowi prędzej 
połączenie różnych motywów, które Katsura, jako 
doświadczony twórca mangowy, potrafił zgrabnie 
połączyć, tak że powtórzenia są praktycznie nie- 
widoczne. Dotychczas ukazało się pięć tomów 
mangi z tej serii. Są one bardzo rozchwytywane. 
Rozwój wydarzeń ciągnie się bardzo powoli, ale 
tak jek w wypadku "Video Girl Ai”, w ogóle to nie 
nudzi, nie nuży. | na zakończenie mała ciekawost- 
ka: okladki do tych mang są chyba najladniejszy- 
mi dziełami Katsury. Widząc jaki ogromny sukces 
odniosły te trzy tomy, można spodziewać się, że 
seria będzie długa. Przekroczy na pewno pięć to- 
mów, czyli to co się nie zdarzyło autorowi od cza- 
su "Video Girl Ai". Katsura odnióst ogromny 
sukces i ciężko byłoby się pogodzić, gdyby 
machnął na to ręką 


Pytanie dla uważnych: 
Do jakiej serii anime, emitowanej na jednym z polskojęzycz- 
nych kanałów tv, design postaci wykonał Masakazu Katsu- 


Trzynasta osoba, która przyśle kartkę z prawidłową odpo- 
wiedzią, otrzyma oryginalny tomik mangi IS z dedykacją 
Bandmanki I Mr.Gato. 


Odpowiedzi prosimy nadsyłać na kartkach pocztowych z na- 
klejonym wyciętym KUPONEM KONKURSOWYM, na adres: 


Silver Shark z 0.0. 

Redakcja "Kaw; 
UI. Tęczowa 25 
53-602 Wrocław 

MASAKAZU KATSURA 


Rutor: Masakazu Katszrz 
Wydawca: Shueiska 
Wersja: japońska 
Liczba tomów: 5 


MUZYKA 


lest zwykły, zimowy wieczór. Za oknem pada 

śnieg, a ja trzymam w lapkach świąteczną, 

|Sailorkową piytę "Merry Christmas!" Nasta 

Jwiam odwarzecz płyt kompaktowych, siadam 

Iw fotelu. Obok mnie umiejscawia się mój kot, 

przefarbowany na czarno, z żółtą plamką na 
czole (sorry, ale na rynku trudno teraz o czarnego kota 
z "lysinką"). Czekam, czekam... i nagle zza okna sty- 
szę dzwony kościelne. Patrzę, a tam "jak diabel z pu- 
dełka” wyskakuje jeden, dwa, trzy, ...dziewięć! Świętych 
Mikołajów. Nie! - to drużyna Sailorek z ChibiChibi na 
czele (i Trzema Gwiazdami od ogona). Wskakują przez 
komin (przez okno) i zespół wkracza na estradę (czyli 
nastó), i zaczyna śpiewać!! Oczywiście po japońsku!!! 
Po krótkiej przerwie słyszę sanie świętego Mikołaja 
(777), a po chwili zespół znów zaczyna śpiewać, nagle 
kończy i dziewczyny mówią!!! Jak zwykle Usagi mówi 
tylko o prezentach, a wszystkie pozostałe o świętach, 
w trakcie rozmowy Usagi znudzona zasypia, zresztą 
jek zwykle. Na koniec Sailorki śpiewają, a sanie śwę- 
tego Mikołaja odjeżdżają. 


Ateraz... szkola - jak to szkoła Juuban w dzielnicy Mi- 
nato-ku? Tak! Jest to utwór w wykonaniu sagi (nie- 
Usagi nawet śpiewając nie umie się 
!! Tylko krzyczy na przyjagtójkit! Szkoda, że 

jest to najkrótsza z piosenek, bo Seiya tań- 
czy super, a Yaten - brak mi słów aby to 


Aya Hisakawy pasuje jak ulał do utworu Win 

Usagi, nie przeszkadzaj, nie widzisz, że sh 

toja Chcialam powiedzieć? A, już wiem! Awięc 

ku piosenki Ami mówi nam, jak to lest podczas 
Bożego Narodzenia. Piąta w kolejność jest Makoto 
Jak zwykle śpiewa piosenkę spokojną, g charakterze 
raczej milosnym. Jedynymi osóbatgi, które pie potrańą 
docenić wysilku Mako, są Rej Usagi, które klócąsie 0 
to, która Luna jest prawdziwa (moja, czy ia; która wy- 
skoczyła z nimi z pudelka), Kledy/Mako zaczęła mówić 
w środku utworu, Minako mie wytrzymała (zaczęła pła- 
kać jak bóbr! Utwór kończą stowa *Meny Obystmas/To 
You". Minako, masz jeszcze jakąś chusteczkę? Po rze- 
ce lez, po raz trzeci wkracza drużyna Sallorek zkolęcą 
w wersji kościelnej i nowoczesnej. Rozpaczypają ją i 
kończą słowa "Gloria in oxceleie deo”* Nie zdziwiło 
mmnie, że siódmy utwór śpiewa Rica Fukami, ponieważ 
tytuł pasuje do Minako: "| saw Mummy kissing Santa 
Claus". Lepiej nie będę powtarzała co mówiła do mnie 
w środku utworu, bo aż głowa bolil! A teraz 

stanęła Rei, Taiki zaczą! grać na fortepi 

pokoju rozchodzi się głos Rei. W środku pf 

zaczyna mówić o świętach, a na konie 


ne życzenia Sallorek - prawda, że ładnie z ich 

Nagle na stole pozostaje tylko Minako, pozostałe dziew 
czyny zeskakują na "dwie nogi” (no, może z jednym 
wyjątkiem!), *Dlugonoga blondynka” zaczyna się 
przedstawiać | śpiewać piosenkę pt. "Kolbito ga Santa 
Claus", Oczywiście i w tym utworze nie zabrakło prze- 
mówienia, w którym zawarto zostały myśli Minako. Nie 


wiem dlaczego, ale w tym momencie Ami się czerwie- 
nile Całości uroku dodaje gra Yatena na gitarze elek- 
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trycznej, Ludzie, jaki on przystojny!! (tylko nie mówcie 
mu tegoliI). Ostatni utwór to piosenka George'a Mi- 
chaela *Last Christmas” w wykonaniu Rei. Śpiewa ją 
po angielsku i opowiada w niej o miłości w Boże Naro- 
dzenie. Rei włożyła w nią tyle serca, że jak zamknęłam 
oczy, ujrzałam całą tę historię. Otworzyłam je dopiero 
wówczas, gdy poczułam, że moja bluzka jest całkiem 
mokra. A to wszystko przez Usegi, która zaczęła ry- 
czećl!! Płyta się skończyła, Sailorki pożegnały się i wró- 
Gity do domu. A ja siedzę w fotelu jak ściana inie mogę 
uwierzyć w to, co się stało. Ale po nieprzespanej nocy 
już wierzę!) 


A jak to wygląda? 


Opakowanie, jak każde inne, przyjmuje ksztat kwadra- 
Ciku wykonanego z plastiku. W środku jest mala ksią- 
żeczka. W niej znajdują się teksty wszystkich piosenek 
po japońsku i angielsku (w przypadku piosenki Rej) 
Aby książeczka była równie Go dla Usagi, 
umieszczono w niej rysunki. Przi ają one świ 
teczne lub zimowe sceny z życia naszych bohaterów, 
np.: Minako, która zjeźdża na sankach razem z Chibi- 
Chibi-jestto jeden z ładniejszych rysunków, Usagipo- 
wiedziała mi, że to ona miała być na sankach, ale 
Minako się wepchała (!!!) - jednym słowem, kto pietw- 
szy, ten lepszy. Na przodzie płyty widnieje różowy na- 
pis*Merry Christmas!”. Pod nim znajdują się tytuły kolęd 


wersji wyłącznie orygina 
mitysuneczkami po bokach. 


Siedzę tak sobie, gdy nagle z zadumy wyrywa mnie 
głos: "Czy masz może trochę mieka?* Patrzę Wdój, a 
dam... Luna! "Luna, co... ty... tutaj, . robjsz20% „ Zarazi 
Usagi! Zabrałaś mojego koła!!! (a może to Sprawka 
Alfreda? - ciop. Mirai) Odciawaj natychrniastiW Wcacajttt 


row canianezzięzĄz EE ON 
Sailor Moon Sailor Stars Merry Christmas 


1. Salloritoon Chrsimtas (Święta Salior Mo97) - Salor Team 


ingia Belis (Pada śnieg) + Sailor Mercury 
5. Kurisumasunouta (Plosenka świąteczna) - Sailor Jupiter 
5. Aranonowateni (Gloria in sxoelsie deo) - Sailor Jupiter 

7. Mamagasantanikisosiyta (Mama cafowala świętego Mikolaja) - 
Sailor Venue 

8. Hoshininegalo (Prośba do gwiazd) - Ssilor Mara 

9. Kiyoshikonoyaru (Gicha floej - Sailor Team 

0. Komitogatantakirosu |Piękna milość świętego Mikolaja) - 
"Sailor Venus 

17. Last Christmas (Ostatnle Święta) - Sailor Mars 


Po opisaniu poprzedniego krążka z kolędami w wyśo- 
naniu seiyuu Sallorek, dziś przypadło mi w udziale po- 
równanie obu płyt. Czyłając recenzję mojej koleżanki, 
stwierdziłam, że mimo iż płyta "Sailor Moon Sallor Stars 
Merry Christmas" ma o jeden utwórwięcej, innych róż- 
nie nie ma. Mylitam się. I to znacznie, Ale od począt- 
ku. 


Kompakt opisany przeze mnie w zeszłym numerze 
pochodzi (o ile tak to można ująć) z innej serii. Dla- 
tego też, co od razu rzuca się w oczy, na rysunkach 
jest ChibiUsa, a nie ChibiCbibi, która, jak wszyscy 
wiemy, jest jedną z kluczowych postaci w ostatnich 
odcinkach sorialu. Pojawiają się też Trzy Gwiazdy 
Ubrane w czerwone kubraczki. Oczywiście kolor 
Okładki jest inny: poprzednio byl biały, tym razem 
dominuje czerwony. To tyle a propos szaty graficz- 
nej. Wspomniałam wcześniej, że płyta "Merry Chri- 
simas” zawiera jedenaście piosenek. Jeśli sobie 
przypominacie (a jak nie, zajrzyjcie do grudniowego 
fiumneru), na krążku "Christmas For You" byfo tylko 
dziesięć Utworów, czyli o jedną kolędę mniej. Oczy- 
wiście wprawne oko zauważy, że większość z nich 
się powtarza. Tak, kolędy 'Akawananotonakal", "Sa- 
jiiyagamachiniyatsutekuru”, "Jingle Bells”, Kurisuma- 
sunouta” i *Kiyoshikonoyoru" są prawie identyczne. 
Prawie, bo rozmowy bądź monologi prowadzone w 
trakcie piosenek, są na zupełnie inne tematy! Tak 
więc różnią się między sobą. Pozostałych sześć utwo- 
rów zupelnie się różni, Mnie osobiście bardziej po- 
doba się płyta opisana poprzednio, czyli "Christmas 
For Youv, Jest, jak dla mnie, przyjemniejsza, lepiej 
stwarza świąteczny klimat. "Merry Christmas” ma w 
fepertuarze więcej piosenek mniej typowych klima- 
tycznie, Na przykład taka "Gloria in excelsis deo” lub 
*Kolbitogasantakurosu". Mają bardzo szybki rytm, 
brzmią bardziej jak utwory dyskotekowe (szczegól: 
nie ta druga), anie jek sympatyczne piosenki do stu- 
chania z rodziną (-Usagi, czy ChibiChibi jest moją 
Sjostrą? - -Twierdzisz, że to.... Moja DRUGA CÓR- 
KAIR2I Mamoru!! O czym ChibiUsa mówi?!) Tak 

siak, obie płyty bówinny znaleźć się wkrótce w 
każdy Sailormaniak powinien je mieć, Po- 


Produkcja: SM Records Ltd. 
Wykonanie: Sailor Team 
Czas: 39 minut 26 sekund 


tego do serca 
końcowa. P 


| Wracając do płyty, nosi 
ona tytul "Sailor Moon 
Best Song Collection 
Pretty Cast". W sumie 
składa się ona z dzie- 
sięciu utworów śpie- 
wanych po japońsku 
przez Leone i Elene 
czyli zespół "Pretty 
Cast". Ach. ach, 
86h... szkoda. że mię s: 
iewa ich druży 
i cacdzałek ale | i Uraz: we jka lkto 
losy duetu są tak pr > terzz= z im utworem z > 
j dobne do -salierka- c09, ba nadlaucha | Wydawca: SM Records 
ginałów”, że trudno dostrzec jakjekoiwiek 3 nauki, prawda Wykonawca: Leona 8 
jek seria pierwsza .. hmm. rio "Sur looniight". Jest Wersja: japońska 
jej nie słyszałam Ojej, prze- to wesoły ze wór. Jej spokojny kli- 
stkim czołówka mat sprawia WAŻENIE, pokój staje się po- 
SU", która w tym Ianą. na siedzą wszystkie 
nawet lepsza od Czarodziej Nie więc dziwnego, że Spis utworów 


u Niestety, natym utworze serce podchodzi mi do gardia i 
się pierwsza seria. Teraz iezka staje w oku, bo to jest już  Szjlor Moon 
na się seria R piosenką koniec 1. "Moonlight Denetsu” 


Pe jeszcze kilka słów 8 
smd EB m taj. SailorMcon R 
duje się naniej pięć Super Sailorek i 
Sailor Chibi Moon w pierwszej kolej- 
ności. Z tyłu kompaktu umieszczo- 
ny jest spis utworów oraz zajęcie 
duetu Pretty Cast. W środku znajdu- 
je się mała książeczka zawierająca 
, teksty wszystkich utworów oraz krót- 
podziwiać śliczną, wesołąpiosen $ Ż i Eleny. Szkodatyl- 
kę i to właśnie to jest '| łĘ 4 ko, jążeczki jest 
życowa zemsta”! Zems zo 
Ale w jakim I 
Sailor Mooi 


] 


ple» 


Spokojnych 
i wesołych 
świąt 
życzy 
wydawnictwo 


Pewnej zimowej nocy roku 1848 na górze w pobliżu Everville otwarto 
bramę do innego świata — na skraj Quiddity, morza snów. Brama nie 
została nigdy zamknięta. Zło, które się za nią Skrywa, czeka na odpo- 
wiedni moment, aby wniknąć do naszego świata... 

Druga część Wielkiego sekretnego widowiska, jednej z najlepszych 
powieści Clive'a Barkera. Mroczna historia o ludzkich pasjach i mrocznej 


„| Whori jest olbrzymim sztucznym światem, przemierzającym prze- 


strzeń kosmiczną. Jego mieszkańcy dawno już zapomnieli o celu swej 
wyprawy oraz o Urth — miejscu, z którego pochodzą. Ich bogowie mil- 
czą — od lat żaden nie pojawił się w świętym oknie; maszyny niszcze- 
ją, a starożytna wiedza przepada. 


Życie patere Jedwabia, młodego kapłana w manteionie przy ulicy 
Słońca, ulega zmianie w dniu, gdy objawia się mu Zewnętrzny — bóg 
pochodzący spoza whorla. Rozpoczyna się opowieść, która jest naj- 
większym pisarskim osiągnięciem Gene'a Wolfe'a od czasów LOCI 
qi Nowego Słońca. 


magii. Niesamowita wyprawa do krainy wyobraźni najciekawszego | | 
twórcy grozy. 


DAVID ZINDELL 
N 
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W odległej przyszłości człowiek sięgnął gwiazd i zasiedlił tysiące 
„| światów. Nauczył się manipulować DNA, stał się prawie nieśmiertelny. 
Wybudował miasto wspanialsze niż wszystkie poprzednie i żył w pokoju. 
Jednak w tym raju pośród gwiazd narodził się potworny kult, dążący 
„| do zniszczenia wszystkiego, co istnieje... 

Wświecie, w którym od dawna nie walczono, wojna jest nieunikniona. 
W świecie, w którym tajemnica uniwersum czeka na odkrycie, tylko 
jeden człowiek może powstrzymać innych przed jej poznaniem. 
Wświecie na granicy chaosu śmiertelnik stanie się Bogiem. 


ACACĄ 


Wydawnictwo MAG, ul. Cypryjska 54, 02-761 Warszawa, 


tel/fax (0-22) 6424545 lub 6428285, e.mail: magQGmag.com.pl, WWW http/Awww.mag.com.pl 
„ł żę > 


b Mim] 


GOKfĘCA JAPOŃSKIE - 


zisiaj hurtem dwa miesiące Przepra 

szam (tych, którzy zaglądają na te 

trony), za zaniedbanie swoich obo 

Iwiązków w grudniu, ale powód był 

śmiertelnie poważny. Zatem dzisiaj 

grudzień | styczeń razem. W sumie 

te dwa miesiące pasują do siebie, łączy jebowiem 
trzydniowa ceremonia noworoczna. 


Teraz, ponieważ miejsca mało, a materiału tyle ile 
należy, zaczynamy: 


GRUDZIEŃ - japońskiej młodzieży kojarzy się za- 
pewne z okresem ferii zimowych i egzaminów se- 
mestralnych. A co ponadto? 


2-3 grudnia CHICHIBU YO-MATSURI - to nocny fe- 
stiwal w noc z 2 na 3 grudnia. Jeden z trzech naj- 
większych festiwali Japonii z użyciem ruchomych 
platłorm. Konktetnie sześciu olbrzymich podświ 
ianych gigantów, którym towarzyszą pokazy ogni 
sztucznych. Odbywa się również przedstawienie 
lokalnego teatru Kabuki. Parada wyrusza spod świą- 
tyni Chichibu, 


14 grudnia to 
dzień poświęco- 
ny pamięci ze- 


odsyłam 

ykułu Wi- 
Nowakow- 

go z grudnia 

87 roku, mówią- 
cego o tym bez- 
precedensowym 
fakcie historycz- 
nym. Uroczysto. 
ści odbywają się 
przy świątyni 
Sengaku-ji, 
gdzie 47 roninów zostało pochowanych wraz z 
Yoshiyo Oishi będącym przywódcą spisku. 


Smmatsurt 1 procesja SWIATYNŃA: 


17-19 grudnia - HAGOITA ICH! - festiwal świątynny 
Asakusa Kannon. Jego tradycja ma swoje początki 
w okresie Edo. Otwarte są przez calą noc markaty 
oferujące sprzedaż hagoita, czyli paletek zdobionych 
ii dam isamurajów, potrzebnych do nowo- 

ki. Podobno w tym okresie 

hagolta. Rozmiary pi 


blaskawić dobrym poczęstuniie 
otrzymuje się dodatkowe bl 
ahage pochodzi od słów "n 
wienienie skóry od ognia i 'hagu' 


81 grudnia OKERA MAIRI - to bardziej obyczaj niż 
święto. Podczas rozpalania ognia w świątyniach, 
Japończycy zabierają do domu niewielkie trzaski z 
tlącym się płomieniem, by ugotować na nim swój 
pierwszy noworoczny posilek. 


ŚWIĘTA JAPOŃSKIE 


- oczywiście SHOGATSU, będące świę- 
im... trzy dni wolnego. Reszta w osob- 
i tego numeru Kawaii 


iątyni Hokozakigu 
y , którego najbardziej 
oem jest wielki mecz między 
I mężczyzn o przejęcie dużej drew- 
ięzcy mają podobno z góry zapew- 


DEZOME SHIKI - czyli noworoczna pa- 
ażacka w Tokio - olbrzymie tlumy ściągają 
tego dnia do Harumi Chuo-dori, by podziwiać spraw- 
ność strażaków, którzy ubrani w tradycyjne stroje 
urządzają akrobatyczne popisy na szczytach wyso- 
kich bambusowych drabin. Naprawdę jest na co 
popatrzeć... 

Traoycja tego festiwalu zaczyna się w okresie Edo 
(1603-1868), gdy obecne Tokio nazywane bylo po- 
tecznie miastem ognia, co świadczy, że strażacy w 
tym okresię nie siedzieli z założonymi rękoma. W 
pochodzie bierze udział corocznie około 5000 stra- 
żaków i ponad 200 wozów strażackich, od tych hi- 
storycznych po najnowocześniejsze maszyny 
bojowe. 


7 stycznia DASAIFU USOKE - święto związane z pta- 
kami zimowymi (konkretnie z ziębami i gilami) w 
światyni Tenmangu, miasto Dazaifu w prefekturze 
Fukuoka - procesje z modelami drewnianych pta- 
ków sprzedawanymi przez mnichów w formie tali- 
zmanów. 


mia - TOKA EBISU - |mamiye kj 

ce - Ebigu to jeden z siedmiu bogów szczęś 

o błogosławieństwo ubiegają się wszyscy, 
ależy na powodzeniu w interesach. Jest to 
s której ubrane w kolorowe 
kimona kobiety niosą maa tego sympatycznego 
boga. Wierzy si 


SEIJIN NOI - nieprzetłumaczalne 
Je jest to święto nadchodzącego dnia 
dorosłości. | co ważniejsze - jest to święto narodo- 
we, Święto dołyczy iwudziesiolatków | obfituje w 
barwne ceremonie i błogosławieństwa świątynne. 
Obowiązują (zwłaszcza pieć piękną) tradycyjne 
stroje. 


15 stycznia - święto na Wakakusa Yama w pre. Nara 
zwane *Plonącymi trawami Wakakusa”. Tradycyjne 
święto yami i | mnichów 
torycznenu wydarze- 

vNzgó rza, . Jako osta- 

edzy dwoma 


JTB Books Tokyo 1978 - wapan' 
Wojciech Nowak - iaponia na co d 
L. Frederic - Życie codzienne w Ji 
PIW 1971 


| JAPOŃSKI HOROSKOP 


adycja głosi, że w czasach tak odle 
głych, iż stosunkowo dobrze pamiętają 
je tylko nieśmiertelni bogowie, Budda 
poczuł, że jego ziemska wędrówka do 
biega kresu. Zaczął więc błogosławić 
świat, któremu przyniósł swoją filozo- 
ię. Do jego foża przybyły również zwierzęta. Pierw- 
szymi dwoma były wół i szczur. Wprawdzie 
stateczny wół wyruszył w podróż jako pierwszy, 
ale został wyprzedzony przez sprytnego gryzonia. 
Szczur bowiem całą podróż odbył uczepiony wo- 
lego ogona i zachował więcej sil do ostatecznego 
biegu. Dlatego właśnie on stal się pierwszym zwie- 
rzęciem wschodniego zodiaku. Po nim, w dwuna- 
stoletnim ciągu astronomicznym, kroczy wól i dalej. 
w kolejności: tygrys (którego rok pożegnamy 16 
lutego), zając (tegoroczny jubilat), smok, wąż, koń, 
owca, maipa, kogut, pies i na koniec świnia. 


Może nieco dziwić brak w tym towarzystwie po- 
pularnego na wschodzie kota... Cóż, legenda nie 
ozostawiła nic przypadkowej interpretacji. Otóż 
| tot jako urodzony sceptyk. zawsze łażący wlasny- 
mi ścieżkami, nie wyznawał nauk Buddy. Toteż 
zlekceważył wezwanie. Karę za ten brak szacun- 
ku ponosi po dziś dzień. Wielbiciele kotów pei 
wyłiumaczyć swoich ulubieńców, zwalając calą 
winę na szczura, który jakoby nie powiadomił kota 
9 ostatnich ziemskich chwilach Buddy. Argumen- 
tem na poparcie tej teorii ma być dozgonna nie- 
nawiść między potomkami legendarnego 
mruczka, a krewnymi zodiakalnego szczura. Tyle 
podania, a teraz przejdźmy do rzeczy wymiernych 


6 Astrologia chińska, która dała podstawy wschod- 
nim horoskopom i kalendarzom, może się po- 
cić "życioryseny” liczącym ponad pięć tysięcy 
i lat. A jeżeli funkcjonuje do tej pory i to bez więk- 
| szych zmian, to można jej chyba zaufać. Zjawi- 
skami, o które zostały oparte główne zasady 
stawiana horoskopów i liczenia upływu czasu, sta- 
ty się ruchy planet, Księżyca i ich wpływ na ziem- 
skie siły natury. Stąd kalendarz uwzględniający 
fazy naszego satelity nazwany został kalendarzem 
lunarnym. Chiński sposób stawiania horoskopu 
został przyjęty na całym Wschodzie. Z mniejszy- 
mi lub większymi 
zmianami wynika- 
jącymi ze specyfiki 
poszczególnych 
państw i ich wie- 

rzeń. 


Nie jest to metoda 
przewidywania 
przyszłości, do 
jakiej jesteśmy 
przyzwyczajeni w 
Europie. Tu niktnie 
pokusi się o wróż- 
bę typu - *Śleczna 
ty moja... widzę 
przy tobie przystoj- 
nego bruneta z du- 
żym majątkiem i super samochodem. Ty go 
spotkasz za trzy godziny i piętnaście minut ity się 
jego strzeż.” - Nie, nie... Nic z tych rzeczy. Po- 
dobnie jak 'l-cing", horoskop chiński nie przyjmuje 
szczegółowych pytań i nie daje jasnych odpowie- 
dzi. Skupia się 
raczej na charak- 
terze człowieka, 
jego psychice, 
wadach i zale- 
tach. Tworzy po- 
równania, w jaki 
sposób oddzia- 
ś ływają na siebie 
ludzie różnych 
znaków. Stwarza 
pewne sugestie, 
które odpowied 
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nio zinterpretowane mogą pchnąć los 
człowieka, przy zachowaniu jego woli, na 
odpowiednie tory. Pozwala często na do- 
konanie wyboru. 


Jak już wspominałem, horoskopy są po- 
chodną astrologii chińskiej, ta zaś z kolei 
odzwietciedia płynność i doskonałość ota- 
czającej nas natury. Gdybym chciał teraz 
omówić wszystkie zasady astrologii, za- 
brakłoby mi miejsca. Przyjmijmy więc (tro- 
chę na zasadzie dogmatu) kilka pojęć 
które przybliżą nam zagadnienie. Abso- 
lutną podstawą chińskiej filozofii istnienia 
są Yin | Yang. Są to dwie przeciwstawne 
sily pierwotne zrodzone z Chaosu. One 
uaktywniły siły tworzenia i o ich zmienną 
równowagę opiera się wszystko co istnie- 
je. Yin reprezentuje zasady lunarne. Jest 
odbiciem kobiety, słabości, ciemności i 
miękkości. Przeciwne mu Yang jest siłą solarną, a 
jednocześnie apoteozą męskości, siły, jasności i 
aktywności. Z punktu widzenia Yin-Yang, żadna z 
tych silnie jest ani dobra, ani zła. To nie o to cho- 
dzi. Istotna jest ich przeciwstawność i konieczność 
istnienie jednej, by mogła zaistnieć druga. Upływ 
czasu to również Yin i Yang. Wiosna i lato to Yang, 
zima i jesień to Yin. Jedno płynnie przechodzi w 
drugie. 

Lunamy rok został podzielony na dwanaście okre- 
sów, z których kaźdy otrzymał zwierzęcego opi 
kuna. Zgodnie z zasadą faz księżyce jego 
początek nie przypada na noc 31 grudnia, ale na 
dzień zrównania dnia i nocy, tj. między 20 stycz- 
nia a 20 lutego. Co roku inaczej... Równie istotne 
jak Yini Yang jest istnienie tzw. pięciu żywiołów 
mających swoje odbicie w pięciu planetach na- 
szego układu, Mowa o: Drewnie (pla- 

neta Jowisz), Ogniu (Mars), Ziemi 
(Saturn), Metalu (Wenus) i Wodzie 
(Merkury). Każdy z żywiołów jest nar 
turalnie dzieckiem Yin i Yang i prze- 
chodzi jeden w drugi. Dziwne? 


Ajednak... W oczach astrologów chiń- 
skich świat wyglądal jak wielki wirują: 
cy tygiel. Rozgrzany metal stawał się 
płynny, woda była konieczna do życia 
drzewa, drzewo umierając i próchnie- 
jąc powiększało masę Ziemi, która 
była żródłem metalu. Pięć żywiołów 
miało ponadto wplyw na każdy rok, 
miesiąc, dzień, a nawet podwójną 
godzinę ludzkiego życia (dobę po- 
dzielono na 12 czasokresów). Z tego 
to faktu wynika z kolej tzw. sześćdzie- 
sięcioletni cykl roku w danym znaku. 
Konkretnie oznacza to, że jeśli urodzi: 
łeś się Drogi Czytelniku w Roku np. 
Szczura, to Twój wiasny znak powtó- 
rzy się dopiero po 60 latach. Niby to 
nie logiczne, bo znaków jest dwana- 
ście. Ano policzmy... Urodziliśmy się 
przykładowo w 1972 roku. Mamy za- 
tem ROK SZCZURA i teraz uwaga... 
Rok Szczura w żywiole Wody. Mija 
dwanaście lat ico mamy?... 1984 rok. 
Ponownie Rok Szczura, Zgoda, ale już 
w żywiole Drewna. Potem za 12 kolej- 
nych lat Szczur panuje pod symbo- 
lem Ognia (1996) | kolejno Szczur 
Ziemi (rok 2008), Szczur Metalu (rok 
2020), W końcu przychodzi rok 2032. 
Rok SZCZURA WODY. | co? Rok 2032 
odjąć rok 1972 równa się dokładnie 
60 lat. Ta zasada dotyczy wszystkich 
znaków. Rok 1989, w który wkroczy- 
my 16 lutego i który trwać będzie do 4 
lutego 2000 będzie rokiem ZAJĄCA W 
ŻYWIOLE ZIEMI. 


Kim mogą się pochwalić zające w nie- 


| ROK. POD PATRONATEM 
ZAJĄCA ZIEMI 


Zając jest miłym dla oka zwierzątkiem, zarówno latem. 


dawnej historii kultury? Ano było kilka takich na- 
zwisk. Do nich należą między innymi: Harry Bela- 
fonte, Gunter Grass, Edith Piaf, Frank Sinatra, 
Orson Welles i na koniec Albert Einstein. 


Jakie są Zające? Nie przejmując się tym, w jakim 
żywiole przyszło się Wam na świat - o zającach 
ogólnie. Cechami pozytywnie wyróżniającymi za- 
jąca mogą być: mądrość i uczciwość, wierność, 
pozytywne nastawienie do ludzi i świata i pojed- 
nawczość... Mimo zaszczytnego czwartego miej- 
sca w zodiaku, zając pozostał do końca jedynie 
zającem i to czym się chwalić nie powinien. to 
bojaźliwość, podejrziwość, tendencje do samot- 
nictwa i sknerstwo. Jak pokazuje natura, jedynym 
celem w życiu zająca wydaje się chęć przeżycia. 
Zając jest urodzonym surviwalowcem. Nigdy nie 


i 
| 
| 
| 


woda”. Niby nieśmiały i nie po: 
trafiący się odnaleźć, a jednak. 
Wystarczy, żeby znalazł się w to- 
warzystwie, do którego ma zaufa- 
nie, by wylazł z niego zajęczy Mr 
Hyde. Jast na ogół malo konflik- 
towy, choć w obronie rodziny 
potrafi pokazać zajęcze siekacze. 
Najlepiej sprawdza się w zawo- 
dach, które nie wymageją od nie- 
go odsiedzenia 8 godzin za 
biurkiem, bez względu na to czy 
jest akurat coś do zrobienia. Woli 
własny rytm | pracę zrywami. W 
życiu uczuciowym lubi być ado- 
rowany, ale niechętnie zawiera 
trwalsze związki. Boi się bólu 
ewentualnego rozstania, bowiem 
bardzo latwo go zranić, Aby za- 
ciągnąć go do ołtarza, trzeba na 
ogół użyć kilku ciągników i nie 


JakT zimą: 


skorzysta z prawa, że gdzie dwóch się bije. tam 
trzeci korzysta. W przypadku naszego długousz- 
ka - gdzie dwóch się bije. tam trzeci... ucieka. Tym 
samym tatwo dają się terroryzować. Mimo ze- 
wnętrznie okazywanej odwagi (każdy lubi poma- 
rzyć) bardzo latwo je po prostu zaszczekać. 
Dlatego zające bardzo cenią sobie bądź samot- 
ność, bądź też ścisłe i sprawdzone towarzystwo. 
Gdy czują się bezpieczne, mogą rozwijać swoje 
zdolności artystyczne. Najczęściej zresztą ma to 
miejsce w cieple domowego zacisze, które zając 
potrafi dopieścić do pertekcji. Zając to urodzony 
kuchmistrzi majordomus. Sprawdzi się wszędzie 
tam, gdzie potrzebna będzie systematyczna go- 


spodarcza dłoń. Przepraszam... Zajęcza lapke... 
O ile zającowi nie tylko można, ale należy ufać, 
on sam bol się zmian i wszystkiego co zmieni jego 
życie. Mimo to jest urodzonym romantykiem nie 
potrafiącym żyć bez miłości. 


Jakie bywają Zające obu pici?... 


ZAJĄC KOBIETA - nie musi być szokującą pięk- 
nościę, żeby wywołać niepokoje męskich serdu- 
szek. Roztacza wokół siebie nieuchwytny urok 
tajemnicy. Jej zajęcza norka może być urządzona 
zbytkownie bądź skromnie, ale zawsze ze sma- 
kiem. W sumie nie jest ważne, w jakie luksusy 
opływa jej dom, byleby był dla niej twierdzą przed 
światem zewnętrznym. Jest wspaniałą gospody. 
nią i wymarzonym materiałem na "kurę domową” 
(bez podtekstów naturalnie - one po prostu mają 
do tego talent). Często poświęca się "sztukom 
wyzwolonym”, malarstwu, literaturze i muzyce. 
Pociąga ją wszystko co nowe i rzadkie. W chwil, 
gdy zaczyna to powszednieć, Zajączkówna traci 
na tym tle zainteresowanie i szuka czegoś nowe- 


go. 
ZAJĄC MĘŻCZYZNA - to przystowiowa "cicha 


lada jakich argumentów. Raz za- 
obrączkowany, zając uważa swój 
związek za nierozerwalny. No, Chyba że za dlugi- 
mi uszami poczuje, że rośnie mu całkiem nie za- 
jęcze poroże. Włedy po prostu bezgłośnie 
wyparowuje... 


Jakiego zatem powi- 
nien sobie szukać 
partnera spośród 
pozostałych zwie 
rzaków? 


Bardzo dobrze uło- 
ży mu się z innym 
Zającem. Oboje 
cenią to samo i potrafią uszanować ewentualne 
ciche dni” partnera. Podobnie może mu się ufo- 
żyć z wygodnickim Szczurem, choć na drodze 
może im stanąć hulaszczy tryb życia i halaśliwość 
gryzonia. Z Wolem stworzą szczęśliwy związek, o 
ile powolny wół nie przynamuje zająca, a jedno- 
cześnie nie znisz- 
czy jego uczuć 
bezpardonową 
*szczerością”. 
Potęga Tygrysa 
działa na zające 
jak narkotyk, ale 
mimo to różnice 
między nimi są 
zbyt wielkie, Choć 
w interesach taka mieszanka rozsądku | przebo- 
jowości może dać niezłe wyniki. Śmok zostanie 
przez Zająca postawiony na piedestale. Biedny 
kłapouszek będzie musiał się nieźle napracować, 
żeby go do siebie przywiązać. Wąż, jeśli będzie 
mądry, podporządkuje sobie Zająca. Jednak nie 
daj Boże, żeby Zając dopadi go kiedyś na niewier- 
ności. Nigdy mu tego nie wybaczy. Dobrym part- 
nerem dla Zająca będzie Koń, 0 ile rezolutny 
zajączek będzie potrafil mu odpowiednio popusz- 
czać i przykracać cugli, Owca to wymarzony part- 
ner dla Zająca. Spokojna, czuła i otwarta 
artystycznie, da zającowi stabilny był. O ile nie 
pokłócą ich finanse. Z Małpą stworzą parę, która 
mimo któtni pozwoli im się nawzajem uzupełniać. 
Małpa doda Zającowi odwagi, a ten z kolei sku- 
tecznie przyhamuje swoją rozbrykaną partnerkę. 
Kogut i Zając to na ogół tragiczna pomyłka. Spo- 
kojny i wrażliwy długouch nie zniesie butnego i 
hałaśliwego *króla podwórza”. Pies wbrew pozo- 
rom nie będzie próbował polować na swojego 
partnera, ale zapewni mu stabilne i bezpieczne 
życie. Pies jest dla Zająca jednym z niewielu do- 
brych kandydatów na współmałżonka, Na koniec 
pogardzana nieco w naszych kręgach kulturowych 
Świnka. Dla wrażliwego i artystycznie uzdolnione- 
go Zająca to prawdziwy strzał w dziesiątkę. Zapo- 
Diegliwa | sprawna w sprawach finansowych 
Świnia zapewni mu spokojny i dostatni byt, w ze- 
mian za wspaniale prowadzony dom. 


Prawie zając. 


Jak widać lubią życie.. 


A czego mogą się spodziewać zające obu płci w 
tym nowo nadchodzącym Zajęczym Roku... 
Hmm... Spójrzmy w gwiazdy 
świecące na wschodnimniebie... 
kli się, że najszczęśliwszym 
rokiem dla długouchych soleni- 
zantów jest dokładnie ich własny 
rok. Zatem drogi Zającu, ruszaj 
śmiało i patrz w przyszłość z dużą 
dozą optymizmu. Wszystko cze- 


JAPONSKI HOROSKOP 


go dotkniesz zamie- 
ni się w sukces... 


A co z pozostałymi 
jedenastoma znaka- 
mi?... Im też się coś 
od życia należy 
Zatem krótkie rady 
czego (zdaniem 
wschodniej astrolo- 
gii] mogą się spo- 
dziować w 1999 
roku. 


SZCZURY (rok 1900, 1912, 1924 itd. co 42 lat 
zapowiada Się Wam nie najgorszy rok, jeżeli oka: 
żecie nieco większe niż dotychczas zaangażowa- 
nie w zaniedbanych sprawach. 


WOŁY (tok 1901, 1913, 1925 itd. co 12lat) muszą 
się wystrzegać skutków, jakie mogą im przynieść 
niespodziewane zwroty sytuacji wich życiu. Poza 
tym rok z gatunku tych średnich. 


TYGRYSY (rok 1902, 1914, 1926 itd. co 12 lat) nie 
w przyrodzie nie ginie i nie stoi w miejscu. Posu- 
wacie się powoli do przodu i wkrótce szczęśliwe 
słońce zaświeci Wam w ślepia. 


SMOK (rok 1904, 1916, 1928 itd. co 12 lat) jeśli 
masz duszę hazardzisty i nie boisz się niespodzia- 
nek - zaryzykuj, Może się okazać, że fortuna za” 
puka do Twoich drzwi, 


WĘŻE (rok 1905, 1917, 1929 itd. co 12 lat) o ile 
miały dotychczas pecha, mogą liczyć na zwrot o 
180 stopni. Szczęście kazało na siebie czekać, ale 
teraz nie poskąpi Wam swoich task. Również w 
dziedzinie finansów. 


KOŃ (rok 1906, 1918, 1930 itd. oo 12 lat) podob- 
nie jak wąż mogą liczyć na łaskę fortuny. W jego 
wypadku może szczęście będzie nieco kapryśne. 
ale nie poskąpi mu kilku miłych niespodzianek. 


Łagodną z natury OWCĘ (rok 1907, 1818, 1931 
itd. co 12 lat) spotka dylemat dotyczący chwyta- 
nia za ogon dwóch srok naraz. Dlugo oczekiwane 
sukcesy zawodowe, zemszczą się niepowocze- 
niami w zaniedbanym życiu prywatnym. 


Kolej na MAŁPĘ (rok 1908, 1920, 1982 tg, co 12 
Jat) kryzysy w pracy, szkole i w rodzinie miną bez- 
pówrotnie (?), dając Wam w zamian stabilizację i 
długo wyczekiwane szczęście. 


KOGUT samotnik (rok 1909, 1921, 1933;td. co 12 
lat) powinien szybko znależć sobie towarzysza. 
któremu będzie mógł zaufać. To nie jest dobry rok 
dla indywidualistów. 


Dla PSA (rok 1910, 1922, 1934 td. co 12 let) na 
horyzoncie światełko nadziei w dziedzinie intere- 
sów. Przygotujcie się na skok w niezależność. 


Na koniec ŚWINIA, co nie jest broń Boże 
oznaką dyskryminacji rasowej (rok 1911, 1923, 
1935 itd. co 12 lat). Niech Was cieszy wszyst- 
ko co małe. Niewielkie z pozoru sukcesy... Nic 
nie znaczące początkowo znajomości... Mogą 
w przyszłości zaprocentować i dać Wam prze- 
wagę... 


Naturalnie jak co roku - kto chce, niech wierzy. 
Kto nie chce, niech wierzy w śwoje własne 
szczęśliwe gwiazdy, ale niech potem nie narze- 
ka. że nie uprzeczalismy. Jak widać z zapowie- 
dzi, ROK ZAJĄCA jest raczej szczęśliwym 
okresem na przednówku nadchodzącego XXI 
wieku. Zatem jeszcze raz w imieniu redakcji i 
swoim wiasnym SZCZĘŚLIWEGO ZAJĘCZEGO 
NOWEGO ROKU! A za rok na swoje miejsce. 
niech czekają Smoki, a zwłaszcza te spod zna- 
ku OGNIA. 


AKEMASHITE, OMEDETO GOZAIMASU!!I 
WOYKE DOS KN 
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JAPOŃSKI NOWY ROK 


KAWAII Chramy... odwiedzane są 


*Nowy Rok jest kluczem otwierającym rok” 
przystowie japońskie 


bchody japońskiego Nowego Roku 

noszą nazwę Shogaisu Sanganichi, 

rwają trzy dni | jest to chyba jeden 

najbardziej specjalnych okresów 

wśród tradycyjnych świąt japoń 

skich. Sami musicie przyznać, że w 

społeczeństwie, gózie niewiele jest dodatkowych 

dni wolnych od pracy, a wyjazdy na wakacje trak- 

towane są czasami jak zło konieczne, trzydniowy 

okres nieróbstwa jest swoistym ewenementem, Ja- 

pończycy spędzają go modłąć się w świątyniach, 

składając życzenia rodzinie i znajomym oraz. 
hmm... bawiąc się i jedząc. 


Ponadto, w stosunku do dni noworocznych ob- 
chodzonych w innych kręgach kulturowych, gdzie 
jest to po prostu 

dzień zabawy, 
Nowy Rok w Jać 
ponii jest trakto- 
wany jako szansa 
na rozpoczęcie 
od nowa. wielu 
aspektów. prywat- 
nego życia. Mają 
w tym pomóc 
zwyczaje i religij- 
ne rytuaty, mogą- 
ce według tradycji 
zapewnić szczę- 
śliwy i dostatni 
rok. Ogólnie bio- 
rąc, najważniej- 
sze jest pozam: 
ykanie wszelkich spraw i długów starego roku i 
nie przenoszenie ich na rok nadchodzący. 


Elementem, od którego rozpoczynają się przygo- 
towania do obchodów Nowego Roku są niestety 
(na zasadzie, że najpierw obowiązek, a potem 
Przyjemność) tak zwane: 


SUSUHARAI - czyli 
specjalne porządki do- 
mowe. Jest ta napraw- 
dę ciężka harówka 
polegająca nie tylko na 
doczyszczeniu miesz- 
kań (ibiur), alerównież 
przygotowaniu trady: 
cyjnych na te dni po- 
traw i zawieszeniu 
dekoracji, mających 
zapewnić szczęście w 
owym roku. Porządki 
obejmują Wszystko, co 
miało fizyczny bądź 
psychiczny wpływ na 


e wielkie | te małe lokalne... 


wygląd pomieszczeń, tak by domostwo wstąpiło 
w nowy rok jak to się określa "świeże". Niepotrzeb- 
ne śmieci i rzeczy są często palone. To samo spo- 
tyka figurki Darumy, które nie spełniły pokładanych 
w nich nadziei. Obie strony wejścia ustrajane są 
ozdobą nazywaną KODOMATSU (Słowo 'Matsu 
oznacza "sosny", jak również "oczekiwanie" 
Składają się na nią trzy ostro przycięte bambusy 
związane słomą ryżową i przyozdobione gałązke- 
mi sosny. Kodomatsu staje się wówczas siedzibą 
toshigami, czyli bóstwa zapewniającego dobrobyt 
i Urodzaj, 

Inną tradycyjną ozdobą jest SHIMENAWA, czyli 
wisząca kompozycja wywodząca się zshinto. Wy- 
konuje się ją ze słomy ryżowej, lin i skręconego 
w zygzakowaty wzór papieru. Zawieszona nad 
wejściem chroni dom przed wtargnięciem złych 
mocy. 


Aby nie zawracać sobie głowy posiłkami w cz: 
sie przeznaczonym na odpoczynek, sporządzi 
się wcześniej wiele potraw, do których między 
innymi należą: OMOCHI (lub mochi), czyli ryżo- 
we ciasteczka z ciasta ubijanego drewnianymi 
młotkami w specjalnych pojemnikach i OZONI 
(lub zoni) - zupy, do których dodatkiem są mo- 
chi. Bardzo popularne są warzywa jako składniki 
posiłku łatwe do przechowania i do podawania. 
Przygotowuje się również TOSO, czyli ceremo- 
niale ostre sake z dodatkiem ziół, Japończycy 
twierdzą, że trunek ten ma wzmacniać organizm 
i odpędzać wszelkie choroby. Sklepy w Okresie 
Shogatsu są zamknięte i należy się we wszystkie 
pólprodukty do potraw zaopatrzyć wcz 
Nowy Rok to święto religijne. Przygoto- 
wywane są zatem ofiary dla domowych 
bóstw, skladające się zazwyczaj z omo- 
chi, suszonych śliw daktylowych, 
orzeszków, nasion sośny, czarnej aso- 
li, ryb, mięczaków, kompozycji kwiato- 
wych lub sztucznych kwiatów 
wykonanych z traw i ryżu, a ponadto 
owoców (głównie mandarynek) i wielu 
innych specjałów zależnych od prowin- 
cji kraju. Wszystkie przygotowania, 
ostatnie interesy i zakupy muszą być za- 
kończone przed nastaniem nocy 31 
grudnia. 


Wieczór noworoczny tradycja nakazuje 
spędzić w gronie rodzinnym. Wiele osób 
mieszkających w miastach, a wywodzą- 
cych swoje pochodzenie ze wsi, wy- 
jeżdża do rodzinnych miejscowości. o ile 
pozwalalą na to warunki. Noworoczna 
noc spotyka ich bądź W świątyniach shinto, gdzie 
palą latarenki bon, bądż przed ekranami telewizo- 
rów oglądających programy noworoczne 


Bez względu na to gdzie się znajdują. wszyscy 
oczekują północy, by usłyszeć Joya-no-Kane, czyli 
sto Osiem uderzeń świątynnych dzwo- 
nów. Największe dzwony buddyjskie 
noszą nazwę Tsuri-Gane i znajdują się 
w świątyni Chon w Kioto: ich uderze- 
nia są transmitowane przez telewizję. 
Japoński dzwon, mimo że przypómi 
na kształtem dzwony europejskie, nie 
posiada tzw. *serca”, Aby dał dźwięk, 
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Jącą złe moce, 


Wizyła w Zwlątyni. Dziewczyna 2 prawej trzyma Zwięt 


Stara pocztówka (1878) z noworocznym umer w Vokohamie. 


należy go uderzyć z boku poziomo zawieszoną 
belką lub drewnianym młotkiem. Liczba 108 ude- 
rzeń nie jest przypadkowa. Buddyjska tradycja ob- 
ciąża nasze dusze grzechami i udrękami właśnie 
w tej liczbie. Joya-no-kane uwalnia z nich czło- 
wieka i daje mu nowe nadzieje. 


Noworoczny poranek rodzina spędza przed do- 
mowyni oftarzykami buddyjskimi lub shintoistycz- 
nymi. Często podejmuje się postanowienia na 
nowy rok. Pomocne są wówczas figurki Darumy. 
. 


ki japoński wańka-wstańka. Podobno przed- 
ławia Bodhidarmę, a na pewno ma moc spelnia- 
nia życzeń. Lalkę (różnej wielkości - a. istnieją 
prawdziwe olbrzymy) kupuje się bez oczu. Skla- 
dając prośbę, poddaje się Darumę swoistemu 
szantażowi. Otóż domalowuje mu się oko... tylko 
jedno. Jeśli prośba się spelni, lalka otrzyma dtu+ 
gie oko. Jeśli nie? Cóz... czeka ją świątynne ogni- 
sko w przyszłą noworoczną noc. 


Ale wracajmy do japońskiej rodziny, która wła- 
śnie składa sobie noworoczne życzenia, Dzieci 


czekają cierpliwie na OTOSHI-DAMA, czyli podar- 
ki - najczęściej w formie pienięźnej, zapakowane 
w specjalne małe koperty. Zwyczaj ten począt- 
kowo obowiązywał do wręczania podarków do- 
rosłym, ale obecnie prawie wyłącznie dotyczy 
młodego pokolenia. Takie prezenty daje się nie 
tylko wiasnym dzieciom, ale jak nakazuje dobre 
wychowanie również pociechom zaprzyjażnio- 
nych rodzin. Sumy przekazywane w ramach Oto- 
shi-dama na ogół mocno przekraczają wysokość 
comiesięcznego kieszonkowego. Chłopcy dociat- 
kowo naśmiewalą się z dziewcząt, że oczekują 
nie tyle na podarek, co na kolejną porcję zachwy- 
tów nad tradycyjnymi kimonami, w które na ogół 
stroją się młode przedstawiciel 
Ki plci nadobnej Wkimoneitra- 
dycyjne stroje ublerają się 
zresztą nie tylko dzieci | mło- 
dzież, Ich rodzice (to znaczy - 
zwłaszcza mamy) wykorzystują 
ten jeden z nielicznych Uroczy: 
stych dni, by pokazać się w naj. 


lepszych ubiorach, w czasie obowiązkowej wizy. 
ty w miejscowej świątyni. Odwiedziny świątyń sta- 
nowią ważny element w życiu Japończyka. Są 
oni przez cały rok częstymi bywalcami lokalnych 
chramów (tzw. Ujigami), a równie chętnie znaj- 
dują czas, by odwiedzić najsławniejsze przybyt- 
ki kraju. Wizyta noworoczna należy do 
najważniejszych i nosi nazwę 
HATSUMAIRI (lub Hatsuma- 
de). Pociągi jadące w kierun- 
ku najsiawniejszych świątyń są 
na ogól zatłoczone przez ludzi 
chcących odbyć pierwszą mo- 
dlitwę Hatsumairi właśnie w 
obrębie chramów o krajowym 
znaczeniu. 


Zwyczaj składania sobie nowo- 
tocznych życzeń przybiera w 
Japonii monstrualne rozmiary. 
Rozpóczyna ten proces wypi- 
sywanie NENGAJO, czyli spe- 
cialnych kart noworocznych. 
Przypominają one nasze kartki 


f BA 
Popizina gro w erecienie 

świąteczne, a 
bardzo często 
ich motywem 
graficznym 
jest zodiakal- 
ne zwierzę 
będące opie” 
kunem nad- 
chodzącego 
roku. Zwyczaj 
ten jestmocno. 
zakorzeniony i 
mimo corocznych prusb urzędów pocztowych © 
rozłożenie wysyłania nengajo w czasie, głównaich 
porcja napływa tuż przed nowym rokiem. Są one 
sortowane i czekają na dostarczenie. Roznóśl się 
je dokladnie w nowaroczny poranek, tak aby mo- 
gły być odczytane po śniadaniu. Wszyscy adte- 
sacj świetnie się bawią.. Ciekawe co na to 
Jistonosze, uginający się pod setkami kaft. Jako 
Oiekawostka - nengajo stanowią podobno 60% 
przesylek grudniowych, a Urząd Poczty zatrudnia 
€o roku około 860,00 dostarczycieli, by kartki tra- 
fily pod właściwy adres na czas. 


Noworoczna modlitwa, 


Drugi dzień Shogatsu wiąże się z wieloma oby. 
szajami, wśród których do najbardziej znanych 
należą 


HATSUNI - czyli ceremonia przyjęcia przez wła- 
Ścicieli sklepów pierwszego towaru przywiezione- 
90 w nowym roku 


KAIZOME - to ceremonia pierwszej kaligrafii wy- 
pisywanej tuszem i pędziem. Są to najczęściej 
ozdobnie pisane postanowienia na nadchodzący 
rok, Autor tekstu, z którego ko- 
rzystałem, będąc niepiśmien- 
nym przedszkolakiem, uważał 
ten zwyczaj za rodzaj ciężkiej 
pracy domowej zadawanej dzio: 
ciem na ferie zimowe: 


HATSU-YUNE - to właściwie 
wróżba dotycząca interpretacji 
pierwszego snu w nocy z 1 na 2 
stycznia. Dobre sny wróżą po- 
myślny rok. Za najszczęśliwsze 
uważa się sny o górze Fuji, na 
drugim miejscu sny o sokołach 
i jastrzębiach, a natrzecim o zie- 
lu oberżyny. Żeby pomóc szczę- 
ściu, Japończycy używają 
różnych sztuczek. Na przyklad 
wkładają pod poduszki obrazki 
z Shichiiukujjn, tzn. Siedmioma 
Bogami Szczęścia lub z ich 
okrętem Takarabune zwanym 
Statkiem Skarbów. Można rów- 
nież podłożyć pod głowę tali- 
zman baku. To taki mityczny 
stworek, który pożera złe sny. 
Ponadto bardzo znana jest ce- 
remonia dworska nazywana 
GENSHISA!, która odbywa się 
w pałacu cesarskim. Tego dnia 
ma miejsce uroczysty taniec 
dworski GAGAKU, wykonywany 
specjalnie z okazji Shogatsu W 
obecności cesarza i calego 
dworu. 


Okres trzech dni Shogatsu 
Sanganichi to nie tylko Okres 
tytuałów i modlitw, obfituje on 
również w wiele form tradycyj- 
nych zabaw. Zimowe wiatry 
sprzyjają zwlaszcza tak zwanym TAKO-AGE, 
czyli puszczaniu latawców, które ze względu na 
siłę podmuchów przybierają nieraz naprawdę 
imponujące rozmiary. Grą, popularną zwłaszcza 
wśród dziewcząt, jest HANE-TSUKI. Polega to 
po. prostu na odbijaniu drownianą paletką HA- 
GOITA specjalnej lotki. Reguły gry przypominają 
w pewnym sensie badminiona. Gra ta ma wie- 
Kowe tradycje i na niejednej starej rycinie widać 
dzieci w kolorowych kimonach odbijające zapa- 
miętale lotkę drewnianymi paletami. Co roku 
sklepy nazywane HAGOITA Market w Tokyo 
sprzedają tysiące ozdobnych drewnianych *ra- 
kietek” zdobnych w wyrafinowane ryciny przed 
stawiające słynnych samurajów | gejsze w 
kimonach, Kolejną grą, która może się pośzczy- 
cjć kilkusetletnim życiorysem. jest KARUTA (lub 
Uta-Garuta) - pochodzenie tego slowa jest por 
tugalskie i oznacza po prostu kartę. Jest to gra 
karciana i umiejętność grania w nią świadczy o 
odebraniu dobrego wykształcenia. Gracze łączą 
w niej pary kart ilustrowanych poematatmi, por- 
tretami historycznych postaci, przysłowiami, 
kwiatami i symbolami miesięcy, Gra polega na 
wyłożeniu swoich kart przed sobą. Sędzia od- 
ćzytuje początek wiersza lub przystowia, ara: 
cze muszą znależć jego zakończenie. Wolna 
brać że śwoich kart lub z kart sąsiada (w za- 
mian ża swoją kartę), jeśli uczestnik dojrzy ją u 


OBYCZAJE NOWOROCZNE 


sąsiada jako pi 
szy pozbędzie się kart. Prz 
da się na głowę worek. W g 
200 kart. 


pelni nowych nazi 
festynu wciąż wisi w 
festiwale kończą s 
go. Do najbat 
Omeshiki, ale o tym przecz: 


busa i sosny, która strz: 
okres nazywały się one 
trze sosny) usuwa się 

dniach, a najwcześniej 7 st 
spożywania potrawy nazy 

Jest to rodzaj kleiku gotowan: 
iach. Podobno chroni to od 
rób. 


11 stycznia zostaje spożyte kagami-m: 
podwójny placek ryżowy. Bywa on wiel 
rza. Nakłada się na siebie dwa placki (mne: 
na górę) i ozdobiony symbolami nowo 

przetrzymuje 
w. honafowym 
miejscu. 11 sty; 
cznia jest on już 
tak zeschnięty, 
że aby gó po- 
dzielić, lamie się 
go na siłę, lub 
rozbija drewnia- 
nym młotkiem. 
Nie należy kroić 
go nożem, bo- 
wiem można tym 
samym *rozkto- 
ić swoje szczę- 
ście”. Pokruszo- 
ny placek dodaje 
się do zup, Cere 
monia jego je- 
dzenia nazywana 
kagami bjraki 
bierze swoje po- 
czątki Z Okr- 
esu Edo. Jest to 
zresztą tradycja 
nie tylko rodzin- 
na, np. Kodokan, 
będący naj- 
większą szkolą 
juda w Tokio 
wprowadziło 
zwyczaj kagami 
biraki w 1884 
roku, gdzie no- 
woroczną zupę 
shiruko z kagami 
mochi spożywa 
naraz około 700 
uczniów | nauczycieli. 


14 stycznia kończy zasadniczo rodzinną ceremo- 
nię noworoczną. Wszystkie ozdoby nowi 

pali się na wielkich ogniskach. Geremonii 
warzyszą śpiewy, częstowanie ryżowymi 
kami i stawianie horoskopów (zajrzyjcie do tel 
9 Roku Zająca, może znajdziecie coś dla siebie: 
Uważa się również, że jest to najlepszy czien 
zawierania umów przedmałżeńskich, w kt 
rodzice znajdują przyszłych partnerów dla sw 
ich dzieci, Ostatecznym rozpoczęciem no: 
TOKU jest 15 stycznia, gdy spożywa się kleik z 
czerwonej fasoli nazywany azuki gayu, mai 
odpędzić złe duchy i zapewnić os: 
wodzenie. 


Was szczęśliwy, Jeśli nie mac 
słów, spróbujcie zastosować ki 
mienionych, A nuż zadziała. 


Bibliografia: 
Wojciech Nowak - 


Kodznsha - Japan Encyśtopeckia Vol M-Z 
JTB Books Tokyc 1583 - 


MAGAZYNY 


ULP to "miazga, masa (np. zębowa, pa 
ierowa etc.)". Bardziej dociekliwi 
najdą informację na temat niezwykle 

popularnych magazynów nazywanych 

pulp fiction, ukazujących się w Stanach 

Zjednoczonych w latach 1920-1950. W 

nich rozpoczynali swoje kariery tak znani klasycy, 
jak Raymond Chandler, Dashiell Hammett czy też 
H. P. Lovercraft. "Pulp Fiction" to także tytuł zna- 
komitego filmu Quentina Tarantino, który w 1994 
roku zdobył Złotą Palmę w Cannes za reżyserię. 
Odroku 1997 "Pulp" to również tytuł nowegoame- 
rykańskiego miesięcznika z japońskimi komiksa- 
mi, ukazującego się nakładem wydawnictwa VIZ. 
O ile jednak mające pejoratywny wydźwięk słowo 
*pulp" dotychczas stanowiło wyznacznik mierno- 
ty w literaturze i komiksie, w wypadku nowego 
magazynu nabrało zupełnie innego, pozytywne- 
go znaczenia. Zacznijmy więc od początku, czyli 
od sprawcy całego zamieszania... 


PULP - MANGA FOR GROWNUPS 


Wydawnictwo Viz wydaje mangi od 1987 roku. 
Początkowo, w spółce z wydawnictwem książko- 
wym Eclipse, a następnie samodzielnie zaczęło 
zdobywać coraz mocniejszą pozycję na rynku. 
Pomysłodawcą całego przedsięwzięcia jest Seij 
Horibuchi, wielki miłośnik japońskiej pop kultury. 
Oprócz mang, Viz zaczął publikować również ja- 
pońskie filmy animowane, uzupełniając i urozma- 
icając tym samym swoją ofertę. Obecnie na rynku 
komiksowym do kupienia jest już ponad sześć- 
dziesiąt pozycji, wydanych pod szyldem Viz, 
łącznie z antologią "Manga Vizion” i magazynem 
*Animerica", ukazującymi się co miesiąc. 


PULP 


Ą Najmłodszym dzieckiem wydawnictwa Viz jest 
j magazyn "PULP", reklamowany jako "manga dla 
dorosłych”. Sugerujący zawartość podtytuł i ero- 
tyczna okładka każdego kolejnego numeru, mi- 
jają się jednak z prawdą. Tak naprawdę *Pulp" 
oferuje swoim czytelnikom znacznie więcej do- 
znań, niż żałośnie niedoświetlone filmy erotycz- 
ne, oparte na jednostronicowym scenariuszu 
obecnie często i gęsto na kabiówkowych kanałach. 


W każdym numerze pisma można znaleźć pięć lub 
sześć historii mangowych, których dobór powinien 
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zadowolić nawet najwybredniejszych koneserów 
japońskiego komiksu. Dlaczego? O tym przeczy- 
tacie poniżej, przy omawianiu poszczególnych 
pozycji. Nie zapomniano w "Pulp" o publicystyce. 
Artykuly na temat filmów, twórców mangowych 
('Pulpman Profiles”), muzyki (Hi-iLo-i") czy 
japońskiej cywilizacji (-pop.hard.copy”"), prowa- 
dzone są w rzetelny | prołe- 

sjonalny sposób, co jest 
miłym wyjątkiem, od reguly. 
Dzięki temu można dowie- 
dzieć się o związkach kulto- 
wego w pewnych kręgach, 
japońskiego aktora Son- 
ny'ego Chiby ze wspomnia- 
nym już Quentinem Tarantino, 
czy też o twórcach (niedoce- 
nianego) żółwia Gamery ze 
studia Daiei. Największym 
plusem magazynu są jed- 
nak... 


KOMIKSY 


Wybórmang nie jest przypad- 
kówy, a każda historia posia- 
da swój charakterystyczny 
sztych. Na stu trzydziestu 
stronach swoje miejsce zna- 
lazły takie sławy komiksu, jak 
Ryoichi Ikegami czy Akimi 
Yoshida. Warto, chociażby 
pokrótce, omówić sztandaro- 
we pozycje ukazujące się 
miesiąc w miesiąc w magazy- 
nie "Pulp". Kolejność omawia- 
nia jest całkowicie przypad- 
kowa. 


BANANA FISH 


*Delta Mekongu w Południo- 
wym Wietnamie. Rok 1973. 
Dwadzieścia dwa miesiące 
przed kapitulacją Sajgonu”. 
Grupa amerykańskich żolnie- 
rzy, chwilę wcześniej śpiewa- 
jaca "Oh, My Dariing Clemen- 
tine” i czytająca magazyn sa- 
tyryczny "MAD", zostaje roz- 
niesiona w pył. Amerykański 

żolnierz, który dokonał tej 
masakry, kończąc swój żywot w konwul- 
sjacn, wymamrotal tylko dwa sowa: *Ba- 
nana Fish...”. Dwadzieścia lat później 
policja w Nowym Jorku prowadzi docho: 
dzenie w sprawie serii dziwnych samo- 
bójstw. Pewnej nocy w ciemnej alei 
postrzelony zostaje przez członków mło- 
dzieżowego gangu anonimowy mężczyzna. 
Nie byłoby w tym nie dziwnego (wszak taki 


PULP - MANGA FOR GROWNUPS 


jest stereotypowy obraz Nowego Jorku), gdyby nie 
io, że młodzieńcy zostali wynajęci przez szefa mafii 
korsykańskiej, Papa Dino. Przywódca gangu, Ash 
Lynx, staje się w ten sposób właścicielem naszyj- 
nika z pustych fiolek. Umierający mężczyzna wrę- 
czając mu je. wypowiada słowa: "Znajdź Banana 
ish!...". 


tóry okazuje się bratem szalonego 


żolnierza z delty Mekongu, postanawia wyjaśnić, 
co naprawdę stało się z czlonkiem jego rodziny. A 
Jaki sens kryje się za slowami "Banana Fish"? Cóż, 
na to przyjdzie jeszcze długo czytelnikowi pocze- 
kać. 


Autorką "Banana Fish" jest Akimi Yoshida. Uro- 
dziła się i wychowała w Tokio. Jej profesjonalny 
debiut przypadł na rok 1977, kiedy to ukazala się 
historia "A Ślightly Strange Neighbor”. W 1983 roku 
wystartowała z serią *Kissho Tennyo". Byl to hor- 
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ror opowiadający losy in- 
diańskiego bóstwa i 
dziewczyny o anielskim 
wyglądzie. Jej wysiłek 
artystyczny doceniony 
został przez jedno z naj- 
większych wydawnictw w 
Japonii, Shogakukan, 
które przyznało jej 
główną nagrodę w kate- 
gorii za najlepszy ko- 
miks. Epicka historia 
"Banana Fish" swój 
żywot rozpoczęła na 
łamach "Flower Comics" w maju 1985 i regularnie 
ukazywała się aż do 1994 roku. Spotkała się z 
ogromnym zainteresowaniem ze strony fanów, 
których uwiodła znakomicie rozpisanym wielowąt- 
kowym scenariuszem peinym zaskakujących 
zwrotów akcji i rysunkiem, moim zdaniem mocno 
stylizowanym na Kaisuhiro Otono. O wartości ar- 
tystycznej tej pozycji niech świadczy fakt, że jako 
jedna z nielicznych została ona szczegółowo omó- 
wiona przez Frederika L. Schodta w książce "Dre- 
amland Japan' 


STRAIN 


Wielbiciele twórczości Ryoichi Ikegami będą wnie- 
bowzięci, bowiem na łarnach "Pulp" publikowana 
jest jego manga "Strain", którą stworzył do spółki 
ze scenarzystą ukrywającym się pod ksywką Bron- 
son, O lle Ikegami (który zasłużył sobie na osob- 
ny artyku!) jest doskonale znany wśród miłośników 
mangi, o tyle Bronson zapewne kojarzy się star- 
szym ze słynnym Mr Majestyk (czyli Charlesem 
Bronsonem) 


Bronson (lub Buronson, jak podają w niektórych 
publikacjach) urodził się w 1947 roku w Nagoi. 
Swoją karierę scenarzysty mangowego rozpoczął 
po zwolnieniu ze służby w Japońskich Silach Lot- 


BANANA FISH 


stocy Bt by AI YOGMIDA. 
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niczych. Za swój debiut uważa scenariusz do "Pink 
Punch Masa”, którą zilustrował Goro Sakai. Jego 
pierwszą dużą serią była manga "Hokuto-no Ken 
(;Fist of the North Star”; grafika Tetsuo Hara), któ- 
rej animowana adapiacja cieszy się popularnością 
wśród stosunkowo dużej rzeszy polskich fanów. 
Jako Sho Fumimura nawiązał ws cę z Ry- 
oichi lkegami, czego owocem była senia *Sanctu- 
ary”. *Strain" jest kolejnym dzielem 
ukazującym się regularnie na łamach *Big Comic 
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Superior" od 1997 roku. Jest to znakomicie napi- 
sana manga, która z fotorealistycznymi rysunka- 
mi Ikegami (widać, że tenartysta ciągle się rozwija) 


i filmowym prowadzeniem narracji, może stać się 
lokomotywą każdego pisma komiksowego. Już dla 
niej samej warto kupić "Pulp". 


Dwa zdania o fabule. Tajemniczy mężczyzna, bę- 
dący reprezentantem Organizacji, wynajmuje pro- 
fesjonalnego zabójcę, Mayo. Ma on zamordować 
schorowaną matkę nastoletniej prostytutki Shion. 
W decydującym momencie Mayo lituje się nad nią 
i zabija wysłannika swojego pracodawcy. Kiedy 
matka Shion umiera śmiercią naturalną, ten przy- 
garnia dziewczynę pod swoją opiekę. Organiza- 
Cja szykuje więc wendettę... 


DANCE TILL TOMORROW 


Tytul ten rekiamowany jest przez wydawcę jako 
"studencka komedia erotyczna”. Celność tego 
sformułowania urzekła mnie tak bardzo, że z chę- 
cią bym na nim poprzestał, gdyby nie fakt, że jego 
autorem jest Naoki Yamamoto. 


Naoki Yamamoto jest jedną z barwniejszych po- 
staci japońskiego przemysłu mangowego. Pocho- 
dzi z Hokkaido. gdzie urodził się 1 lutego 1960 
roku. Komiksy zaczął rysować podczas studiów 
naUniwersytecie Waseda. Idąc śla- 

dami Rumiko Takehashi, brał lekcje 
rysunku u Kazuo Koike (patrz 
"Lone Wolf and Cub” - Kawail nr 2). 
Zadebiutował w 1984 roku mangą 
*My Blue Sky” na łamach 'Uust Co- 
mics", gdzie skrył się za pseudoni- 
mem To (czasami w notkach 
biograficznych można też znależć 
imie *Toyama" lub "Toh') Moriyama. 
Swoim właściwym nazwiskiem 
zaczął podpisywać prace, kiedy w 
1986 roku zadebiutował na łamach 
*Big Comic Spirit" historią "Happa 
64". Generalnie można jednak za- 
uważyć pewną regułę: kiedy 
Yamamoto używa pseudonimów 
*Moriyama" lub "Toyama", wtedy 


jedną z zagadek, przed którymi stanie młodzie- 
niec. Autor Naoki Yamamoto zaprezentował w tej 
- nie ukrywam, zabawnej - historii kontrowersyjny 
punktwidzenia na sprawę stosunków spolecznych 
panujących we współczesnym świecie. Dzięki 
temu *Dance Till Tomorrow" tchnie świeżością i 
autentycznością, której przeważnie brak gatunko- 
wi mangi zwanemu "komedią romantyczną”. Do- 
skonały komiks. 


BLACK AND WHITE 


Na koniec zostawiłem najciekawszą, moim zda- 
niem, pozycję. "Black anci White” Taiyo Matsumo- 
to jest mangą nieszablonową, wywołującą u 
amerykańskich czytelników skrajne emocje: od zb- 
solutnego uwielbienia ("Zapiera dech w pier- 
siach”), aż po nienawiść ('Marnujecie miejsce. 
Tego szmatławca nie da się czytać”). Fakt, że gra- 
ficznie "Black and White" wygląda niczym fana- 
beria malego dziecka, ale na tym polega urok tego 
komiksu: koślawe perspektywy, zdeformowane 
sylwetki i czarno-biały obraz przedstawionego w 
scenariuszu świata 

Talo Matsumoto jest twórcą pokaźnej już liczby 
serii mangowych. Na jego koncie znajduje się mię- 


można się spodziewać mangi z lek- 
kim erotycznym zabarwieniem. Kie- 
dy zaś praca ukazuje się pod jego 
prawdziwym nazwiskiem, tworzy hi- 
storie wyraźnie ukierunkowane na 
wymagającego czytelnika. 


Dotakiej kategorii bez wątpienia na- 
leży manga "Dance Till Tomorrow" 
('Assate Dance"), która od 1989 
roku ukazywała się w magazynie 
"Big Comic Spirit". Jest to historia 
zakompleksionego studenta Sueki- 
chi Terayamy. Pewnego dnia Sueki- 
chi dowiaduje się, że jest spad- 
kobiercą ogromnej fortuny po swo- 
im dziadku. Następnego ranka, po 
pogrzebie, budzi się w ramionach 
pięknej, nieznajomej dziewczyny. 
Pytanie, czy jest ona bardziej zain- 
teresowana przyszłą fortuną Teray- 


amy, czy nim samym, jest tylko 


MAGAZYNY 


szane są tu drażliwe społecznie tematy (seks, prze- 
moc, ubóstwo eto.), a prezentowane punkty wi- 
dzenia są nieszablonowe, często bardzo skrajne. 
Jedno jest pewne - obok "Pulp" niemożna przejść 
obojętnie. 


PW 5771) 


Wydawca: Viz Comics 
Typ: antologia 
Ze zbiorów Mangazynu 

(Integraal Multimedia s.c.) 


dzy innymi seria "Straight", 
sportowa manga ukazująca 
bokserski światek - *Zero”, czy 
też kolekcja krótkich historii, wy. 
dana w antologii "Aci Haru" 
(wyd. Shogakukan, 1993). Ko- 
miksy przez niego tworzone wy- 
glądają niczym "grafitti ścienne 
oglądane przez szkło powięk- 
szające” - jak zgrabnie to ujął 
jeden z krytyków komiksu. 


W CZYM RZECZ 


*Pulp" to obecnie najlepszy na 
amerykańskim rynku magazyn 
mangowy, wykraczający daleko 

poza dotychcza- 
sową działalność 
wydawnictwa Viz 
Comics. Muszę 
jednak powtó- 
rzyć, że jest to 
miesięcznik dla 
dojrzałego (fi- 
zycznie i mental- 
nie) czytelnika 
komiksów. Poru- 
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ldniach 6-8 listopada w Warszawie 

lodbył się ogólnopolski konwent mi 

dośników fantastyki, znany również 

pod nazwą "Imperialna Akademia 

Kadstów - Konkret 8”. Impreza zo 

Stała zorganizowana przez Konfede- 

rację Fantastyki "Hassun". W jej skład wchodzą dwa 
kluby /Nimeria' |*Nexus”, Całość konwentu stała pod 
znakiem /Star Wars” czy jak kto woli - "Gwiezdnych 
Wojen”. Moja przygoda z tą imprezą zaczęla się w pią- 
tek. Pa półgodzinne| jeździe autobusem z centrum miar 
sta, dotarjem do przystanku oznaczonego WAT i tu 
pierwsza konsternacja - gdzie jestem i dokąd zdążam? 
Dokąd zdążem to mniej więcej wiedzialem, zle jak tam 
trafićż Ciemny przystanek, wokoło pusto, gdzie mam 
iść? Organizatorzy niestety nie przygotowali żadnych 
tabliczek, czy chociażby kartek na słupkach. Ale ko- 
niec języka ża przowodnika. Traiilem do oficerskiego 
klubu WAT, gdzie odbywała się cała impreza. Tam po. 
zgłoszeniu się do recepcji, otrzymałem znaczek kon- 
wantu, informator z programem i pierwszą erratę da 
tegoż programu zwaną Kefirem. Rozejrzatem się i tu 
nastapila druga konsternacja, 

Spodziewałem się ttumów, selek 

łanów, a tu co? Kameralna gru- 

pa, tak około stu fanów. Całość 

zaczęła się z półgodzinnym 

opóźnieniem, Na nowocześnie 

>. urządzoną salę kinową, w ota- 

czeniu uzbrojone i umundurowar 

nej na czarno obstawy, przy 

Gzwiękach marsza imperialnego, 

wimaszerowa! Szaman, pseudo 

a Witold Siekierzyński, prazes kłu- 

bu Rassun. Krótką przemową 
rozpoczął konwent. I tu kolejna 
konsternacja - w programie spa- 
tkania z wieloma wspanialymi 
ludżmi, niestety - część spotkań 
pokrywała się ze sobą, oprócz 
lego projekcje filmowe w sali kr 
nowej, rozgrywki RPG, konkursy, 
gry karciane. LARP oraz oczywi 
Sp ak rólesi . S0le coraz częstszy punkt progra- 
Ż mu w tegotypu imprezach, czyli 
projekcje anime. Go wybrać? Ciężka decyzja. Zwłasz- 
cza, że jak się nieczęsio zdarza, goście dopisali. Zjawili 
się prawie wszyscy z plejady zaproszonych. Postano- 
wilem zobaczyć jak najwięcej. Aby opisać wszystko, 
potrzeba by było całej gazety, postaram się jednak krót- 
ko streścić niektóre atrakcje. Zacznę od kilku spotkań, 
na jakich udało mi się być osobiście. | tu od razu pozy- 
tywna refleksja. Dzięki temu, że na konwence nie było 
zbyt wielu osób, spotkania były bardzo kameralne, ok. 
10/do 20 osób. Ale rie byla to wada. Dzięki takiemu 
układowi sil bardzo często spotkania takie przeradzaly 
się w gorące dyskusje między gościem a salą i było to 
wspaniałe przeżycie. Na spotkaniu *Tolkien w języku 
imperium - tlumaczenie Hobbita na łacinę i nie tylko” z 
panią Żóltowską, zostałem w nowy, wspaniały sposób 
wprowadzony w świat Tolkiena, a także w język impe- 
rialny, jakim jestłacina. Prowadząca w ciekawy sposób 
potrafia poka- 
zać, że lacina nie 
jest cakiem mar- 
twym językiem. 
Opowiedziala też 
9 swoich potycz- 
kach z tłumacze- 
niem książko- 
mej wersji sagi 
"Gwiezdnych 
Wojeny, Otóżgdy 
wykonała dla jed- 
nego zklubów ta- 


= 


Konkurs sircjów. Zwyciężczyni -trzecia od 
prawej - 4PO (nie 3PO!). 


kie tlumaczenie, zaginęło ono nagle i pojawiło się w 
Radomiu, gdzie zostało wydane bez jej wiedzy i zgody. 
Gdy wykonała drugie tłumaczenie i oddała je do sko- 
piowania do pobliskiej kopiarni, to akurat milicja doko- 
nata na tę firmę nalotu, gdyż byla ona podejrzana o 
wykonywanie nielegalnych ulotek; władze skonfisko- 
wały wszystkie materiały, między innymi właśnie owo 
nieszczęsne tlumaczenie. Następnie odbyło się spo- 
tkanie z panem Wojciechem Birkiem; przebiegało ono 
pod nazwą: *Czy Thorgal nadawałby się na szturmow- 
ca Imperium?”. Tam, oprócz dyskusji na ten temat, po- 
znalem dalsze losy tego bohatera, jakie zostały opisane 
w kolejnych częściach, niestety nie wydanych w Pol- 
sce. Innym ciekawym doświadczeniem było spotkanie 
zbraćmi Drewnowskimi z wydawnictwa Egmont - *Świat 
Gwiezdnych Wojen”. Wymieniano na nim wiadomości 
i ploteczki na temat Sadi | jek się okazało - większość 
informecji pochodziła od osób z sali! Wydaje mi się, że 
najciekawszym panelem, w jakim uczestniczyłem, było 
spotkanie z Pawiem Ziemkiewiczem na temat tenden- 
cji filmu fanta- 
stycznego 

Było ono jedną 
wielką. bogato 
okraszoną 
humorem dys- 


gramie było 
jeszcze wiele 
spotkań, z re- 
dakcjami "Fa- 
renheita" 
"Nowej Fanta- 
styki”, "Magii | 


Miecza”, *Fenixa" (niestety redakcja 'Świata komiksu” 
nie mogła przybyć), z autorami. Maciejem Parowskim, 
Markiem Oramusem, Eugeniuszem Dębskim, Refalem 
Ziemkiewiczem, Jackiem Komudą, Markiem S. Hube- 
rathem, Andrzejem Pilipiukiern, Konradem Lowandow. 
skim, Andrzejem Zimpiakiem, Jackiem Inglotem, odbyły 
się też prezentacje Śląskiego Klubu Fantstyki, Gdań- 
skiego Klubu Fantastyki, Polskiego Towarzystwa Milo- 
śników Fantastyki (jeśli o kimś zapomniałem. 
przepraszam). Oprócz spotkań miały tu również miej. 
sce konkursy. Jako pierwszy wystartował konkurs wie- 
dzy filmowej *Star Wars”, prowadzony przez Ewę 


Werpachowską. Niestety konkurencja ta, o dziwo, za 


miast zacząć się nieco później - jak zapowiadali orga- 
nizatorzy - "wystartowała" dużo wcześniej, | nie 
zdążyłem w niej wziąć udziału. Pierwsze miejsce zajął 
Piatr Katnik. Nastęony był konkurs muzyczny *Star 
Wars”. Uczestniczyłem w nim, ale wykazałem się drew. 
nianym uchem i nie dotariem do finału. Konkurs pro- 
wadził Maciej Nowak, a zwycięzcami po kilku 
dogrywkach okazał się duet Joanna Jacyno i Łukasz 
Sacha. Kolejny był konkurs wiedzy o świecie "Gwiezd- 
nych Wejen”, ponownie prowadzony przez Ewę We- 
rpachowską, ym razem zwyciężył Michał "Rhotaks" 
Kulikowski. Konkurs komiksowy, ze wzalędu na brak 
redakcji "Świata komiksu”, która miała przygotować 
pytania, nie odbył się, ale dzięki temu wszyscy, którzy 
śię do niego zgłosili, otrzymali nagrody. W trakcie trwa- 
nia konwentu odbył się też tajemniczy konkurs pod 
nazwą *Sadystyczny Konkurs Prezesa” (przyznam, że 
nie wiem na czym polegał), który wygrał Andrzej Dia- 
czuk. Przez cały czas konwentu trwał też konkurs na 
najepszego szturmowca. Wygrala go para Artur Jedliń- 
Skil Pawel Kukla. Oczywiście wybierano też najlepsze 
stroje. Niestety rywalizowały między sobą jedynie czte- 
ry panie, Wygrala Karolina Szopa. Bardzo żałowałem, 
żenie wzięta w nim udziału Ewelina Kożuszko, jedna z 
organizatorek konwentu, która miała świetnie wykona- 
ny. choć prosty, kosiium porucznika z serialu "Star Trak 
- Pokolenia”. Natomiast wystąpiła inra z organizatorek 
— Joanna *lo'Asia" Siupek, autorka internetowych stron 
klubu, przebrana za gwardzistę Imperatora. Zajęła dru- 
gie miejsce. Inną ciekawą atrakcją była gra terenowa 
LARP. Zwykle polega ona na tym, że banda szaleńców 
przebranych w wojskowe mundury strzela do siebie kul- 
kami z farbą. Tym razem urozmaiceniem gry było to, że 


Spotkanie z Pawłem Ziemkiewiczem na panelu poświęconym przy- 
szlości fimu tantastycznego. 

zamiast kulek z farbą uczestnicy używali kurzych jajek. 
Oprócz tego przez cały czas odbywały się sesje RPG, 
które czasem kończyły się późno w nocy, a raczej wcza- 
śnie rano, a także gier karcianych Star Wars COG i Ma- 
gic: The Gathering Type II oraz gier bitewnych serii 
Warhammer. Codziennie też można było na sali kino- 
wej oglądać ciekawe filmy. Niestety podczas remontu 
kina przed konweniem ulagły uszkodzeniu kable do pro- 
jektorów, co spowodowało, że wyświetlano filmy przy 
pomocy projektora wideo. Na szczęście sprzęt był na 
tyle solidny, że obraz był wyraźny i duży. Można było 
tam zobaczyć między innymi: "Piąty Element", *Ostat- 
niego Smoke”, "Króla iwa” (w oryginalnej wersji języ- 
kowej), "Star Trek - Pokolenia”, *Star Trek - Pierwszy 
kontakt", "Marsjanie atakują" i kilka innych. Mimo że 
głównym wątkiem konwentu były "Gwiezdne Wojny”, 
nie pokazano niestety tego filmu. Organizatarzy nie 
Otrzymali na to pozwolenia. Za to w sali anime było co 
oglądać. Za tę część odpowiadali Agnieszka Bis i An- 
drzej Michalski. W piątek pokazano "Bubblegum Cii- 
sis', części od 1 do6, "Battle Angel Alta" oraz "Armitage 
li" część 1. W sobotę zaczęto dzień od "X the Movie”, 
potem *poszio” "Memories" Katsuhiro Otomo, "Patla- 
bor the Movie”, "Patlabor 2 the Movie”, "Laputa: Castle 
ofthe Sky” i 'Slayers Return". A w niedzielę *Macross 
Plus”, potem miał być "Whisper of the Heart" Miyaza- 
kiego, ale publiczność zażyczyła sobie coś lżejszego 
(o nieszczęśni! - nie wiedzą co stracili - dop. Jedij i 
ponownie obejrzeliśmy "Bubblegum Crisis”. Caty kon- 
want zakończył się w seli kinowej w nieczielę o godz. 
14:00. Była mówka prezesa, rozdanie nagród i wszy 
scy rozeszli się do domów, autobusów i tramwajów, 
oprócz grupy zapalonych graczy RPG, którzy wybrali 
się na pożegnalną sesję. 


Całość oceniam bardzo wysoko. Oprócz kilku wpadek, 
które organizatorzy tfumaczyli rebelianckim sabotażem, 
impreza wypadia nieżle. Byla przyprawiona wojskowym 
smaczkiem, co podkreślali umundurowani ochtoniarze 
i organizatorzy oraz próby wprowadzenia wojskowego 

joru do niektórych punktów konwentu i konkursów, 

ietna atmosfera spotkań, ciekawa tematy oraz wSpa- 
niali goście -to główne atuty tego konwentu, No i oczy- 
wiście nie należy zapominać o spotkaniach między 
fanami - zagorzale dyskusje, możliwości poznania 
nowych twarzy, wy- 
miana poglądów. 
Można było również 
porozmawiać z tlu- 
maczami. Piotr W. 
Cholewa i Agniesz- 
ka Sylwanowicz zk- 
tywnie uczestni- 
czyli w wielu spotka- 
niach, Pana Chole- 
wę można bylo 
zobaczyć prawie 
wszędzie. W swojej 


Utoczystość rozpoczęcia - liarsz Im- 
perisiny, Baczność!... Po lawej prezes 


klubu Naxuś - współorganizator Impre- terce i 2 nieod- 
KĘ łącznym plecakiem 
oraz aparatem foto- 


graficznym wyróżniał się spośród tłumu. Spotkałem też 
*nta”, autora artykułów o "Star Wars” w czasopiśmie 
komputerowym "Secret Service”. Załowalem, że na te- 
renie konwentu były tylko dwa stoiska handlowe. Z 
książkami firmy "Prószyński | S-ka” oraz grami RPG, 
niestety bez "Gwiezdnych Wojen”. 


Klub "Rassun" będzie w przyszłym toku organizatorem 
*Polconu". Jeśli uda im się powtórzyć sukces, jakim 
była Imperialna Akademia, a jednocześnie unikną tych 
kilku wpadek, jakie Im się zdarzyły, to powinna to być 
wspaniała impreza. Pojawiły się równiieź propozycje 
powtórzenia *Konkretu" w roku 2000. Życzę im powo- 
dzenia, a Was zachęcam do uczestnictwa. 


© Tomasz "Killer" Matusik 
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/iss jest dla każdego świetną zabawą, 
adają za nim obie picie, czasem z. 
nych względów. Dla mnie jest kolejną 
Okazją do spotkania się z moimi ulubio 
„ymi bohaterkami. Jak już się wszyscy 
dążyli zorientować po tytule, rzecz bę- 
dzie się tyczyła szafy pełnej czarodziejskich 
TAA li popularnego KISŚa z Sailorkami w 
Jako jedna z wielu skompute- 

ś żoeiniów 

wo fanka 

„ posiadam w 

A) kika na” 

h, sailormo- 

Naczelny 

0 krótką re- 

Hszaf", więc... 


Na pien ogień idą 
wszystkie wojowniczki. Je- 
śotramice (mniemam, 
"wszyscy fani pamiętają) 

jek filmu iezwykiy 

lat” (emitowany 5 

Czasu na Polsacie oraz recenzowany w Kawaii) , za- 
| przypomina sobie scenę, w której wszystkie 
jaterki stoją tyłem do widza, z obróconą gómą 
częścią ciala | eva ręka na biodrze, Ten kiss na któ. 
oo patrzę, tak właśnie. koce Zerowa ”'pół- 
senshi w ich bojowych strojach, Pierwsza, to 
om po cywilnemu” w ciuchach odpowied- 


jA śe nich abrany ch. | tak O AA 
jzimy w tradycyjnych mundurkach szkolnych. Ami 
ma na sobie strój gimnastyczny, taki jak w 0. 
zlistami milosnymi od Tuxedo, a Minako 


piąty, szósty i | abdr, to wariacje 
świętego Mkołaja, króliczka, 
przebrania robota i króciutkiej, i 
Półka ósma to zebrane 
wszystkie dotychczas wy- 
mienione stroje plus kilka 
rodzajów bielizny, Ostat- 

ni zaś, dziewiąty ze- 

staw, to Sailorki w 

samej bieliźnie, ręka- 
wiczkach bojowych, 

butach i diademach 

Samo wykonanie cal- 

kiem niezłe, ale widzia- 

łam lepsze. 


Zajmiemy się teraz szefową 
tuy. czyli wojownieckj 
zwaną Bunny (Usagi lub 
Serena, jak wolicie). Na 
pierwszym planie znajdu- 
je się kadr ze zdjęciem 
Usagi. obok Luna, kilka 
ubrań i krótka historia 
Bane. Muszę przyznać, że 
jak na liderkę, posiada = 
mało ciuchów. Możemy ją A 
ubrać w strój Sailorki (to gl | 
mundurek szkol- 
dwóch wersjach (krótki I, 
6 strój 
i kąpielowy. 


© pali 
czo Sepsa We nieżma an, zdjęci 

kilka ubrań oraz SAMEJ 0 Sailor MaMa Ai 
ma jednak bogaiszą szalę: to jest w mundutku szkol. 
nym, to. Ró w m i sweterku. Możemy ją też 
przebrać za lekarkę, którą tak bardzo chce zostać. 
Drugi kiss z Sailor Mercury jest bardzo skromny. Ami 
ma tylko kilka ciuchów. dwa mundurki A „Strój 
wojowniczki, gimnastyczny i kąpielowy. 

więcej ciuchów, kiss prezentowalby, A Dario ko dzi 
brze. A tak wygląda po prostu ładnie. Przedostatni 

już kiss z neszym geniuszem nie jest wszy, 
Ami ma tylko dwa ubrania: mundurek ist e A 
a i wykonanie nie jest najlepsze, 

ksztalconą twarz. Twórca się nie postarał, I Nale. 
sze zostawilam na koniec. To już ostatni i ać 


najładniejszy kiss z Mercurymi Może i 
najwięcej ubrań, ale wykonany jest zato ian i 


Kiss Power, Make Upi > 


zestawy zobaczymy inną minę Ami l 

ją rą trzyma ona w ręce. Raz jest to trans- 

, Innym razem okulary. Gdy włączy” 

my tego issa, zobaczymy Ami sieczącą na 

patrzącą w stronę skomputeryzowane- 

go fana, a obok niej słodko śpiącą Lunę. Za nimi 

tesztę schodów |fragment parku. Tak więc 

dwórca wiożył w to wiele pracy. Obok znaj, 

) krótka charakterystyka Ami, czyli Sailor Mer. 

gury. To jest zdecydowanie mój 
ulubiony kiss! 


la kolej na ognistą wcjownicz- > 
RE Rei mał ko, Jan Kissa. 
Ale za to jakiego! Postać Wojowe 
niczki wygląda bardzo ładnie, 
wszystkie szczegóły są dopraco- 
ane. żeby lego bylo malo do 
kissa dolączono animacje (Bur- 
ning Mandala i Mars Power Make 
Up_- niestety obie w wersji amory- /1 
kańskiej, sni.) i dźwiękił Gdy kilk- 
niemy na Posiać Sallor Mars, sama 
moi przedstawi, a ady naciśnie. 
konkajpa'o mi Madry rzucała, 
by odgonić złe duchy, usłyszyrmy jej zaklęcie - już w 
wersji japońskiej, Riel jako wielke elegantka (tak przy- 
najmniej mówi o sobie) posiada w swojej szafie 
ogromną kolekcję sukien ślubnych, wieczorowych, 
strojów kapielowych, butów oraz wiele innych, naj- 
różniejszych pospolitych. bran) dest Jest to. jeden znaj- 
ładniejszych kissów, jakie kiedykolwiek widziałam. 


widać, 
duje 


ldąc dalej, wchodzimy w sifefę sily i mocy fizycznej. 
BEATA pojawia się.... Sailor Jupiter w wersji 
joć Mako ma tu tylko dwa ubrania (cywilny i 
), całość jest po prostu słodka. Druga szafa 
iterem prezentuje się średnio. Mako ma więcej 
niż poprzednio, ale wykonanie Es gorsze. 
Ogólnie nie jest najgorzej. Kolejny kiss 
jest podobny do poprzedniego. Ubrań 
mamy wiele, ale wykonanie pozosta: 
wia wiele do życzenia. Ostatni, czwar- 
ty kiss z Mako-chan, jest najlepszym 
ztą bohaterką. Wojowniczka stol jak 
kuliurystka pokazując nam swoje mię- 
śnie. trzymając w jednej ręce trans" 
formation pen. Kolejne półki to 
Makcto przebrana zakolejne Sailor. 
Uuą ki: Moon, Mars, Mercury, Venus l 
Pluton Możemy też zobaczyć pan 

nę Kino w za mi 


ola urodzona pod zna- 
królowej piękna! Ja, obror 
miiościukażę cię, w imieni 
(Us!” - tek Źwykie mówila 0 
sobie Minako. Trzeba przyznać, 
że mówila prawdę, była idolką 
wielu. Dlaczego więc, pytam się 
grzecznie, zrobili z niej taką 
maszkarę w kissie?! Pierwsze 
dwa kiesy z panną Aino są bez- 
madziejne. Za to dwa kolejne jĘ 
dużo lepsze. W jednym mimo tylko 
trzech strojów: szkolnego mundur- 
ku, przebrania wojowniczki i ju kró- 
Jiczka całość jest bardzo iadna. Mina jest 
dopracowana, jej stroje również. Czwarty 
kiss z Venus jest najfajniejszy: ma dużo stro- 
jów i bardzo dobre pżępanie Możemy Mi- 
ma przebrać nawet za SailorV, co do tej pory nie 
było możliwe. Cóż, może | Mina ma tu grube nogi, 
ale możemy zobaczyć a ak wykonuje syoje dwa. 
w. ukl ak | maż 
ain", 


bohaterkę powinnam była opisać na 
zaraz po Sailor Moon, ale myślę, że teraz. 
AR na moment. ChibiUsa, bo to © nią cho- 
ERO do siebie. Stroje ma niby 
ROR t nie tak. Już wiem! Jej strój 
keel To po prostu ubranie Sa- 


= 
$ | Nao $ A fozmiarze. Nie jest to naj- 


za Po opisie ChibiMoon nie sposób nie 
największych przyjaciółkach. Po pierw- 

M jenvszy kiss z Setsuną trudno w ogóle 
nazwać kissem. Otwieramy go, patrzymy Sailor Plu- 

ło i. koniec. Nic więcej, Skromne. Drugi jest tego 


autora (lub autorki] co czwarty kiss z Jupik 
una klęczy, głowę ma Es w lewą 

jt bardzo ladna. Możemy ją przebrać za 

Eo o (to chyba oczywiste) oraz z Sallorek za. 
Super Sailor Moont Oprócz tych ubrań ma całą me. 

innych. Osma półka to lekko podchmielona Si 

na SD, dająca takiej samej ĆnibiUsie 

piwa, zaś dziewiąta to Setsuna w. I 
z( /tymrazem kuflem piwa w! gee: 

2 łezką na czole. za: 
Pos Wykonanie wspaniałe. 7 


nie, z 4AE niedociągnięciami w kwe ryc 
części ciała. Ubrania tylko dwa, plus. = R 
ru może stać się Super Sailor Neptun lub Be prostu 
Sailor Neptun (mam nadzieję, że ka 

RE różnica). Ogólnie caikiem ni 

y być lepiej, 


To wszysiko. Jestem na sto procen! pewna, że ktoś 
wśród i Sytelnik w dada jeszcze inne od tych tu- 
W sailorkowych kissów Mnie jeszcze nie 
ża znależć innych, ale mam nadzieję, że jak 
tylko znajdę, dostanę trochę miejsca 


) owego 
na jamach i na pewno Wam o tym napiszę, 


Produkcja: 
Naoko Takeuchi/Toei/Bandai/Toho/ 
Kodansha. 

Dystrybi 

Toei Animation Co.Ltd/Polsat 
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Fankluby 


Miesiąc temu podczas wywiadu z Robertem Ka: 
rzeniewskim, doszliśmy do wspólnego wniasku, 
żę fanziny w naszym kraju stoją na zastraszająco 
piskim poziomie. W Polsce nie wydaje się zadne* 
go dobrego doojinshi. Większość fanklubów opie- 
ra śwoją dzialalność na kopiowaniu kaset, bądź 
Urządzanych raz na jakiś czas spotkaniach przed 
telewizorem. Jednak są ludzie, którzy dążą do do- 
skonałości. Kombinują, jak tu pokazać się z możl i- 
wia/najlepszej strony. Rozmawiamy z 
Robinem” (* _ *), współzałożycielem jednego z 
polskich fanklibów anime/manga i jednym z licz- 
nychludzi działających na tie polskiego andomu. 


Redakcja; Dzień dobry. 
Robin: Yyy. już mam mówić? Hejl 
Red; Jesieś jednym z tych ludzi, którzy odważyli 
się głworzyć mangową działalność klubową, czy 
tak' 
Robin; Tek, rzeczywiście (śmieje się) 
Red: Powiedz nam może na początek, kiedy i skąd 
się wzial cały ten pomys! na fanklub? 
Robln: Dawno, dawno temu... Pamiętasz jeszcze 
ie czasy, kiedy nie było *Kawaii", 'AnimeGaido/ i 
fesziy pisemek dla kobiet? (śmieje się) W takich 
właśnie czasach narodził się bohater ostatniej 
akcj, klub Margaśuf. Sam pomyśl wziąj się stąd, 
skąd normalnie pomysly się biorę - szalony idiota 
sledząc w toalecie znowu miał wizję”. No, nie 
calkiem, Prowadzitem kiedyś stronkę internetową 
o SalorMoon (która była nawet bardzo popularna 
- 100 odwiedzin dziennie na iamte czasy to nie- 
zle), bylem adminkiem na liście Looney ŚM (lista 
nadbardziej przeze mnie szanówana... niestety). w 
ogóle bylem Moonie/ Pewnego dnia napisal do 
mnie gość z Polski o pseudonimie kisiel, Od razu 
wpadliśmy sobie w oko, zaczęliśmy żywą kore- 
spondencję. Było bardzo fajnie. W tym właśnie 
Okresie wpadłem na pomysł założenia klubu, a 
ponieważ były to czasy nieudanych startów klu- 
Bów kawaii" czy "Otaku", moja wizja była jużtro- 
chę inna. 
Ried: Zaczekaj moment. Co masz na myśli poprzez 
nieudane starty? 
Robin: Sprawa jest dość śmieszna. Jak zapewne 
Wiesz, sporo ludzi napisało do tych klubów z 
ogromną wiarą w to, iż ktokolwiek im odpisze. I 
co? Cóż, napisalem do "Kawaii' - odpowiedzi nie 
dostalem do dzisiaj, hehe. Napisalem do Otaku” 
- no, dostałem ich tanzina, i na tym się skończyło 
(qotabene, zina dostałem po roku 


poczią I udało się. Klub wystartował. 
Red: Piobowaliście gdzieś się zareklamować? 
Pokazać ludziom, że istniejecie? 
Robin: Naturalnie! Nigdy nie zapomnę pierwsze- 
90 dnia po ogłoszeniu. jakie delómy w Secrci 
'ewiee/44 - BOMBA | zalew listów, Wszyscy się 
zapewne zastanawiają - ile taki klubik dostaje li- 
stów *na dzień dobry? Cóż, zmartwię Ciebie | 
resztę - dostałem 5! Tak. takt Nie 50, nie 100, ale 
5! Ale i tak była to MAAASA, naprawdę GIGA! 
Skrzynka pękała W szwach. (ak było codziennie 
przez jakiś tydzień, Chciałbym tu zaznaczyć. że 
na każdy list solidnie odpisywałem, często nawet 
tego samego dnia list byl wYSYIANY, Kurcze! Wło- 
żylśmy razem z Kisielemw to masę pracy, ale 
oplaciło się. Klub był chyba znany Właśnie ztego 
że odpowiedział KAŻDEMU | to Szybko, papraW- 
dę szybko. 
Ried: Czyli posunęliście się naprzód względem po- 
zostałych klubów, A co leżało w kompetencjach 
takiego zrzeszenia? 
Robin; Od razu ponstał katalog kasetek, które mie- 
liśmy naskładzie, kart SailorMoon do sprzedania, | 
Gala (eszta gadżetów. Każdy na zachętę dostawali 
ankietę do wypełniania, listę filmów oraz kartę człon- 
kowską w kolorze z rysunkiem na jednej stronie 
Oraz danymi na drugiej, ładnie zalaminówaną w. 
błyszczącą folię. Bardzo się to ludziom/podobalo 
Upiywaty dni, a ruch był coraz większy Wiedy Uru- 
Ghomiłem stronkę na Necie, Ludziom podobno 
szczęki opadały, ale to niepotwierdzone żródła 
Jako twórca strony oczywiście muszę powiedzieć. 
że dla mnie był to kicz, najgorsze i cała reszta (to 
taki syndrom twórcy). Wtedy wlaśnie powstał cza” 
dowy, aczkolwiek opłakany w skutkach, pomysj, 
Każdy zapisując się do klubt'fiógigozysiać trzy” 
godzinną kasetę video plus pięsZIGtYGN Na Gpia- 
Genie przesyłki, w zamian mógł WYBIEG Jedeh 2 
dwóch filmów - *Macross; Do YOU REMEMBEF 
Love?" bądź klasyk - 'Aklra", Człowiekiuł Ta/byl 
pomysł trafiony w przysłowiową dziósjałkę. Kasy z 
tego nie było, ale byla frajda, żewkońcu ozprze 
strzeniamy anime!" Czad! Potem przyszedanzii 
Taaak, każdy klub powinien mieć coś takiego Po- 
nieważ robiłem trochę w grafice (to GylOkrESmojej 
władzy na/3D Studio - kóchalem ten progłamik I 
opanowałem go wiedy prawie do perfekcji. szko 


da, że to się skończyło) fmlalepi gotowe 28 4/ślto- 
ny fanzina, którego chciałem wydać jeszcze przed 
utworzeniem klubu. Dołtych 4 sita dodaliśmy, 16, 


PADANIA CZĘCI 2 


kolejnych, trochę 
lepszą szatę gra 
ficzną (to był mój 
pierwszy raż w 
2DI), i powstał 
fanzin o nazwie 
*MangaSurf oczy- 
wiście. Pierwszy 
numer pisma zro- 
bił taką kariorę, żo 
myślalem, iż się 
posikami Kurcze! 
Ta było cudowneł 
OGROMNY odzew 
od fanów, tony listów z prośbą o więcej i temu po- 
dobne rzeczy, Roboty przy tym była co nie miara, 
ale ile rajdy! Wtedy wiaśnie posianowiiiśmy, iż ple 
semko będzie wychodziło co miesiąc. Pierwszy 
numer był właściwie zdominowany pizśzże moieź 
Kisiel dopiero zaczynał pisać jakieś ARYKUJIKI, SZII- 
fował swój styl i w ogóle. Maźna powiedzies ze 
podziałka wynosiła 80/209ędla mnie, ZAMUgYnU 
merem było już lepiej - pgfieważ pisemko było ażarź 
no-białe, drukowane n4 laserówce i 6dbianeha 
ksero - całość przygotowałem już WGIGySGale, 05+ 
robiłem tak, aby w druku owrazki wyszły ladnie'l 
iekstbył widoczny. Wprowadziliśmyteż masę zmian 
-poprewaliierówek, podpisy ze strzałkami pod 0b- 
razkami (nikt tego nie miaf ale przyznaję, że po- 
mysi ściągnąłem poniekąd z Newtype/a) | 
najważniejsze - czyli/owa szata graficzna. Ten nu 
mer sprzedał się w największym nakladzie okolo 
dwustu sztuk! Dla mnie to był szok! Wyobrażasz to 
sobie? Mały klubik (leszcze wtedy mały). a tu dwie- 
ście sztuk pisma zostało wymiecionych z pólekl 
Ech, super Zaczęliśmy uczyć ludzi japońskiego, 
za co dostaliśmy Od nich chyba najwięcej podzię- 
kowań. Opublikowaliśmy wiedy Katakanę: $powo- 
dowalo to istny szał na język japoński. Kaset do 
przegrywania było coraz więcej, klub się rożwijat, 
każdy dostawał śwój numer identyfikacyjny ID. (Nie 
powiem, ale tego od nikogo nie ściągnąłem, Pla- 
net Manga swoje ID miala ttochę później.) Zakupi- 
łem lepsze video, aby obraz był jak najlepszej 
jakości (od urodzeniamnamodchył w stronę grAfiki. 
= musi być super jakość, inaczej nic z tego). Rów- 
nież sttonainternetówa ewo udawała. Pojawiisię Gał- 
kawity.sktypt po polsku do ostatniego/dcińika Z 
ŚM,plus obrazki. Jezuł To yła furoral Ludzie się 
gieszyli+Byo to jeszcze zed globajnym zjawi- 


A 


5go Klubu MAFGSZUTY 


czasu od pierwszej odeżwy, 
hehe). Postanowiłem więc zrobić 
coś dobrze i porządnie, aby tani 
tacy jak ja mogli poczuć się dó* 
wartościowani, Jednak od pomy- 
slu do jego realizacji droga była 
dłuższa 

Red: Niezupełnie wszystko po- 
szło po Twojej myśli? Go stworzy: 
ło Wam takie problemy? 

Robin: Po pierwsze + zbieranie 
maienałów. Kłub bez odpowied: 
niego przygotowania, bez anime 
i mang. nie ma Szansy na jakie- 
kolwiek sukcesy. Zaczęliśmy zbie” 
rać kontakty, poznawać Judzi, 
prowadzić gorące interesy - opla” 
Gila się. W ciągu miesiąca mieli- 
śliny przy sobie okolo trzydziestu 
pozycji anime. Sami w to nie mo- 
gliśmy uwierzyć, Do tego dószło 
parę mang, fakt posiadania dostę- 
pu tie Netu, moja smykałka do 
grafiki I Kisielowa do zrzeszania 
ludzi, Zaczęły się prace nad or- 
ganizacją klubu. Ten etap prze- 
biegi bezboleśnie, ponieważ we 
wszystkim się zgadzaliśmy (no. 
prawie we wszystkim). Najgorsze 
było ustalenie składki. Nie chcia- 
lem nikogo oszukać (Kisiel pew: 
nie też). Nie chciałem również 
stracić forsy, Po wielu rozmowach 
doszliśmy do wniosku, że składek 
NIE BĘDZIE, Będzie za to wplata 
za fanzin, który każdy dostanie 


© 1566-56 MongaSwwłu Rob 


; 
? 


skienyalskiego folklorusjakim są Sallormanie= 

cy. pytania ludzi byly na poziolnie Ich wiedza 

gównież. Pódchodziii daseribarcziej osobiście, 

wytaczali różń8 wnioski l pommysty Naprawdę. 

prawcziwi/fani, a nie.maniacy, 

Red; A có było półóm? 

Robin: Mifąf Mah miesiąc | okazal się na» 

TAZEM edo napfaw= 
Footajna 


powiec że zna tylko dwa nalepsze ziny W 
*olsce - Fańtazjan i nasz (autórekiama). 
Red: Wada >, żepomysł jednak nie 


do końca wy, 
li, ale ce była potem 
lo przez ów pomysł 
2 przegrywabiamń filmów. Zaczęło się niewiń- 
nie - ot zadzwanił do anie Tanaka z Planet 
MA jeraz EKS Piańetarian) 2 prośbą o wy- 
tofanie £ o) Jilmów, które Planet Manga 
ma w swojej ofercje. Oczywiście, na wszyst- 
ko się zgodziłem. Nie chcialem Upadku ryn- 
ku Feneka jednak dalrórjeszcze 'malą' radę 
> WieSZ ROBIA Jepiel nie przegrywajcie w ogó- 
le jiimów B5'165I8 moż6 żle skończyć". Ale glu- 
platki Robiiek Mie posłucha. W niecały tydzień 
aaiem zadzwoni domnie Martinez z SS'a, wku- 
zony do zenitu I Wykrzykujacy. że klub to banda 
aiatów a SS ma przez nas problemy. bo dali na- 
526 OUlOSZENIE Jerez Siedzą razem z nami w ba- 
onie Wydllmaczyłemi mó więc, żeło fansubby, że 
nie mają GlicjalneGo dystrybutora w Polsce, | że 
nie ma ©0 się dENEIWOWać. Chyba coś tam zrozu- 
miał, bo e nięgdzywej (dopiero później oka- 
zało sę, że moja teoria fansoBów byla blędna). | 
włedy przyszło to COŚ". to był gliniarz. Taki gość 
w niebieskim mundurku (nia mylić z Salla Fuu 
który uprzejmie wręczył motm rodzicielom wezwa. 
nie naKomendę Główną Policji we Włocławku. w 
z iw Gospodarczych. f Wzwenie 
oczywiście ślę MOJEJ osoby, Kurcze! Byl 
650 PARC Ka Ko- 
goslalemak WYKIAJ, że szkoda gadac. 
(4 (M przesluchenie, które wydlądalo mniej 


komenda kasy przegrywaleś? 


NE Nowiez x 2) AC (nie zabiem 
"W M Orzerazóny) 
Nie oj Saab „A Mienie przegrywaiem! Ni 


czego! Nigdy! 

NG dobie, 'qoBfa, sprawdzimy to na poczcie. A pismo 

wydawaleś? 

R/BK 860 ma pismo do tej sprawy? 

K: Nie jest zarejestrowane. 

Bi Niemósi być. bo nie jest omercyjn=- 

K: Ale bierzeszza'to prawie Cztery, 2 cie 

A: Tak, ale cały ArOKZÓWSYCESE A <-: 

Więc sam doki 

K: Mela ble oochadzi ZA PISMO MZEDE niac 
gDdwieczi- 


więc jest to przestępstwo 
ZZ NNE mieszkania za 


dwa dpi, [Nie dodal jednego - Prepare to die uł 
R: <GULPI= 

Red. usialeś przeżywać wtedy pieklo. Próbować 
teś się jakoś przed tym ratować? 

Robin: Cóż, ie m zrobić. Podzwow: 
Jem do paru Judzi, im syt ZrOzU- 
mieli aco chodzi (dzięki dla Demonka, Eliota oraz 


Patrycji). ERZE to musialem się z nimi kon- 
taktować poza terenem mojej posesji, adyż po- 
dobno i m te Aaiefon był na podsluchu (w tym 
momeńcie. BE Za dwa dni 
oczywiście przyszia brygada Sailof Senshi, użyła: 
ataku "Magiczne przeszukanie mieszkania Robin- 
ka" i nie wartościowega nie znaleźli (mangli ani. 
me nie docenili). protokól, gość. 
26 byli na Poczcie | rzeczywiście żadnej paczki 
AC Mt, ERA sat 
Gć wszystkie wpływy z ek ludzi 
000000WI2id W 
Na laj pedę, "dlaczego" aj zarzucił mnie tysią- 
W sam śię gubi, bo zaczął 
o ona Unii. Pó przeliczeniu wszyst 
c żeść milopow stryc: zoo” Mycbiażace 
nat milionów 
4o,s0bie7 Sześć AAA leta temu, na czło- 
wiska. który jeszcze się uczy (iktoryuddawszyste 
kó/dia mangi)? Mająteki 
Red: Faktycznie. Nie ma co uktywac, iż na poje- 
dynczą osobę to bardzo dużo pieńiędzy Ale jedź 
nak sobie jakoś, 
Robin: Pożyczyłem ad mamy. Nie było innego 


© 1997-88 by Ania StrzechowskajMangaSurufu 


Wyjściafifłu chciałbym pozdrowić moją gódzicialy 
kę, którą pożycza mi co miesiąc fórsę MA dożyć 
wotnie oddania - kugje C: kiedyś, za to doń W. 
Paryżu, mamolpafiej. W ten sposólyggdatem (6: 
dziom całośćź ponad półofaSgŁKi prze- 
kazów za te 150 musiatefyźapiacić 
CREE 5 zł zadostarczenie (i w tymmomeq: 
(ie padają recergprzine słowa w kierunkUPAGE 
ty Polskiej - ogranagzę się tylko do siowa SUWWA98 
1 cóż... Tak cie polłkoniec czerwca klub AJPABEJ 
A jak naczej małe funkcjonować? Nie BBE, 
- beźlliceneh, bez forsy. bez możliwości PRZGWWĄ 
wania filmów, bez możliwości wydawania piśpjeć 
Naj: jest to, ŻĘ to nie tylko oni AJGJB 
wyslegzili = Kłos również ga pomógł, pisząGygj 
OJ i * OT CO 
izy podpisali się jał 
= kom. BĘ Easi- Bczi, 


„Jak WaBidorwę, to podzięć 
kuję jeszcze | trzydzłastokilogramowyrj 
miosem. 


Red | © w=c Fzegeż nie nogieś tego taki 
zostawieł 


Robin: | gle asteWiEmi ZAbzoją, się rejestracja 
swa TęSESZNESEROKUJNIE bo jek zareje- 
RE RASA jeszcze) nie 
ORESCENESENNENENIEJEŚ: niemożliwe! 
PREDZEJ że taką chwiejną 
OOANEZAIEPSEBtracja jako klub przy 
SSEDOAEIEBEJE stać | z tego. Jednak 
SENNESEJSEEF"E negatywnie nastawione 
TERESIE urę Orientu i oczywiście naszdł 
WEBMEFECZ s-ończyla się jeszcze przed jejdBd 
poszzcam. Datege w końcu postaowfiEii Gaj 
zarejestrować GB; 


mg rlUB jako irmę i uff iOMEREE MEGE ań 
taj pr" jedną rzecz - MangaSur ©st 


SONAREZNA DE Klub Mi- 
SOMSSMABEE Surf”. Udało 
RZRRONIESZEZEA ko rejestracja 
Rejestracja trwała 
Fóńcu jednak powiodło 
należy i tak jest do dziś. 


FOSNNNAREFE ej | na cale szczęście. 
RORAGZSEEE o reszcie. Tych, którzy tak samo 
SOREOSE za fankluby i fanziny? 
SEP jest zinów. w których autorzy piszą 
SNDIEUEY 2 nie krótkie recenzje, które czasami 
TEPEWFĘ nie sięgają przeciętnego nawat pozio- 
MUDZYy są kiepsko wykonane - brak pieniedzy, 
NIEJESt przeszkodą. Gdyby tylko kaźdy z tych (aż 
EW chciał - na pewno dopiąłby swego. Wiejaye 
JEM w fanów, wierzę i dzisiaj, jednak/AGAREG 
Potrzeba naprawdę dużo samozapaycia WIARY. 
fo co się robi i... po prostu bycia faneby 
Red: Więc co proponujesz tym KOZY dopiero. 
wchodzą w ten, nazwijmyt04MeFEE7: 
Robin: Chciaibym, aby historia takiego (GZ 
nego klubu jak nasz (znowu się śmieje. wesoly 
ten Robin) mogła po częś olwórzyć ludzióm 7 
na polską rzeczywistość „jeżeli fanzi ma być 
bijany ma kSBTG  10/źnajdźcie ksero z opcją FOTO 
W, Jeżeli piszecie, artykuły - to piszcie je, 
WARAN JA Wiem, ŻE amator nd 
als nawet w amatorskich 


A 
y Ź 
seal można Mówić już e a ZAC, że 


SFana Taiępowarzia Fama EFA 
jest Ania Strzechotwsta.. prawd, że rysuosk est prżesympatycany?27 
są fanfiki. że są fanziny, że jest parę ab) 
Klubów (ostrzegam - nasz jesi totalnie porąbańył), 
że są imprezylf Wszystko to napędza jedną wielką 
maszynę, której już nie można imeć > na 
Szczęście < vktórej nie można też cófnać - nieste- 
ty. Więc trzeba pamiętać. że to wszysikó jest ha 
"M skomplikowane. iż nie móżtia popełniać bię- 
ÓW, bo może.się to naprawdę źle Skończyć, /te- 
kie już-mamy Brawo; jakby ktoś chciał zakładać 
sa 4 radę „wyjedź to Japonii neheńe. 
Asd; Dziękuję za rozmowę. 
Robin: Jerównież | lecę, bo znowu nie zdążę zina 
Hiokóńczyć I mie ziinezdją (heneheh), 
Red : Gond luck) 
Robin: [ba back (demoniczny śmisch). 


Nie dodać, ic ująć: Ty, rok kiórzy 
pace wage ludzi, którzy 


jest wciąż wielu. Pada ma przyklad 
WW wspólnego fanzinu dla wszyst 
Mankiubów w Kraju. Taki swoistego rodzaju tan- 
zin ogólnopolski, Nie wiadomo co z tego wyjdzie. 
Wielu nie chce się 2 tym zgodzić, bojąc się, że na 
| adSE bocó RE zgrożolj Boją się OSWój 
Ba duż za kompl debilizmi, 
aleto odci marginesie) Fańt potr 
fa o6'i6h Stać, przez 00 popularność mangiw nar 
Szym kraju Wźrasta Qoraz więcej ldź zapisuje się 
6 klubów, coraz W fanziny. Trzeba prze- 
Gleż pamiętać, że taki fapzim ma jedną, 
Zaletę. Ponieważ nie jest O możnaw nim 
pisać wszystko i o wszystkienaiiedamie się zade 
nych praw autorskich i pozostaje bezkamym na 
iogo typu rozprawy sądowe. AłejsadnaMJszaJUz 
Go czegoś takiego się człowiek zaBiełarlizeba pa” 
miętać o kilku zasadniczych ra88z80 Pada 


wszystkim trzeba pamiętać, iż można popaść W 
podobne kłopoty, z spotkał się Robin. Nie. 
jest przesadą ieć, że polskisystem sądów: 


niciwa jest bardziej piż rabiięty. GBłśż większa (icz 
ba ludzi terroryzuje swojmi występkaryi, ŁakiGh jak 
ena gwalty czy; waj Rząd się kłóci 


WE" 


| LEKCJA JAPONSKIEGO 


. Ucz 


Lekcja trzecia 


Info: 
0. zapis 


1. romaji 


3. ttumaczenie 


i BLET 
1. Benkyoshimasu 
2. Benkioosimas 
3. Uczyć się 
EET 
1.Hatarakimasu 

2. Hatarakimas 

3. Pracować 


*r 
| OZSEZEJ 
1. Yasumimasu 


2. Jasumimas 
3. Odpoczywać 


2 
| SŁEUIEJCH 
1. Owarimasu 

2. Olarimas 

3. Kończyć się 


-MASU = forma uprzejma. 
Eoicb 

2 A 

1. Mainichi 

2. Mainici 

3. Codziennie 


BtzŁw 

1. Ototoi 

2. Ototoi 

8. Przedwczoraj 


8. Pojutrze 


BWE% 40 25 
BB BLE. 
1. Mainichi benkyoshimasu 
2. Mainici benkioosimas 
8. Godziennie się uczę 


b Lt chei3 
BH LEJ. 
1. Ashita benkyoshimasu 
2. Asta benkioosimas 

3. Jutro będę się uczył 


p 
sie Z 


2. wymowa po polsku (fonetyczna) 


KL W Aksz 
HR BLEWRAM. 
4. Ashita benkyoshimasen 
2. Aśta benkioosimas 


= 


1 
2. 
3. Nie uczyłem się wczoraj 
= 


3 
KZECJW, 
1. Daijobu desu ka 

2. Daizioobu des ka 


8. Wszystko w porządku? Jesteś 
powien? Czy to jest bezpieczne? 


iEuż3 


Bf BLERAĆ LI. 
- Kino benkyoshimasendeshita 
Kinoo benkioosimasendesta 


() = "1" bezdźwięczne 
RweL 


. Rekishi 
Rekfi)si 
3. Historia 


3. Chemia 


1 

2. Taiiku 
3. WE. 
ATI 
1. Bijutsu 


2. Biziucu 
8. Plastyka 


Z 


1. Sugaku 
2. Suugaku 
3. Matematyka 


ESEJ 
1. Honto desu ka 
2. Hontoo des ka 
3. Naprawdę? 


2. Testo 


-DESU = forma 
uprzejma. 


R=3v Kii 
1. Porando-go 

2. Poorando-go 

3. Język polski 


RE 
FE 
1.Eigo 

2. Eego 

3. Język angielski 


z 


F4 VGE 

1. Doltsu-go 

2. Doicu-go 

3. Język niemiecki 


7Z7v ABB 
1. Furansu-go 

2. Furansu-go 

3. Język francuski 


:bitkjTAwij., E=hSAh 


:B4+) FXwżY, Tytók 
PEBŃE BLE LEA 


Trł:wwż, b aLEEACLE. 


REZSASZA 


ARKEoFzttk. 


Tył:iżo!Kócih. 


zv+:$BiB3 
L+. 8k5 


Anna: Ohayogozaimasu 
Monika-san. 

Anna: Ohajoogozaimas Monika-san. 
Anna: Dzień dobry Moniko. 


Monika: Ohayogozaimasu Anna-san. 
Kino benkyoshimashita ka. 

Monika: Ohajoogozaimas Anna-san. 
Kinoo benkioosimaśta ka. 

Monika: Dzień dobry Anno. Czy 
uczyłaś się wczoraj? 


Anna:lie, benkyoshimasendeshita. 
lie, benkioosimasenceśca. 
Nie, nie uczyłam się. 


Monika:£!! Dajjobu desu ka. Kyo wa 
sugaku no tesuto desu yo. 

Ell Daizioobu des ka. Kioo ła suuga- 
ku no testo des jo. 

Jesteś pewna? Dzisiaj jest (mamy) 
sprawdzian z paałomayki. 


Anna:E! Honto desu ka. 
E! Hontoo des ka. 
Naprawdę? (Serio?) 


Monika:Hai 


Anna:Kyo wa mo uchi e kaerimesu. 
Ja, sayonara. 

Kioo la moo uci e kaerimas. Dzia, sa- 
joonare. 

Dzisiaj już idę do domu, do widze- 
nia. 


Monika:£? 
E? 
Ha? 


NEF] KAWAII 


E 


kopacz) U Jul, W? U 8 
ul lala, świa, gląta 
alf Z== 

(U-22) 135 25 57 
POMESZECENY PROWIEAJA AO DAWOJENIEJ 
DESZEPYDUUKIY I OSTEPIEWIEJECIJ 


GAPAK 


UWAGA! PRZECZYTAJ ZANIM ZAMÓWISZ UWAGA! 


A szy prydtugidw iielkzzy utzjó stu 
EELAJINNY) Aaaa | 


4 
jeże 


Ju tuuióży, 2 ula wabi zeriil 


DOOCZEEWA 
alan wen zpowydowwa zibi ktorsa SraiEy 
IMYANTNÓWNNEDNAŁONSYA 


A. D. VISION 


Gun$mith Gats 1, e, 63 (si8) 
Burn-Up W (605), z, 62, 6 (Ou. 


kędy pny . . 66.90zł 
Dragon Half (sw) ...... „. . 66.90zł 
Princess Minerva ©B........ BOMI . . 66.90zł* 
Sukeban Deka + (sle), +2 pusy „. 66.90zł 
Hanappe Bazooka gus). „ „ 66.90zł 
Suikoden «1 (sie). 66.90zł" 
Ja wać yn oma 

Ellcia 40M. ............... +. 59.90zł" 
Neon Genesis Evangelion od 1 PTA 66.90zł 


Power Dolls pin). AO 1. „ 66.90zł 
Super Atragon +, 52 0UB) . . 59,90zł* 
Dirty Pair Fiash (sue). 66.90zł 
Debutante Detective Corps (sue) 66.90zł 


Shuten Doji +1, +2 (SUB). ............. - . 66.90zł 


POWIRZYJWERSIAPOUSKOWEZYCZNAOKOWMIK=NI 
Aż Do Nieba Tom m 7*:ł Tom 2 852 Tom a 712 

Czarodziejka z Księżyca 5-0 G+ mam ll 

+TDudll. f Mial GUZ W JZŁY. 
lita: Battle Angel Alita. 
Maison Ikkoku cz, 1-9 ... 
Ranma 1/2 cz. 1-10. 
Tenchi: No Need for Tenchi. 
Ue koda U 


z pełną polską instrukcją 


[NOTESY SE BM -LLLESN, 


EWY ZWIMOWANENNADONSK 


żajpalniś 
tj Araki Ho das, 


wdra Urzelztzu, 


FEAIZNEMYKY 
lis 


ula vgłagyna uu puszeią, 


WIYSSTMCWANEJ 


PIONEER 


Armitage Illet, 22, 3, ś4 moB... 
Tenchi Muyo! x, 42, 88, 4, 45, %, +7 pus) 
The Hakkenden +1, +2, 6, 64 (olej 
Kishin Heidan A, 2, 2 p). ... 
Green Legend RAN st, 2 puej X 
O ZZENNETMIONERANCSC"C") 
Moldiver +1-4% (ouB) (CENA POJEDYŃCZEGO ODCINKU). . . . 49.90zł 


* UWAGAL ostatnie. 


OWCE 
Piety NUzSż aj, Us) |... DO 


lila 5 zeby 
PZEUJ SALIJ A UWBJ „224... 
jzu) uf 'fis Lydyzy Wera e 2.4 


Uulul WEJ KOREA, ty) 
Hiutiś | 


ASTI, 3 
JĘZYKOWA  SAILORNIGOŃ 


BB), SEEKEEZYEKY 


|| Notesiki A6 


Sailormoon 


m -. NOWOŚĆ | 1 


POMOCNA DŁOŃ 


WWymierię katy Ai Mayheca Adres: Barbera Czepżonis ul 
Słowackiego 14, 56-400 Gorzów Mk 


Mam 15 lat  inierescję SĘ mangą, Nawazę 
z kszoym, kto do mne nafysze. Adres. Anna Dużej U. Skżu- 
tów Opośkich Ja77oz 42-282 Opcię 


= 
Zakładam klub Sailor Mooa, Acres: Syieia Śmięśeiska 362! 
40 os. Dolnośiąskie, 97-400 Bescnatów. 


wa, tel 

| Sprzedam aryanalne anime Armizo= 1 części 1-3 Cenz 

| 25zl za sztukę. Adres: Piotr Ferenszisjn ul Powiztowskiege 
66-100 Gorzów Wikp; Tel. (EE5) 73-22-323. 


Nawtażę koniak leiowey z fatami Sator Moc Arex Edy 
ta Krajewska Ul. Oratoryjna 5/8. 20281 Lun * 
Kupię figurki Czarodzieiek (SUpat De 
miksy Czarodziejki od ny Lega. A 
11 Listopakia 11/45 
Powstały ponad rok temu Wrocławski Klub Manga Bimen- 
sion zaprasza wszystkich chętnych do wkroczen:z w fascy- 
|| nujący Wymiar Mangi". Zapewniamy 100%. stały kontakt z 
naszymi klubowiczami, Organizujemy spotkania, wydajerry 
gazetkę, prowadzimy staly kontakt z fanami spoza Po 
Órganizujemy konkursy z nagrodami. Jesteśmy zawsze nz 
wszystkich większych konwentach w Polsce. Ponadto jeste- 
śmy otwarci na wszelkiego rodzaju propozycje wyrniacy 2x- 
tykułów manga 8: anime. Agres: Keachi (Arek Adamowicz! 
| ul. Sarbinowska 41/8, 54-320, tel. (071) 73-88-23 po 17. 
| Szukam osoby, któr posiada Animegaida nr 1 MB Ha: 
1. Adres: Agata Olejarczyk uł Owe 


O%t 


|| Nawiążę kontakt z Joanną Kalisznuk, Adres: Veronika Nyc 
| ul Arkuszowa 140a, 01-934 Warszawa. 
Nawiążę kotitaicz Mańą Bieniaś Wcelu koresponózne 
/aialzyna Misieć Geańsk. ul. Jagielażzkz 16 
| Mam 14 lat. Nawiążę kontakt listowny z fanami mar 
| me. Adres: Malgorzata Koziowska ul. Olesińskz 
| 548 Warszawa 
kam artykulu 6 Śalorkach : Seer: Setw 
r) mogę sddąć Secret Serykce fr 53 
zię uł. Kopernika 84/7, 44 200 
|| Klub Manga 8 Anime poszukuje nowych czlorków Aaczs 
Łukasz Balcarek Ul, Lędzińska 29/6, 43-143 Lędzny. PE 
Czlonkowie dostaną jednorazowo swoje Kary człoreczpw2 
Powstał Klub Księżycowego Królestwa łodz wyst 
sly 9 Salot MA0p I 
Endynion" dl 


mgi i ani 
gi2. 02 


rż. 
Otaku z Ciechanowa i okolic łączcie się. Na własną ręaę mię 
zawsze zdobędziesz ulubioną mangę | zcsme, zie razem 
iatwiej to zrobić. Proponuję utworzenie klubu. Czekam na 
propuzyce, Adres: Radosław Zielńsk ul Nacłożna 10/14 
06-400 Ciechanów, tel. (028| 672-79-27. 


wymianie 5 numac Kaaii 3 umer Arepeczca ga js 
dwożnka 
adikaaR= La] 
az > 0 
ui, Stotarefa Z[ 3) 2853 


Mam da wymiary 120 nalepek 29 Altumu Fare 87, wiz- 
domości rzy pierwsza i komiksżw Czarne z Kięży- 
ca. Proszę 0 znaczek zwrotny z re pewne poceszę AGrE=- 

Paula Kilańska ul. Połaniecka 20/10, 68-400 Gorzów WLKE 
Fioszę 6 koflakt 0S2 


Mela Lady. Adres: a Dyęarsła G2 OR ia Balogo 3/5 
Kufię: nagle da Az 


Z Ksezyca oraz me ga 
sma Posiechy 12. 11-430 Kursza 
Każey dosaree kar 


Wymienię Kawa: 1/82 na NEO 01, Acres: Krzysztoł Kowal- 
skl ul. Niepodiegłec 18/14, 53,300 Wałorzych. 

sężyca 11/57 1 2196 na 
Mata Drkowskt ul Bro 

2 W6ztszzwa 

Nasiążę kontekć z kazoym faner mangi armie a w szcze. 
gólność z taname Sancr Moon. Poszukuję Kawail nr 2. Ad. 
ies: Ewa Pusko ul. Bukowskiego 8/22, 03-982 Warszawa. 
rózecyzqy 2 eibiasiami Sallor 


ZBierzm wkiady go sząręgatora z Sailor Moon. Chętnych 
36 wymiany groszę © kontakt. Adres: Magda Sieczkerek ul. 
sgoszuty 41, 41-800 Slupca. 

Piszaję 06 (pnie. Moje ułobione Sallorki to 
rę: UL. Estalionu Parasol Jasidd, 45-290 Opole 
Pozadam komisy Salior Moon nr 1-4 oraz różne artykuly + 
| mm wazane. Wzamian proszę o gadżety związane z mangą 
|| znme (żadnych Czarodziejek I1f) Proszę o znaczek zwrot 
|| ny. Adres: Maciej Sterna! ul, Kamienna 12ł6, 22-400 Zamość, 


19/28 


Nawiążę kontakt z ołaku, który posiada scieżkę dźwiekową. 
z Sallor Moon. W zamian oferuję komiksy Śallor Moon. Aó- 
res: Malgorzata Łuczak ul. B. Prusa 74/5, 05-804 Pruszków. 
wie kesety zanime. Gonemitn Gatsi Buty UoW. 
jednej kassty 46 zi. Adtee; Ul Brofiówskiegó 243/88, (3 
1 Warszawa, tei. (022) 633-33-52. 


KAWAII ECH 


Mimo istniejącego niebezpieszenstwa, że za- 
raz wszyscy wrzasną: nie znowu! - chciała- 
bym powiedzieć coś na temat Sailor Moon 
emitowanej na RTL2. Absolutnie nie rozumiem 
ciągłych narzekań na niemiecki dubbing, ale co mnie 
naprawdę dobiło, to list Joan z szesnastego numeru 
Kawaii! Cytuję: "niemieckie IHumaczenie jest jeszcze 
bardziej infantylne niż nasze...”. Przepraszam, ale ja 
tego jakoś nie rozumiem! Zoisite, postać, która w ca- 
łym serialu pojawia się tylko na chwilę, jest kobietą i od 
razu cale tlumaczenie jest do niczego? Czy *Zimnawoda 
zdrowia doda” rzeczywiście brzmi o tyle mniej Infantyl- 
nie niż "Wassersirahl"?! Czy wiecie że polska! niemiec- 
ka wersja Sailor Moon są jedynymi, które przejęły 
jepońskie imiona Sailorek? Inne wersie jak np. irancu- 
ka i amerykańska, mogą się pochwalić tak "pięknymi" 
imionami jak: "Molly", "Marey", *Camile" lub "Olivia" 
Więc na co narzekacie, do diabia?! Ja oglądam nie- 
miecką wersję od samego począfku | uważam ją, poza 
paroma małymi pomyłkami, za wyśmienitą. Ani ttuma- 
czenie nie jest infantylne, ani cała pierwsza seria przez 
Zoisite jako kobieta nie traci sensu, bo W końcu prze- 
cież nie chodzi w niej głównie o romans Zoisite z 
Kunztte, nie? A tak między nami... czasem misię wyda- 
je, ze polscy tłumacze zostawili Zoisite jego męska płeć 
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ciągle żywy! Oto jedna z prac tanów.. 
jodoba? Autor ma talent, nieprawdaż? 
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po prostu dłatego, że wcale sobie nie skojarzyli rodza: 
ju jego związku z Kunzite. Bo jakby inaczej wyfluma: 
czyć, że dwóch mężczyzn się kocha, a sceny z Luną 
marzącą o wielkiej miłości są cięte? Jeszcze raz prze- 
praszam, gdybym komuś weszla na odcisk, ale musia- 
lam to powiedzieć. PS, Chętnie nawiązatabym kontakt 
z Vader - chan z Piastowa „Mój adres: Judyta Schmidt, 
Humbolctste69, 28208 Bremen Niemcy, email: s_rad 


ke©mailnetwave.de 
$ gram pt. "Artefakty" i ku mojemu wielkiemu 

zdziwieniu wydanie to było poświęcone man- 
dze i anime. Oglądając go byłam w siódmym niebie 
(Mr Jedi, jesteś bardzo totogeniczny). (Eeesee tam. 
tak sobie... ten tego... - dop. Mr Jedi:). Na końcu pisało 
*od.n." Kiedy ukażą się następne części? |.) 


(..) Dnia 16 października 98 roku o godzinie 
18. na wrocławskiej "Piątce" oglądałam pro- 


Kamila, Leszno 


Być może już niedługo i to na kanale ogólno: 
DJ polskie, zzecędłecndagn JJ REC 

tomiast wyżej wymieniony program ("Manga 

anime czyli niepohamowane obrazy”), który 
zosta! wyemitowany w ramach cyklu "Artefakty", zosta: 
nie najprawdopodobniej powtórzony na tym samym 
kanale (i być może na innych kanalach regionalnych 

w najbliższe wakacje. 
€ (i wzajemnie - dop. red.:), za trud 

włożony w to, aby taki zwykły 

wchłaniacz komiksów jak ja, miał się do 
czego przytulić. (...) Mieszkam w małej 
miejscowości, która przez jakiś dziwny 
zbieg okoliczności przez blisko 23 lata 
byla miastem wojewódzkim (do stycznia 
1999 roku jeszcze jest...) i muszę z przy- 
krością stwierdzić, że większość ludzi nie 
ma bladego pojęcia o mandze i anime. 
Kiedy kupuję Kawaii, muszę się. 


nagrzebać między "Misiem" 
i "Kubusiem Puchatkiem”, 


Na początku mego listu (jakby nie było wi 
dać) pragnę Wam gorąco podziękować 
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m, 
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ATE, 


AR 


aby 
wydostać 

ciężko sfaty- 
gowaną ową ga- 
zetkę. Później czeka 
mnie drobna scysja z 
panią kasjerką, która 
pyta *czy braciszek 
jest?”, że kupuję to, 
cytuję: "pisemko z 
obrazeczkami”? 
Mogę równie długo 
mówić o reakcjach 
moich znajomych na 
widok sterty komik- 
sów | kaset o treści 
Wam wiadomej. Po- 
stanowilam więc coś 
nato poradzić, zabra- 
lam mój cały dobytek 
w postaci czternastu 
numerów Kawail i po- 
szłam do szkolnej bi 
blioteki, Bardzo miła 


A Jvż 


USIEUJE 


[cy 
grs.KONY 


jek Wam się 


pani oświadczyła, że w przypływie laski przyjmie te cyt. 
"fikuśne gazety”, ale nie wydaje jej się, by ktoś się tym 
zainteresowal. | tak też się stało, gdy po jakichś dwóch 
tygodniach poszłam do bibliateki zapytać o popular- 
ność Kawali, dowiedziałam się, że parę osób obejrza- 
to, ale nie zabrało do domu, natomiast ona pożyczyła 
do ciomiu dwa numery, bo jej ośmioletnia córka uwiel- 
bia Czarodziejkę z Księżyca. (...) 


Vega Ciechanów 


(...) Czytając listy w grudniowym numerze 

4. Kawali doszedlem do wniosku, że Polska jest 
chyba krajem bardziej kontrastowym niż Ja- 

ponia. Teka myśl zaświtała mi po lekturze li- 

stów Nyianko (hey! oddam Ci całą kolekcję Armitege lll 
ze twojego nauczyciela filozofil;) | Moniki ze Szczecina 
(współczuję Ci bardzo - szkoda ze nia mogę Ci pomóc) 
[tak przy okazji - wiadomość dla obu: podajcie mi swo- 
je E-maile, Adres jeremyGtopnet.pl (sonty dla redakcji 
Kawaii że robię sobie z rubryki KSK tablice ogłoszeń - 
to się już nie powtórzy) (Nie ma sprawy stary - dop. 
red.). Po lekturze tego drugiego listu bylem w szoku. 
Ciekawe czy rodzice ww. Moniki zareagowaliby podob- 
na widok ich córki, zachwycającej się jakimś rens- 
sowym obrazem, np. "Narodziny Wenus”... Ludzka 
ignorancja jest niesamowita. Jeszcze jeden list zwróci! 
moją uwagę - list Fanki Just 5. Kiedy go przeczytałem, 
bylem pewien. Zaczy. odsiew. Teraz, kiedy skofi- 
czyła się emisja Sailor Moon, zobaczymy ilu jest na- 
prawdę fanów mangi, a ilu złapało się na chwilową 
modę. Poza tym jeszcze jedno mnie rozśmieszyło: po- 
Czątek listu "Mialam wtedy chyba siedem czy osiem 

lati cóż, byłam młoda i naiwna." Hihihi,.. Wybacz, 
może Cię urażę, ale ile w takim razie masz te- 
faz? Dziesięć, może jedenaście??? Więc twier- 
dzisz, że jesteś już doświadczoną kobietą, 
znającą życie jak nikt z nas? No nie... Ja 
wlaśnie przygotowuję się do matury i 
uważam się nadal za naiwnego 
szczeniaka, więc może wskażesz mi 

L życiową drogę? Dobra - koniec na- 
bijania się. W każdym razie teraz. 

kiedy powoli przeminie zauro- 
czenie Sailor Moon, zobaczymy 
ilu z nas potrafiło dostrzec w 
mandze coś jeszcze. Oby jak 
najwięcej. W listach o "Otaku no. 
Video" zauważylem ciekawą 
rzecz. Otóż w naszym kraju, 
gdzie ludzie wybijający się poza 
szarość społeczeństwa są tę- 
pieni, wyraz otaku nabiera chy- 
ba trachę innego znaczenia. 
Prawie niemożliwe jest bycie 
otaku w japońskim znaczeniu 
tego słowa - wiadomo: szko- 
la, rodzice, a potem pęd do ka- 
riery (no, jeszcze można na 
studiach. Przygotowuję się do tego 

z calych sil;). Ale jak wiadomo, Polak 
to istota uparta - jeżeli coś jest uważa- 
ne za społecznie szkodliwe, to choć- 
by z przekory się tym zajmujemy. Tak 
więc na gruncie nietolerancji | cham- 
stwa całkiem spokojnie rośnie sobie ro- 
ślinka nazywana z lac, *"mangus 
swirus”. Pytanie tylko czy ci, którzy ko- 
chali mangę w czasach "ucisku", na- 
dal będą się nią interesować, kiedy 
całość spowszednieje? Ale to nam chy- 
ba zbyt szybko nie grozi. W związku z 
historią, jaka przytrafila mi się jakiś czas. 
temu, zacząłem się zastanawiać, dlacze- 
go filmy z lat 80-tych pozostają niezau- 
ważene pośród rozwiającej się rzeszy 
fanów w Polsce. Tak, wiem... wszystkie 
nowe hity... Evangelion, Mononoke Hime 
td. | co z tego? Żaden okres nie ma mo- 
nopolu na wydawanie hitów. przeciwnie - 
chociażby Akra jest wytworem lat 80-tych. Do niedaw- 
na myślalem podobnie jek większość ludzi, aż do cza- 
su... Ostatnio wpadły mi w ręce cztery kasety opatrzone 
etykietką "18", Z myślą: "hmm... chyba dzisiejszego wie- 
czoru nie będę się nudził, zapuściłem pierwszą z nich 
W zasadzie mialem rację, zle... No właśnie. Pierwsze 
trzy filmy pominę - były to sensacja "Mad Bull 34" w 
dwóch vzęściach i hentai "Rei Rei". Filmy z gatunku 
tych, które ogłąda się tylko raz. Obejrzałem je i odłoży- 
lem na półkę. Czwarta kaseta zainteresowała mnie bar- 
dziej, Okładka przywodziła na myśl *Lady Oscar" i setkę 
innych starych serii TV - można by pomyśleć, że w tych 
czasach postacie rysował jaden chara designer. Ale nic 
to - nawet polubiłem ten styl, Ciekawa jest date wyda- 
nia tej anime w Europie - 1996, podczas gdy jej pro 
miera była w 1986 (Manga Entertainment nie popisała 
się zbytnio, ale Boau dzięki, że film w ogóle jest). Tytuł 
filmu *Gashogun - the time etranger" - podobno istnie- 
je serial TV o takim tytule. Jeżeli tak jest, to domyślam 


nawiają przeciwstawić się nieuchronne- 
mu. To co w tym filmie jest najbardziej 
niesamowlte, to nastrój godny Davida 
Lyncha i jego "Miasteczka Twin-Peaks” 
Twarze ludzi w nienazwanym mieście. 
są ciemne, bez wyrazu, a życie miesz- 
kańców podporządkowane jest całko- 
wicie ich Bogowi Przeznaczenia. Z 
początku film wydaje się zwykłą sen- 
sacją, z elementami horroru, ale po 
pewnym czasie wychodzą na wierzch 
waźne pytania: czy jesteśmy panami 
własnego losu, czy istnieje przeznacze- 
nie, czy znając swoją przyszłość powin- 
niśmy się jej poddać? Film pochioną! 
mnie bez reszty - nie jest to prosta po- 
zycja, którą może zrozumieć każdy. Ma 
on wsobie coś z ambilnego kina euro- 


pejskiego. (...) 
Ó 
dze? (Oj wiemy, wiemy... to 
naprawdę smutne - dop. 
red.) Proszę bardzo, oto kilka przykła- 
dów: *...manga, to japoński motor...", 
*..manga, to zespół muzyczny..." 
*mant ja. to japońska grupa terory: 
stów..,", *.„manga, to znany w Japonii 
aktor." "..manga, to orientalna potra- 
wa...'. Boże! Wiele takich artykułów 
można znależć? O otaku jest jeszcze 
więcej! To istna paranojal Żaden z tych 
ludzi nie wie, co to jest manga, awypi- 
suje takie bzduryli! Ostatnio jakaś ko- 
bieta na przystanku autobusowym 
przyczepiła się do mnie! Siedziałam z 
koleżanką na przystanku | czekalysmy 
na autobus, Żeby umilić sobie czas czy- 
tałyśmy Kawaii. Nagle taki babiszon 
leci do mnie i pyta się, dlaczego rodzi- 
68 pozwalają mi 'to* czytać!? Przecież 
to sama "brutalność | perwersja seksualna"! Wtedy ja 
się zapytalam, jakie kreskówki oglądają jej dzieci 
| jakie komiksy czytają. Ona mi na to, że 
oczywiście amerykańskie. Zaczęła ga- 
dać jakie to one są mądre, uczą dzie- 
ci co jest dobre, a co zle. mają 
morały, sprawiają, że dzieci nie są 


Jeremy 


(..) Wiecie, czego możra się 
dowiedzieć z gazet o man- 


Rys. Barbara Kocaj. 


się, że film jest jego wielkim finałem. Fabuła filmu obra- 
ca się wokół typowej RPG/'owskiej drużyny komando- 
sów - kosmiczny żespół badawczy. Akcja dzieje się w 
trzech miejscach i czasach jednocześnie i obraca się 
wokół jedynego żeńskiego członka zespolu - Remi Shi. 
mady. W początkowych scenach widać jak 63-letnia już 
Remi jedzie na spotkanie po latach z resztą zespolu, 


ogromne problemy 2 pezekoraniem mojej mamy do 


dla mnie tak jasny i oczywisty, że nie przewidywałam 
żadnych problemów. 
okazała się zbyt uparta. 
mości, że nie próbuję jej przeń 
piękna anime (tego zaprzestałem 
czynania te byty bezskuteczne! 
nie są tę te same, znane nam z 
dzieći, Chciałam po prostu, bi 
*zdziecinniatego głuptasa” t 
się akurat mangą. Spytalam, cz) 
np. W Archiwum X, czy w filmach 
nazwałaby to "niepoważnym 
czyla się tak, jakby mama w peln 
Shodzi, ale wiem, że tak nie było 
lam sprawę *dwóch rynków” - Ai B. czu! 
barierę oddzielającą - w jej mniemaniu - a: 
ktych filmów”. Tłumaczyła mi, że w mx 
doba jej się subtelność, połączenie z "naszym św: 
czyli rzeczywistością, a tymczasem ji 
chu, grozy i przemocy. (No tak - myślę -to Sallo 
Iriai Akira od razu odpadają). Zresztą ja wczie 
dzę, że to ma jej się podobać! Zresztą moja mama 
ruje filmy science fiction tylka ze względu na eiekty 
specjalne. które ją zadziwiają. A zachwycają ją dlat=- 
go, że musiał ja tworzyć jakiś *umyeł ścisły” | że bardzo 
trudno jest dokonać takiego tncku. A tak w ogóle. to 
ona miłuje się w filmach nastawionych "na myślenie” | 
takich, które zawierają głębsze wartości (no to jednak 
Akira się nada - dop. red). Ja też lubię "trudne" fimy 
ale nie przelączam ostentacyjnie telewizora na inny pro- 
grem, gdy zobaczę Herkulesa, czy Ksenę, wojowniczą 
księżniczkę, chociaż są to (przepraszam za wyrsżeniel 
*mordobicia" bez większej wartości intelektualnej. Po- 
nadto mój rodzie twierdzi, że manga zawiera typowe 
dla Japończyków siementy sadyzmu, ukryte np. Pod 
słodkim: "Ukażę cię w imieniu księżyca”. No I jeszcze 
Jedno - czy manga nie zawiera żadnych wartości? A Sz- 
ilor Moon? Czyż to nie właśnie w tej anime powtarza się 
tak często motyw miłości i sprawiedliwości? Czyż samo 
zakończenie tej historii, poparte słowami: *Walkanicze- 
go nie rozwiązuje, tylko sprowadza na ludzi ból i cier- 
pienie” - nie jest świadectwem przepełnienia 
pozytywnymi wartościami, które przez przeciwni- 
ków tej anime mogą zostać uznane za 
wtarzane aż do znudzenia”? Jednak 
najbardziej rozbrajające jest to, gdy jakas 
osoba widziała jedną w życiu anime, a 
wypowiaca się na ten temat jak znaw- 
ca. (...) 


lecz ulega grożnemu wypadkowi. Jej przyjaciele robią 
wszystko, aby jej pomóc, ale ich możliwości są bardzo 
ograniczone - Remi z poważnymi obrażeniami powoli 
umiera w szpitalu. Drugi wątek, to wspomnienia z dzie- 
ciństwa Remi, gdy po śmierci matki zosiaje sama i nie 
widzi sensu swojego dalszego życia. Coś w jej wnętrzu 
podpowiada jej, że jej przeznaczeniem jest śmierć. Trze- 
ci wątek jest już stricte fantastycznym, ale łączy się z 
pozostałymi dwoma. Coś jak historia w równoległym 
świecie, która ma wpływ na nasze życie. Remi i jej gru- 
pa, jeszcze jako młodz: żołnierze, trafiają do dziwnego 
miasta na pustyni. Każde z nich otrzymuje list z którego 
wynika, że z woli ich boga zginą w ciągu najbliższych 
kilku dni. Remi jest pierwsza - ma przed sobą 2 dni życia. 
Tajemnicza dziewczynka, która dostarczyła list, przy- 
niosła także zdjęcia przysziej śmierci Remi. Ucieczka 
wydaje się niemożliwa -wokól miasta jest jedynie cmen- 
tarz, na którym spoczywają ci, którzy zostali wcześniej 
wożwani przoz Boga Losu. Przyjaciele wspólnie posta: 


Feff Wieściwie, to miaty być pozdrowienia z wakacji, ale wakacje się skończyły, a ja nie zdążylam nic nx 
Jedno z nich przesyłam Wam, Jesi to dowód na to. że manga 


leo najgorsze, nie zdążyłam wywołać zdjęć. 
wtapia się w naszą kulturę I grono jej milośników wciąź raśnie (no i bardzo dobrze). Zcjęcie to zrobliam na 
dworcu PKP w Łowiczu w czasie wakacyjnych szaleństw. 


agresywne i nie są brutalne. Kum- 

pela nie wytrzymała i powiedziała 

jej, ze jeżeli spuszczanie kowadla 

albo sejfu na kogoś, nie jest oznaką 

brutalności, to ona jest święta. Lub kie- 

dy bohaterowie biegają za sobą z sie- 

kierą. to też nie jest brutalne? Babiszon 

spąsowial | wsiadł do autobusu. 

esehhhl.., Baka! Czego ja niby mia- 

iam się spooziewać od polskiego spo- 4 
łeczeństwa? (... ] 


Haruka Neko, Elbląg 
8 


Mmakota Kino, Opole 


(..) Czy nie daloby 
się umieścić w ru- 
bryce "Witaj Jago 
nio!" kilku fotek przystejnyc 
panów z Kraju Kwitnącej W 
śni? Jak sobie na takich popatrzę. 
to... ech, mróweczki po piecach 
W skeczą, Na pewno macie jakie 
na składzie (bo przecież jeste- 
| ście kochani). Zaznaczam, że 
nie chodzi o jakieś roztieran- 
V ki, niez tych rzeczy. Były da- 
ponki” (Kawali 3/88), więc 
czemu nie Japończycy”? 
Bardzo interesujący je: 
j np. Kazuyoshi Funa 
, (Nagano'88), ale 
kasku | nart 


Michiru, Łódź 


230-28-56 


(..) Po przeczytaniu artykułu "In- 
strukcja obslugi rodziców...” by- 
lam zachwycona. bo jak wielu 
mangamaniaków, miałam 


Hmm... ciekawa propozycja... po- 
myśimy otym, ale odrazu uprze- 
dzam. że na rozbieraną 
rozkładówkę już nie pójdziemy:). 


5 Prosliście o wypowiedzi miłośni: 
4 4. *ów FFVII. no więc proszę. Ja je- 
>ń siem fiśnięta na punkcie tej gry. 

Jak się zapewne domyślacie, pi- 
i szę w sprawie Lucyny Wójcik, która to zasta- 
; nawia się, co jest wspanialego w grze Final 
Fantasy VII. Dziewczyno! Nie wiem czy FFVII 
na. PG różni się od wersji na PSka, ale poza 
Emila gaczynska 


Rys. Maria Biegańska 
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tym, że w jednym jest klawiatura, a w drugim jest pad, 
gra na jedno i drugie w zasadzie niczym się nie różni 
Ja w tę grę zaczęłam grać gdzieś na początku 1998 
roku i powiem Ci szczerze, że do tej pory mi się nie 
znudziła. To, że Twój brat powalczył trzy razy i zrezy- 
gnował, nis znaczy, że reszta gry jest do kitu. Twój brat 
przynajmniej wiedział, co instaluje, a ja gdy zobaczy- 
lam trzy płyty, zbladłam (tata przyniósł je tak nagie, nie 
byłam przygotowana, ale jestem mu za to bardzo 
wdzięcznaj. Nie wiedziałam jeszcze wtedy, co to jest 
RPG. W ogóle nie byłam zorientowana a co w tym 
wszystkim biega. ale jak zaczęłam grać... walnęło mniel 
- Wybiega jakiś gostek z żółtą czupryną, w ręku wielki 
miecz, szerokie spodnie, no ale cóż - pomyślałam - mam 
przynajmniej kim się poruszać | dalejże do gryl Ale co 
to?! Ekran zawirował i pojawiły się jakieś czubki chcą- 
cy ze mną walczyć! (oczywiście wtedy o tym nie wie- 
dzialam). W ogóle nie wiedzialam co naciskać, więc 
naciskałam co popadło. Po jakimś czasie dotarło do 
mnie, na czym zabawa polega i walki bardzo mi 

się spodobały. Przyznaję, pierwsze siadam godzin 
grania nie przypadło mi do gustu, ale jak się po- 

jawiła Aeris (wtajemniczeni wiedzą © co chodz...) 

Od tej pory (lub od tamtej) liczyło się tylko to, 
aby poznać jej dalsze losy I w ten sposóD sko: 
czyłam pierwszą płytę. Lecznie miałam oówa- / 
giwlożyć drugiej, gdyż wiedziałam, że jej tam 
nie będzie! Aeris umarła! Zabił ją ten parszy- 
wy, złośliwy, stuknięty, psychiczny, ale jakże 
oudiownie przystojny Sephiroth (jeśli nie wie- 
cie, o co chodzi, to żalujcie!). No iteraz prze- 
chodziłam grę tylko po to, żeby zobaczyć. 
co stanie się z mym ukochanym, wrednym 
Sephirothem. | tak przeszłam drugą płytę. 
przy okazji zakochując się w niebieskich 
oczach Rufusa (tak, wiem, że to beznadziej- 
ne imię), ale jego zaraz wykończyli. Włożyłam 
trzecią płytę do czytnika | nie zważając na to, 
że moje postacie mają niskie wskażniki HP | 
MP, słabe umiejętności magiczne i są w ogóle 
nie przygotowane do walki, ruszyłam naprzód! I 
Doszlam w końcu do jednego z bossów. Dziew- 
czyno. żebyś Ty wiedziała, jaka tam jest śliczna 
muzyka i niech tylko ktoś spróbuje powiedzieć 

coś zlego na muzykę z Final Fantasy VII! Poko- 
nałam kolejnych bossów | doszłam do momentu, w któ- 
rym Cloud Strife (moja druga, po Sephirocia, miłość) 
miał walczyć z mym ukochanym. Tego co później się 
zdarzyło, nie sposób opisać, ale myślę, że łzy niewin- 
nej dziewczyny mówią same za siebie. A takich mo- 
mentów było więcej, 

Wspaniale sekwencje FMV przedstawiające śmierć Aeris, 
czy śmierć Sephirotha (tak, on niestety, a może stety, 
zginą)) zapadają na długo w pamięci. Tam był krzyki la- 


j 


KAWAJI 


Oczywiście, że wiemy. Ale to Wasza rubryka i 
to Wy przede wszystkim powinniście zabierać 


© 
tutaj głos. 
mer Kawaii, który kupuje moja właściciel- 


N 8: 
ka, a od numeru jedenastego w ogóle 


Cię nie widzę! Odkąd ukazałeś się w Chomi- 
Playboyu, kupuję (za kieszonkowe właści- 
cielki) każdy numer i przeglądam go "ad 
deski do deski”, Nie wytrzymam tego! Czu- 
ję się bez Ciebie, jak Otaku bez Kawaiil 
Musimy się spotkać. Tęsknię za Tobą! Od- 
(| powiedz! 


widział, ani nie słyszał. 
Całą grę można przejść 
właśnie dla tych *krót- 
kich filmików”, a Alfred, moje Zlotko! 
Muszę Cię zobaczyć! Czytam każdy nu- 


Tajemnicza Chomiczka 


PS. Alfred jest sexi! 
—-_III Alfred wstrzymał się ad 
4 komentarzy. A tak w ogóle. to 
Alfred zaginął (ale zapewnia- 
my, że się odnajdzie!), ktoś 
powiedział, że podobno popełnił 
samobójstwo... strzeli sobie czter- 
Gzieści siedem razy w plecy. 
(ó) Nd u DĄ nych! Niech ktoś o tym po- 
7 | myśli. Chętnie obejrzałbym 
Lalkę w wersji manga, przynajmniej do- 
wiedziałbym się. o co w tym g... chodzi 
(nono no, z szacunkiem do klasyki pro: 
szę - dop. Jedi: A jaki bylby popytł (..) 
Darku Demostenesie (Patrz: Listy nr 15). 
przyjacielu! Zgadzam się z Tobą! Otaku na- 
wet POWINNI wywyższać się nad resztą spo- 
ieczenstwa! Nie żalujmy sobie, bracia! Jeśli ktoś 
się z Was śmieje - unieście dumnie głowę, a jeśli 
dalej się śmieje, kopnijcie go w d... z całej Sy. Taki 
jeden na obczie latem bluźnii na mangę - jego głowa 
wisi u mnie w pokoju. Nie myślcie sobie, że jakiś ze 
mnie dewiant (broń Bożel), po prostu chodzi mi o wy- 
zwolenia otaku z jarzma konwenansów i stereotypów 
panujących w naszej rzeczywistości, bla, Dla, bia, etc 
Dobra, kończę, właśnie otrzymałam wezwanie: w mie- 
ście pojawił się kolejny daimon. Dziewczęta, zmieni 
my się! 


N 


(...) Mam pomysł: anime 
na podstawie lektur szkol- 


Rys. Dorota Pawikowska. 


potem się załamać i przez tydzień: 
nosić żałobę. I niech żadna osoba, __/ 
która pocrała przez pięć minut nie 
mówi, że cała gra jest nudna, a ( 


muzyka jest dobijająca. Zapew- 


ne zgodzisię zemną wiele osób, 
fu 


które doszły co najmniej do koń- 
ca płyty. Lucyna, pyłasz się, co , 
takiego wspaniałego jest wtej 
grze?! Proszę bardzo, odpo- 
wiedź masz w wyżej napise- 
nym liście, plus wiele innych 
spraw, o których nie napi- 
salam, ze względu nazbyt 
rozległy temat. Powiem Ci 
nawet dziewczyno, że Ę 
Twoje pytanie było nie - s, 

na miejscu. FFVlitak PELE" 
bardzo się podo- 

bało, że wiele osób 

tylko dlatego kupiło sobie. 


r 


Salior Earth, Ostrów Wikp. | 


hę ( 
* EB: ..) Kawaii zauważyłam pod koniec wrze- 


śnia (drugi numer) i kupiłam je, gdyż za- 


konsolę. To się sprzedawało i nadal uważylam znaczek Sailor Moon, Wtedy „> 
sprzedaje jak świeże buleczki, Teraz ma nie wiedziałam, że Sailor Moon to anime. 

powstać VIII część gry (a już planowa Później kupowałam Kawaii co miesiąc. Mojej ma- A 
na jest FFIX - dop. red.) | jakoś niktnie mie nie sprawiało to różnicy, ale kiedy zaczęłam , 

mówi, że muzyka jest denerwująca, a kupować kasety do nagrywania serialu, komiksy, / 

fabuta szybko się nudzi, wręcz przeciw- _ mangi i inne gadżety, zaczęla narzekać, żetodla /— __ 


nie. Zresztą dlaczego ja piszę, żeta gra 
wszystkim się podoba? Byś może mój 
list będzie musiał się zmierzyć z prze- 
ciwnikami Finaia, ale to nie. Choćbym 
miała wysłać setki istów, będę walczy- 
la itak ławo się nie poddam, JA - ma- 
niaczka na punkcie Final Fantasy VII! A 
Wy redakcjo, też powinniście się wsta- 
wić za Ostateczną Fantazją, bo przecież 
wiecie, jaka to wspaniała gral Wiecie, 
czy nie wiecie? 


dzieci i żebym znalazia sobie inne hobby. Ja się jed- 
nak tym nie przejmowałam i dalej robiłam swoje. Pew- 
nego pięknego kwietniowego popoludnia moja mama 
zainteresowała się. po co jej córeczce tyle makulatu- 
ry. Gdy wróciłam ze szkoły, powiedziała mi, że oglą- 
dala ostatni numer mojej gazety i stwierdziła, że jest 
ona bezwartościowa i niczego mnie nie nauczy. Nie 
pomogły moje tłumaczenia, że to sztuka, kultura inne- 
go kraju itd. Forsę dostawałam już tylko na jakieś słod- 
kie bulki i napoje do szkoły. Więc nosiłam herbatę 
(zielona) w butelce i kanapki, a kasę przeznaczałam 
na zbożny mangowy cel. Nastawienie mojej mamy 
zmieniło się po egzaminach wstępnych do szkoły śred- 


Aeris, Malbork 


ZPORERZW A 
(Śesttm fre m Ź 
ofowniakę | Z 
0 twilaje (3 Ź 
pra Wiedz 


Tuxedo - Alfred 


———— EA 


tys. Katarzyna Zbroja. 


EM 


PM OD = 


niej. Z języka polskiego dostałam 4, chociaż z grama- 
tyki wypadlam nienajlepiej. Wypracowanie pisałam na 
temat: "Nie zgadzam się z twierdzeniem, że...” i dopi- 
salam... anime to bajki dla dzieci. Opisalam co to jest 
i z czym się je oraz Armitage III, jako przykład glęb- 
szej myśli (czasem ludzie zapominają, że są ludźmi i 
prędzej maszyna zdolna jest do uczuć, niż człowiek) 
Napisalam to mimo, iż nie oglądałam tego filmu. Prze- 
czytałam o nim w Kawaii 6. Teraz mama uważa, że 
fajnie mieć hobby inne od wszystkich. |.) 


nieszka Klank, Kielce 


.) W jednym z numerów Kawaii przeczyta- 
łem list dziewczyn, które eksperymentowały 
z herbatą. Apel: nie trujcie się tymi odpadka- 
mi, jeśli to tylko możliwe. Rozejrzyjcie się w 
mieście, może jestw pobliżu sklep z herbatą 
na wagę. Tak, tak, sąta- 
kie sklepy! Właśnie de- 
lektuję się herbatą 
Japońska Wiśnia, tego 
się nie da opisać, tego 
trzeba spróbować (zalą- 
czam próbkę dla 
Chomika Alfreda 

- tylko mu to 

oddać!). Ceny 
mogą się wyda- 

wać wysokie, ale 
wagowo Się to opła- 

ca- 7-10 złotych za10 
deko, czyli mała tore- 
beczka. W sklepie, w 
którym ja się zaopatru- 

W ję w te cudowności, 
jest ok. 50 gatunków 
herbat z Chin, Japo- 

nii, Indii, Afryki 

- zielone, 


czarne, aromatyzowane, owocowe. Do wyboru, do ko- 
loru (polecam Madame Butterfy i Ogród Milości - py- 
chat). Nie ma to jak popijać sobie herbałkę przy tlącym 
się kadzidetku stuchając tradycyjnej muzyki japońskiej 
z GD (np. Wonderful Word - Japan), ...) PS. Hej, Al- 
iredi Jak tam herbatka? 


Yugumo, Radzyń Chetmiński 


Herbatka była cool bracie! Dzięki! 


Mr Jedi, mam do ciebie jedno pytanie. Inte- 
resuję się mangą od kilkunastu miesięcy. 


Ę Moje hobby zawdzięczam mojej siostrze, któ- 
ta bardzo często pożyczała różne mangowe 


kasety. Na samym początku naszego wspólnego hob- 
by bylo milo, kupowaliśmy czasopisma, mangi, oglą- 
daliśmy filmy itp. lecz od czasu, gdy zapisała się do 
fanklubu, zapomniała o mnie. Przynosiła coraz mniej 
kaset, a większość oglądała u koleżanki. Zawsze, gdy 
jei się pytalem, czy móglbym iść razem z nią, one za- 
wszę zasłaniala się wymówkami: "Ale jesteć jeszcze za 
mały”, czy*Nie wytrzymałbyś tyle”. I jak tu być manga- 
maniakiem, kiedy mola siostra i inni zasłaniają się taki- 
mi wymówkami?! Rozumiem, że nie wszystko jest dla 
mnie, ale bez przesady! 


Protestujący Mamoru-chan, Giańsk 


Noooo stary, musisz twardo porozmawiać z 
(4 siostrą | przedstawić jej swój punkt widzenia, 
z pewnością zrozumie i od czasu do czaśu za- 
bierze Cię ze sobą, Zarazila Cię mangamanią, 
więc teraz musi ponosić tego konsekwencje:). Powiedz 
jej, że Mr Jedi i Chomik Alfred się za Tobą wstawi. 
mam nadzieję, że pomożo.:) 


(..) Zaszokował nas artykut Tomasza Piątka, 
zamieszczony w Angorze nr 42, pt. Mang(ija 
seksu, czyli nienasycenie po japońsku. Man- 
9a - wyraz buntu w obronie intymności | ka- 
meralności, czyli jak stracić dziewictwo”. - Już tytul 
artykulu jest szokujący, a co dopiero jego trość. (tutaj 
następują obszerne cytaty, które sobie odpuścimy - 
dop. red.). (...) Nie jesteśmy zbytnio zaawansowane w 
temacie mangi, dlatego pytamy, czy autor tego artyku- 
łu miał rację? Ale znowu nie dajmy się zwariować! Co 
by bylo, gdyby przeczytali to nasi rodzice? Strach po- 
myśleć. Jak mamy się zachować, czy powinniśmy pi- 
sać skargi do tej gazoty, czy siedzieć bezczynnie? 
Odpowiedzcie! |.) 


Ada, Ała, Ola, Monika, Asia, Gorzów Wlkp. 

Tek, my znamy ten artykut.... tan i wiele, wiele 
4 innych. Powyższy tekst został pierwotnie wy- 
drukowany w tmagazynie FILM i... szkoda 


słów. Tego typu ianich sensacji na temat 
mangi, jest całe mnóstwo we wszelakiej prasie bru- 


DEWEUYCH 


1. Prac nie należy sklad 
2. Prace należy usztyw 
3. Minimalny format prac 
ferowany - Ad. 
4. Prace powinny być wykonane na biai 
sztywnej kartce papieru, bez jaki 
(kratka, linia itp.). Prac nie na 
5. KAŻDA prac 7 
dzie nie ma rysunku), DRUKOWAN 
NYMI LITERAMI. Oprócz imienia, nazi 
alnie pseudonimu), można poda 
wiek, tytuł (czyli ogólnie - to, co © 
zone pod pracą w 
6. Dopuszczalne są wszelkie techniki wykony: 
prac (kredki, tarby plakatowe, celuloidy, tusz. 
elektroniczna -format PC), natomiast w przypadku np. 
vych i węgla nie gwarantujemy wyko- 
wykonane tymi technikami ry- 
iżone są na uszkodzenie 
dużymi literami, że prze- 
t do Galerii Czytelników KSK. 
kserokopie 


odpowiada za tematykę prac Czyteł 
ników oraz za ewentualne nart praw autor: 
10. Redakcja nie 
nych przez Czytelni 


warantuje wykor 
prac w 


stania nadesa: 


Wszelkiego rodzaju przesyłki do KSK, prosimy przy- 
ać na adres: 


WYDAWNICTWO SILVER SHARK 
*KAWAII - KSK” 
ul. Tęczowa 25 
53-602 Wrocław 


kowej, ale taki tekst w piśmie o tematyce flimowej 
doprawdy żenujące. Ktoś, kto pisze do takiego p- 
sma, powinien znać się na temacie... okazuje się jed. 
nak, że autor tekstu nie ma absolutnie zielonego 
pojęcia © czym pisze i co gorsza, wyrządza tym 

dzo wiele krzywdy zarówno fanom, jak i raczkujące 
mu polskiemu rynkowi mangowemu. Czy naprawc: 
trzeba się uciekać do taniej sensacji, aby przyciąc: 
czytelników? „.Hmm... Pytacie, czy autor miał zax 
nie odpowiemy na to pytanie, gdyż trzeba oddz 
go artykułu, aby udzielić przynajmniej powiarzt 
nych wyjaśnień... a na to przyjdzie jeszcz: 
pewnością znajdzie się miejsce na naszych = 
i nie tylko. ...Jak macie się zachowac? 
Pisać, uświadamiać | odpowiac 
pozostawać bezczynnym na tzkie © 
i brak kompetencji. To od Was, Fanów m. 
anime zależy, jak nas będą postrzegać m 


działajcie...1 
DĄ (Kawaii nr 1). Zozcycowan= 
Sięztą teorią, choć nę wiem 
rację. Najlepszym tego przykizczm mog 
haterki Sallar Moon. Saso: z grz 
i Setsuna np. Wyróżniały sę zdołnośczmi ri 
lektualnymi. Bohaterki o pe rm E M 
Haruka, były snergczn= (wyspotowzne” 
grupie krwi 0: Ban Mich 
czały się wyjątkową wrazi 
i pewną intuicją. Natomiast Sałoski z grupą krwi 
AB: Rei i Hotaru, wyróżniaty sę newną ncywi- 


Słyszalam, że Jan 
grupy krwi mają wpływ re cnzrza 


sze: 


Z pewnością 


i 2 


st zzkkowice SIUSZNE, 
znak. czy w tym 
zarzeko przwdf |... 


1a Kazasżi, Leszno 
w izzdym raze jest 
ZE 
akż 


Z każdą kolejną nadestaną pracą ad naszych wspi 


iałych Czytelników dochodzimy do wniosku, że w Polsce marnują się wspaniałe maszowa: 


Ludzie! Nie poddawajcie się! Rysujecie naprawdę wspaniale! Tę pracę natomiast nadectata do na Barbara Kocaj z Opela. Pozdrawiamy! 


iałezty 


KAWA 


, Regulamin: 
1. Glosy oddajemy tylko na kartkach pocztowych. 


kuponu "lista przebojów” 
wytypować jedną anime, jedną mangę itd. 


brane pod 


kuponem „lista przebojów”, wyciętym z czasopisma. 


TOP TEN MANGA 


z 


4--JeN[o)''/ 


1. Sailor Mo 
'2. Neon Gen 


Sailor Moon © Naoko Takouchi/KódansharTówi Animation 


2. W danym miesiącu można oddać tylko po jedenym 
głosie na dowolne listy, czyli np. używając jednego 
/” - patrz: lewy górny róg. można 
3. Głosy nie spełniające powyższych warunków, nie będą 


4. W losowaniu biorą udzial tylko kartki z przyklejonym 


Evangelion 


eśli chcecie, aby w telewizji i kinach za 

gościła anime, jeśli chcecie oglądać spo 

iszczone OAV-ki i czytać przetłumaczo 

ne na język polski mangi - nie siedźcie 

bezczynnie! Pamiętajcie - nikt nas nie wy 

ręczy, czekanie na gotowe rozwiązanie 
nie nie da - musimy dać o sobie znać i pomóc 
sobie sami! Nagrodą będzie to wszystko, o co 
walczymy. Dystrybutorzy i kanały tv muszą być bez 
przerwy bombardowane tysiącami żądań od fa 
nów z całej Polski, aż do skutku, w przeciwnym 
razie sprawa szybko przycichnie i znowu wszyst- 
ko wróci do poprzedniego stanu. Zmarnujemy 
w ten sposób czas i energię, a przecież nie o to 
chodzi. Dlatego życzymy Wam wytrwałości i siły. 
Pamiętajcie - jesteśmy z Wami i zawsze służymy 
Wam pomocą. Duże pole do popisu mają tu 
wszystkie fan-kluby mangi i anime w Polsce - wie- 
rzymy w Was! Powodzenia i do ataku! 


Już standardowo w ramce na tej stronie znajdzi 
cie tekst wzorcowy. Moż: ować, lub 
napisać sami swoją wersję - decyzja należy do Was 
my chcemy tyłko ułatwić Wam zadanie. Tekst 
odezwy celowo został umieszczony w ramce t 
kich rozmiarów, aby bez problemu można go było 
wyciąć i przykleić na KARTCE KORESPONDEN. 
CYJNEJ (pocztówce z miejscem na koresponder 
cję zamiast zdjęcia). Ponieważ kanałów 
dystrybutorów filmów jest wielu, najlepszym wyj 
ściem byloby kserowanie niniejszej strony w od. 
powiedniej ilości (czarno-białe ksero formatu A4 
kosztuje ok. 20 groszy), wycinanie i naklejanie go 
na kartki korespondencyjne - to najtańsza z moż- 
liwych form przesyłek pocztowych. Aby ułatwić 
Wam kopiowanie odezwy, jej wzór umieścimy rów- 
nież na Kawaii CD6 | 7, we wszystkich najczęściej 
używanych formatach plików tekstowych. Puste 
miejsca na liście proponowanych anime są po to, 
aby każdy z Was wpisał tam swoje własne typy. 


I 
wajlii 


Ka 


Każdy z wymienionych obok seri 
sów, pozycje k 


Polsce, Oto kilka przykładów dla ulatwio. 


onania wyboru: 


GHOST IN THE SHELL 


wersje pelnometrażowe, przeznać 
MONONOKE HIME 


świetiania w kinach. Oprócz nich 


hity wszech cz 


GŁOS OTAKU! - EDYCJA ÓSMA 


jo, W przypadku 


Ime na kat 
CAPTAINE HARLOCK 


ga 
MU 
6 eefale przeznaczone dla wszystkich gru 


Kawai 


tysięcy m 
zyj 
ewizji powinny to 


Ę 
ż 
> 
Ś 


MOBILE SUIT GUNDAM 


nia wyboru, 
całym śwaci 


(= Fi zlki== Risk wie wa urode, TOME TA TWW 


A oto adresy 


(tam neleży wysyłać Odezwy, a nie do redakcji!!1) 
POLSAT 


Aleja Stanów Zjednoczonych 53 
04-028 Warszawa 


TVN 
Augustówka 3 
02-981 Warszawa 


TVP1 
Woronicza 17 
02-625 Warszawa 


TVP2 
Woronicza 17 
02-625 Warszawa 


Imperial Entertainment 
Przasnyska 9 
01-756 Warszawa 


Syrena Entertainment Group 
Marszalkowska 115 
00-102 Warszawa 


ITI Home 
Klubucka 23 
Warszawa 


leo 


Warner Bros 
Popieluszki 16 
01-590 Warszawa 


Vision Film Distribution Company 
Rydygiera 7 
01-793 Warszawa 


me (w tym 


ramy w jakikolwiek sposób 


jszym, Proszę o zwrócenie uwagi na to, aby pozycje te opracowa- 


ie lektorem), pozostawiając oryginalną ścieżkę dźwiękową. 


przez ludzi odpowiedzi 


KIKI" S DELIVERY SERVICE 
ne prot 
eresowanie i pozdrawiam. 


MY NEIGHBOR TOTORO 


PORCO ROSSO 


ki wszystkie inne, zostaną potraktowane poważn 


KIMAGURE ORANGE ROAD 


TENCHI MUYO 
ich kanałów telewizyjnych, kin i rynku video. Dziękuję za zali 


wierzę, że zarówno ten, 


jersji z napisami 


NEON GENESIS EVANGELION 
Dołączam swój glos do pozostałyci 
za dobór materiału do ramówki pol 


|| URUSEIYATSURA 
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| DRAGONBALL 


Archiwalia i prenumerata: 


4. Należy BARDZO CZYTELNIE I DOKŁADNIE wy- 
połnić przekaz. 
2. Za opóźnienia wynkle z blędnego. lub nieczyte, 
nego wypelnienia przekazu, r 
odpowiedzialności 

Do rubryki „od miesiąca”, należy wpisać. 


oraz zaznaczyć jej dlugość (rzy lub sześć numerów) 
ke w kwadratowym polu. 
oy dany numer znajduje się w sprzeda- 
zamawiać w rubryce „Numery archiwal 
hiwaliów podane są przy każdej z pozycji 
isujemy wodpowiad- 
nią rubrykę jego numer (np. 6/97-Styczeń88). Można 
naturainie wpisywać więcej niż Jadar) numer na jed: 
nym przekazie. Nie należy wpisywać przy numerze jego 
ceny - sluzy do tego rubryka na drugiej stonie bian- 
kitu. Zamawiając kilka numerów archiwalnych wpisu- 
jemy tam ŁĄCZNĄ cenę wszystkich numerów. 
5_W placówce Poczty Polskiej naloży wpłacić łączną 
sumę, za wszystkie zamówione towary. Sumę wpi- 
sujemy na drugiej stronie przekazu. Koszty przesył- 
ki pokrywa redakcja. 
6. Nie przyjmujemy zamówień listownych, 


LIZOWANE. Nie należy przysyłać pienię- 
Td ocłachi 
7. Zamawiając płytę Kawaii CD, należy wpisać, który 
numer (numery) zamawiamy w rubryce „Zamawiam 
pytę Kawali GD ..". Przy każdym zamawianym to- 
warże należy zakieślie kwadratowe pole. 
8.W razie jakichkolwiek niezgodności prosimy skia- 


dać reklamacje pod adresem redakcji z dopiskiem: 
„Kawaii-Reklamacja” lub e-mailem. Do przesyłki 
hależy dołączyć ksero dowodu  wpiaty 
i krótkie wyjaśnienie. 

9. Nie szukai swojego pisma w kioskach! Zaprenu: 
meruj nas, a przyjdziemy do Ciebie! 


Reklamacje: 


Reklemacjew sprawie prenumeraty lub numerów ar- 
chiwalnych należy kierować do Działu Prenumora- 
ty. W poniedziałek w godzinie od 9-tej do t5tej, w 
pozostałe dni tygodnia od -tej do 11-lej. 


Daniel Śniegoń tel 071 343 7071 wew. 338, e-mail: 
dane silvershark.com.pl 


Zamawiać można tylko to zestawy Kawaii GD, które 
są podane na kwitach, czyli np. 1i2, 21 id. a nie 
EC 

W przybadki uszkodzonych GD-ROMów należy 
wysłać je na adres wydawcy z adnotacją SZCZE- 
GOŁOWO WYJAŚNIAJĄCĄ na czym polega. pr 
blem. Uszkodzone CD zostaną sprawdzone, i je 
zaistnieje taka konieczność, wymienione na 

ne 


Po co PIN? 
80ba skla- 


ja, dosta. 
YJNY. W 


Qd początku marca 1998 roku, każd: 
dająca w naszym wydawnictwie zamó 
jj PIN, 
akichkolwiek zapylań w sprawach zamówień 
w przypadku kontynuacji zamówień, należy po- 
wój numer PINu oraz dane osobowe. 


yli NUMER IDENTYFI 
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T661 Animation 


Sailor Moon © Naoko Tekouc 


TOP TEN MANGA 


1. Sailor Moon 

2. Neon Genesis Evangelion 
3. Oh My Goddess 

4. X/1999 

5. Lady Oscar 

6. Gunsmith Cats 


7. Ghost in the Shell 


B. Slayers 


TOP TEN ANIME 


Sailor Moon 

Neon Genesis Evangelion 

Tenchi Muyo 

Iria 

Armitage III 

Oh My Goddess 

Lady Oscar 

Slayers 

Vampire Princess Miyu 
10. Ranma 1/2 


eśli chej 
gościła 
iszczon 


nie nie da - muj 
sobie sami! Nag 
walczymy. Dysti 
przerwy bombat 
nów z całej Pol 
razie sprawa szy| 
ko wróci do poj 
w ten sposób c: 
chodzi. Dlatego 
Pamiętajcie - jes 
Wam pomocą 
wszystkie fan-klul 
rzymy w Was! Pd 


„uż standardow: 
cie tekst wzorco' 
napisać sami swo 
- my chcemy tyl 
odezwy celowo 
kich rozmiarów, 
wyciąć i przykłei 
GYJNEJ (pocztó 
cję zamiast zd 
i dystrybutorów fi 
ściem byłoby ks 
powiedniej ilości 
kosztuje ok. 20 g 
na kartki korespo| 
liwych form prze 
Wam kopiowanie 


Kozioł Anna. 
Data urodzenia: 27.02.1996. 

Znak zodiaku: Ryby. 

kalar oczu: niebieski 

Ulubiona margalanime: Salor Moon. 
Uidbiana Czarodziejka: Sailor Moon. 

Uiubiony przedmiot: geografia, pla- 
styka. 

Charakterystyka: jestem fanką Sailor 
Moon pragnę oolączyć jo Klubu S2- 
lior deont Uwielbiam malować, oglą. 
dać telewizję, Adres: Biadoliny Sz. 

80, 32-828 woj. tamowskie. 


Robert Akinyeye. 
Ksywa: Robson. 

Dal wrodzena: XX w. 17.11.1983 
Znak zodiaku: Skorpion. 

Habby: manga | anime, Japonia, ka- 
rate. 

lubiany kolcr: czerwony | foletowy 
Ulubione anime: Ranma 1/2, Oh My 
Goddess, Ghóst in the Sheli Armite- 
ge ll 

Go$o mnie: szalony na punkcie man- 
gli anie, a zwłaszcza Taragotch 
Kocham le elektroniczne zwiętzaki 
Ghcę należeć do Klubu związanecó 
2 mangą | arime. Adres: ul Zamo: 
Ska Sdz, 83-478 Łódź. Proszę © zna. 
zek zwrotny. 


Villemo. 
Wiek 20 lat 

Zodiak: Koń 

'Anima Akira oraz 30 innych. 

Mangz: Last Angel, Gunamih Cats 
Charakter: otaku, pieopanowana, 
Liwielbiam rysować. 

Da chiopaków: 170 cm. dlugonoga 
brunetka. 

Do dziewczyn: wesola | ucz 
ana się na życiu. Adres: D: 
ul, 11-go Listopada 38/20, 43-300 
Bielsko-Biala. 


Marta Strzelczyk. 
Wiek: 13 let 

Znak zodiaku: Wodnik. 

Oczy: piwna. 

Włosy kasztenowe. 

Anime Sallor Moon. 

Sallorka: Makoto Kino 
Charaktetystyka: uwielbiam Sailor 
Juplec Ohętnie nawiążę kantak! 
osobami, które lubią Makoto. Adi 
Targoszy 17,58-407 Maciwojów. wo 
Jegniccie. 


Milosz "Ryu" Urban. 
Data rodzena: 18.07.1978. 

Znak zodiaku: Rak. 

Ulubiony kolar: ciermna zieleń. 
Ulubione anime: AKra, A.D. Polce, 
Ghostin the She, Steet Fighier 
Hobby: manga anime, książki, infor 
matyka, zjawiska paranormalne, mu 
zyka. 

Charakterystyka: chodzę do IV klas 
LQ. mam 8 at | dziwne zalnteresc- 
wania jak na swój wiek. Lubię książki 
fantasy, Jestem fanem * X-Files" | 
"Star Trek + the next generation". 
Momentami zmieniam się w romai 
tyka. Jestem ćztkowicie zakręcony. 
Adres: Milosz "Ryu" Urban ul. Boliny 
21, 40-424 Katowice. 


artur Korei 
Data wodze: 5.111981 
Great ARh 2 

Ulbióny przedmia 1. pos, jo 
raatyka. 

Jukóna aria: Ghost ike Sb 
Salt ozn, fenchi luya 

Ulubione pasacie: Motoko Kusana- 
Sie leros yada 

Fiogby: czytanie manga anime 1y- 
sowarie 

Oreriiarys śe. jesiem wyeok 
ciemnym biendynem Gneczę do | 
kiesy Tectikum! Elektrycznego, Je: 
stem riedmiay webse pie piękni 
Mang anim pieesuję si śnie. 
dami Proszę o Sorocną doń, Ad- 
res, Alu Rede Zagbczyce BW 75, 
Soo Menalowca aj kaksi 


Wioleta Ciesielska [Usagi Bunny. 
Data gradzertat 07.08.1088 

Znek zodiaku bow. 

Ulusióby (Bezedrnig Godpodarztko 
oamnawa. 

Uubióny kor: różbwy, Bialy, 
lubina powawa: sidycze 
Ulubione Czerodziei: Salt Moor. 
Salor Chit Voan, Śalor Salut, Se: 
iiec Negun, 

Ulobicna sejyou: Misvisti Kolonć 
Adroe; ul Palmowa 11/19 m24, 42. 


i] 200 Częstochowa, 


Konrad Kubacki - Ranma-kun. 
Data wdzenia: 5.08.1984. 
Zoak zodiaku: Bliźrięta (planeta - 
Mackury, żywa powietrze) 


4] Krew: chyba czerwona. 


Ulubiony grzediiot: telewizor [i mat 
maj 

lubieny koler: zioty. 

Ulubiene anime; Rarma 1/2. 
Ulubiona manga: Ranma 1/2. Salor 
Moda. 

Ulubione zajęcie; wymysłaria fan-t- 
gór o Sailor Moon pisanie listów, 


oglądanie anime | czytanie mang. 
Chcesz wiedzieć więcej > qiapisz 
lub zadzwoń Adres: Ranrnackunui, 
Wyszyńskiego 2/2, 72-010 Polce, 
tel. (091) a-177.089 (dzwonić po 
istej) 


Arkadiusz Myćka. 
Data urodzenia: 12.03.1978. 
Zhak zodiaku: Ryby. 
Ulubiony przedmiot: komiks. 
Uiubiony kolor: niebjest 
Ulubiona Saorta! Ami | Michiru. 
Adres: Arkadiusz Mycka ul. Polna 
47, 78-650 Mirosławiec. 


Barbaró Komaniecka. 
Data urodzenia:10.1 1.1863. 

Znak zodiaku: Skorpion. 

Ulubiony kolor: czatny i ciemnczie 
lny. 

Hobby: spanie, manga i anime. 
czytanie książek fantasy, 

Uubiona Sailorta: Michiru, Haro- 
ka, Sely 
Cnarakderystyka: jestem trochę nio- 
normalni ale jeśli chcecie. to pisz: 
ce, Adres: B. K. ut. Łowiecka 1. 
38-300 Mielec. 


Justyna Rygielska 
Data urodzenia: 25,41. 1982, 
Znak zodiaku: Śrzelec. 

Ulubiony przeciniet |. polski che 
mia, 


Uuubióny kolot: czary | bialy. 
Uubióna potrawa: kurczak i rjki 
Onarakierystyka: uczę się W s2ko- 
[e podstawowe, Adres. Justyna 
Bygialska ul Podmiejska | j, 82. 
490 Nowy Dwór Ga. 


wa Różdżyńcka. 

Data urodzenia: 18.07.1985, 

Znak zodiaku; fak: 

Paneta: kolężye, 

Jubiony kolor: zielony, srebrny, 

bay i delikatny różowy: 

Ulubiony kamiief: perła, Koral, 
kamień ksjężycawy. 

Hobby: manga |anitne. zakupy jy- 

sowanie, siuchante Muzyki 

Uubiona Salorka: Usśgł 

Charakterystyka: kocham cały 

i Puszązyka 308. 


Grupa krwi: AB. 
Ulubiona potrawa: słodycze. 

Hobby: manga | anime, kompyte- 
Cnarskterystyka jestem fanem Sa 
lior Moon. Lubię dobrą muzykę. 
Ghcę korasponcować zianamiSa- 


Amna Zylńska. 
Data urodzenia: 26.0: 
Znak zodiaku: Vłodnik Szuwarók. 
ksywa: 
Planeta: 
Ulobiony kolor. zielony, żóty I bia 
ty. 

Ulubione anime: Sailor Moen' W 
Poszukiwaniu Miast że Ziota. 
Uubiona Sallorka: Sailor Pluto, Sa. 
sier Satum. 

Gharaktetystyka: taka sobie. Czę: 
sb jestem nieszczęśliwie zakocha. 
na. Moim hotby jest anime i 
menga, czytane, histańa i języki 
obcz. Genię wierną przyjaźń. Ad 
zó8: ul. Polna 15. 87-640 Czerniio 
wo, tel (054) 87-52-50. 


Tatiana Michałowska - Ramada 
Nokushi. 

Znak zodiaku; Bysio. 

Ulbiny kolor; fote. 

Ulubione anime: Sailor Modn. 
Koloraczu: zielone. „ 

alot włosow: czasem (rzadko) 
camdy blond 

„iybiony owoc „jebluszkowiapąń- 
able, gruszka 

UluBioga Bolfawś! wóżystki (zwy. 
jatkiem'psów) cd chifscie 

Data urodzenia: fa. 10 

„Adres: ul. Kazimierzowska 62134, 
02-543 Warszawa. 


Marta Maciejewska. 
Dala urodzenia! 27.05.1086. 
Znak zodiaku: Bliznięta. 

Diubiony przedni: |. angielsk. 
Ulubiony kolor: seledyn, turkus, 
purput 

Uiubiona potrawa: makarony Chif- 
skie | sladycze. 

awiza życiowa: zaszalej, raz śię 
żyje. 

Marzenie: praore zalożyć fanklub 
manga s'ime, blagam o pomec: 
Gparaktarstyka: jestem calkowicie 
Boświecana mandze. wymyślam 
Nowe postacie Ie szkicuję. Uwet- 
Biam Kampwier. Jastem wierną 
fenka Czarodziejek 


Hobby: otaku, manga | anime. Adres: 
Marta Maciejewska ul. Katowicka 7/8, 
68-200 Żary. 


Wzrost: 163 on. 

Oy. na miejsc + szkielka. 

Grupa krwi: 0. 

Ulubiony katar: biały, ozatny I inne 
clernne odcieni 

Ulubieny przedmiot: komputer 
Ulubiena Sailorka: Jupiter Piton. 
Ulubiona potrawa: pizza | tleczki. 

Nie toleruje; chamstwa | HGarstwa. 
Marzenie: zosać sejyuu. 

Mony: oczywiście ranga | anime. Ja: 
poria. 

Gnarakterystyka: zwatowany Skorpion. 
To duzo (nor. prawda? Magę Wam 
jeszcze powiedzieć że mam charakter 
ardzo podobny do Rei. Adres: Keja- 
san ul Czumy 2128, 01-955 Warszawa. 


Grupa kwi. 0 
Sharakierystyka:zakrecona udzka sa- 
mia, o wzroście 173 om | rozsądnych 
wymiarach. Posiadajaca dziwną cachę 
Zmienania koloru wiosw i oczi w za- 
jeżności od pory roku, wogelarianka. 
Szkola: średnia Ekologiczna. 
Ulubiony koler: granatowy. 

Ulubicny przedmiot stotareligentna 
nie porzebuje śdukecji szczegółowej. 
Animals: pies (Kora | kot (Basia) 
Muzyka: klimaty Rege Against the 
Machine jak. | Daab lub Dafi Punk. 
Moby: wacmo co, na pio 7 A poza 
tym RPG, czytanie kaiążek fantasy, si, 
a nie gardzę ież Masiertorem. 
Miegawidzą: drowarzy faszyzmu. Ad 
463" ul. Powstanców 98/43, 05-400 
Prószków. 


Vel 
Data urodzenia: 20.07.1982. 
Znak zodiaku Rak. 

Charasterystyka: ladnie rysuje Czaro- 
Sziejki. Rysowanie mang daje mi perną. 
satysfakcję, Man | anie Sailor Moon 
stawiam ponad wszystko, sle jestam 
otwarta na inne. Zanteresowa! mnie 
bardzo ist Haruki Tenou z Gdanska 
(Kawa nr 7) zależy mi na kontakcie z 
nią, Adres: ul. Morska 1/1, £1-78480- 
pol. 


Galiy Hino. 
sk: 14 lat 
rodzin: 18.02.84, 
Hobby: manga i anime 
kolor" czerwony | czarny 
Anima: Dragom Half, Armitage Ul, Sa- 
lor Stars 
Potrawa. Spagheni, pizza wegetariań- 


Charakterystyka: lubię rysować. sam 
wesola | lubię wszystko co zabawne. 
Jeśli chcesz, napisz. Wymienię do- 
świadczenia w rysowanii mang. 
Adres: ul. Bosmańska 34, 78-153 Dat. 
lówko woj. koszalińskie. 


Wroniiz 
Dała urodzin: 1976. 

Znak Ayby 

Stupak ORh+ 

Hobby: gry fabularne 
Charakterystyka: lubię mangę | anima, 
dobrą muzykę | filmy. Z charakteru je- 
stom zodiakalną Rybą, Wone chwile 
paświęczm ma gry fabularna | sts 
giczne.Kio chce korespondować, 
praszem. Nie gwarantuję, że odpiszę. 
Zajęcia mle widziana 

„dres: Mare Wrona ul Roweckiego 
8B/12.63-100 Śrem 


ira 
Charakterystyka: uwielbiam anime 
wazołkiego rodzaju. Kocham zwiorzęta 
1 Matausza Maleckiego (jaki on zakój. 
czy... Moim znakiem zodiaku jast Byk, 
ulubionym kaierem Ret Pasją moją jest 
siara muzyka (70, 80). szczególnie za- 
graniczna. Pragnę nawiązac kontakt 2 
Sympstycenymi (najiegiej zakochanym) 
osobami. Na isty za źiaczkom zwiot. 
cym odpiszę eyprasowo| 

dfs: ui. Raelmierząsycć/ Bajka, 02- 
548 Watszawi 


wa waiendzić 
Data: 1864.0008 
Znak Waga. 
cio zelony, jaskrawozoly, niebieski 
Hobby; manaz. anime, rysowanie, nur- 
kowario pisane stów Śpiewanie. s08- 
ne 
Gharakiorystyka: mem jasnobrązowe 
włosy do ramion, piwne oczy, ubieram 
się w luźne ciuchy | cześto siucham 
*wamana estem szaloną Gzewczyrą 
często porównywanąco chiepca, Ham 
aż poczucia meu: Lub rysować 
"nagie" margi. Nie mam nic 
orzgcwko Sailor Moon, ale tak luż 
wspominałam, wolę coś w stylu Hanap- 
pe Bazooka - czyli ecotykę. Jeśli przy. 
Ślesz znaczeń zwroty. odpisze na 100 
„roca Mie widziana totka. 
Adres: vl. Konarskiego, 41-300 Dą- 
row Górnicza 
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